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Perspectivas abertas pelas tecnol ogias de base digital para a educacdo e a cultura

Jorge Werthein
Representante da UNESCO no Brasil

E dificil encontrar nas areas de educacfo, ciéncia, tecnologia e
cultura quem duvide do papel que as aplicacdes das tecnol ogias de base
digital podem desempenhar na construcdo e difusdo do conhecimento.
De fato, os desenvolvimentos em computacdo e telecomunicaces
ocorridos nas Ultimas décadas tém finamente produzido condicdes
para a profunda mudanca na disseminagdo do conhecimento,
principalmente na &ea da educagdo, sonhada pelos pensadores da
culturamundial.

As aplicagbes de novas tecnologias de informagdo e
comunicagdo (TICs), particularmente aquelas baseadas na Internet, a
video conferéncia e os futuros usos da televisdo interativa e de ata
definicdo poderdo contribuir para tornar concretas as preocupactes de
educadores com a complexidade, a necessidade de estabelecer relactes
significantes e evitar simplificagdes e o reducionismo na disseminacéo
do conhecimento e da cultura.

No ambito da educacéo, vale lembrar que a habilidade para utilizar as aplicacbes das TICs ja se
encontra entre as competéncias exigidas dos educadores por facilitar-lhes o tratamento da diversidade,
administrar seu proprio desenvolvimento intelectual e envolver os aunos no processo de
aprendizagem, como prescrevem Edgar Morin (Les sept savoirs necéssaries a |’ éducation du futur,
Paris, UNESCO, 2000) e Philippe Perrenoud (Dix nouvelles competences pour enseigner. Invitation au
Voyage, Paris, ESF, 1999). S&o0 as novas tecnologias que facilitam a re-organizagdo do ensino e da
aprendizagem com o conceito de “projetos’ ao invés de disciplinas tradicionais, como sugere o
especialista em curriculos, Fernando Hernandez (Transgressdo e Mudanca na Educacdo, Sdo Paulo,
Artmed, 2000), para quem as mudancas na educagdo requerem que o professor se transforme em
pesquisador.

Sem ambicionar uma sintese das varias iniciativas em curso no Brasil nas aplicagdes de TICs
para difusdo do conhecimento, quero apenas mencionar que a UNESCO tem tido uma presenca forte
nesse esforgo brasileiro e que se expressa no apoio institucional a essas iniciativas e, principamente,
nos acordos de cooperacdo técnica que tém permitido seu fortalecimento e implementacdo. Na érea de
educacéo formal, cito as agbes da UNESCO em apoio a introducdo de aplicacbes teleméticas nas
escolas publicas de educacdo bésica promovidas pelo Ministério da Educagdo e as iniciativas de
“universidades abertas’, particularmente a rede de universidades publicas (UNIREDE). Na area de
educacdo continuada, a UNESCO tem se associado a projetos nas areas de salide publica (PROFAE),
seguridade social (UNIPREV) e educacdo de adultos (Tele Congresso SNI/CNI).



Quanto ao futuro do uso dessas plataformas digitais para a educacéo, a ciéncia e a cultura no
Brasil pelo menos dois pontos merecem mencao. De um lado, o preco dos equipamentos e Servicos,
ainda altos, apesar de significativas reducdes, sdo obstaculos a que essas novas tecnologias beneficiem
0S gue mais necessitam delas. De outro lado, a escassez de pessoas capacitadas ndo facilita a difusdo
dessas novas plataformas e suas aplicagdes. 1sso inclui desde profissionais de nivel médio quanto uma
massa critica de profissionais de alto nivel para o desenvolvimento de aplicacdes criativas e adaptadas
as necessidades de escolas, bibliotecas e museus do Pais.
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