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PREFACIO
O CINEMA ENTRE A FORMACAO E
A DEFORMAGAO DO SER

Adriel Gongalves Oliveira

Ao falar do uso de cinema, isto é, de filmes, em sala de aula, talvez
logo transcorra uma cena caricata na mente de professores e
formadores em geral: algum funcionirio da escola, um inspetor de
alunos por exemplo, ou até mesmo um professor substituto, vem a
classe, cheia de alunos, e a avisa que a aula serd um filme; a isso segue-
se uma reacio imediata celebrando o recado dado com vivas e
entusiasmo. Na cultura escolar, parece haver estabelecido esse
consenso tacito de que o filme é usado para ocupar alunos que, do
contrario, ficariam ociosos, vagando pelo patio, perturbando a ordem
disciplinar das escolas, publicas ou particulares. Ento, para evitar esse
suposto 6cio, um filme seria passado, geralmente algum filme
“blablablante” — e aqui tomo emprestada uma expressio de Paulo
Freire referindo-se aos discursos pedagogicamente vazios.

Mas a ideia de uso de filmes em sala de aula serd assim tdo infensa
as intencdes pedagbgicas? Caberia, no modelo atual de escola, uma
educacio feita a partir de filmes? A pergunta formulada parece suscitar
certo estranhamento que requer um aprofundamento no debate, ainda
que muito breve. Muito se diz a respeito da formagio da subjetividade e
da sensibilidade dos alunos, mas esses termos ndo me parecem nada
claros. Alids, convivemos com outros termos igualmente nebulosos que
voltaram a imperar nos documentos escolares: as habilidades e

competéncias.
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Professores e educadores vivem no ambiente escolar sob o signo da
aprendizagem: o aluno deve aprender. O aluno deve aprender a
aprender. A aprendizagem por meio de pedagogias ativas.
Aprendizagem como aquisicio de habilidades, formacio de
competéncias. Geralmente, esse discurso parte da trincheira da
aprendizagem - de uma funcg3o, de um oficio —, nio raro por meio da
imitacdo.

Problematizo, aqui, dois aspectos da educa¢io que aparecem
sempre interligados: escola e formagio. Comeco do primeiro, escola,
que, alids, etimologicamente, deriva do grego skholé e significa o tempo
livre, aludindo justamente ao 4cio criativo. E quase que uma acepgio
oposta aquela que fazemos hoje. Ndo é a minha intenc¢do carregar o
significado da palavra daquele purismo que somente a etimologia
poderia resgatar. Os significados sdo volateis e assumem diferentes
acepgdes ao longo do tempo. Mas a escola, ao funcionar de acordo com
os paradmetros balizados pelas habilidades e competéncias, enraiza-se
numa cultura formativa absolutamente conteudista, que parece a todo
custo ocupar a mente e os corpos dos estudantes, retirando deles a
possibilidade do 6cio criativo.

Essa formagio centrada nas “competéncias” tem proximidade com
a “competitividade” do mercado de trabalho, ao moldar o cidadio
trabalhador e consumidor ideal por meio da aprendizagem por
imitacdo. A formacdo, segundo esse modelo neoliberal, restringe-se
somente a aquisi¢cio de habilidades como treinamento para exames,
concursos, vestibulares, ou para a execugdo de algum oficio. A formacgio
do ser é alienada desse processo. Parafraseando as questdes que
intrigaram filésofos desde Rousseau a Kant: como o humano torna-se

humano?
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A minha resposta a essa questdo inspira-se no ideal de vida de
Nietzsche, segundo o qual a vida é um incessante criar e recriar sem
pretensdes teleoldgicas, numa aproximacdo da arte: a vida como obra
de arte. Nio defendo, com isso, que todos devam ser artistas, mas
admito a relevincia da atuacio estética na formacgao do ser.

Neste sentido, a presente proposta cumpre o papel de alinhar
preceitos da formacio estética, artistica e filoséfica do ser humano
aquela designada pelas ciéncias duras; vislumbra-se ao longo dos
artigos a forma¢io académica pautada por tépicos da
instrumentalidade técnica, de acordo com a BNCC, mas atravessados
por valores humanistas.

E o que ocorre nos artigos que versam sobre o filme Como treinar
seu Dragdo, ao mostrar o método cientifico de busca pela verdade,
quando o personagem Soluco anota os testes feitos e os resultados
obtidos no seu didrio para verificar se as hipéteses formuladas eram ou
nio vélidas. Dentre tantas discussdes possiveis que podem emergir
disso, um apontamento interessante a ser feito é o que mostra a ciéncia
como circunscrita a um ambito social de produc¢io humana cujos
resultados sdo verdadeiros ou ndo em virtude do método empregado por
seres humanos ao longo da pesquisa, independentemente do objeto
investigado, absolutamente ficcional nesse caso de dragdes.

O filme d4 indicios do que o estudante pode aprender a partir dele,
ndo sé pelo ato de assistir, passiva e isoladamente, as peliculas em
questdo, mas do ato consciente de construir uma discussdo que se pauta
no enredo da histéria, deixando emergir discussio, debates,
questionamentos. Um aluno poderia, neste caso, questionar: “mas
dragdes existem?” Embora a resposta seja claramente um sonoro nio,
muito pode ser debatido - e aprendido - sobre répteis, o reino animal,

cadeia alimentar, fauna e flora, etc...
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Mas a licdo mais importante aqui talvez seja a de que os alunos nio
precisam acreditar cegamente em tudo que véem por ai, na internet, no
instagram, no tiktok, nas redes sociais em geral. Vivemos, de um lado, a
pandemia da “desinformacdo” com disparos massivos de fake news. E o
trabalho de questionamento pedagégico feito junto aos professores pode
ser uma arma para lidar com isso. Os artigos aqui apresentados mostram
inameras possibilidades para que sejam alcangados tais objetivos.

Se, de um lado, questionamos nosso modelo de escola e formacio,
como nés, professores, educadores, poderiamos pensar em outras
possibilidades pedagdgicas para além disso? Essa pergunta pode ser
facilmente reformulada da seguinte maneira: como atrair o interesse
dos alunos para os contetidos escolares, se a internet dispde de uma
miriade de videos que os entretém muito mais? N3o é meu objetivo aqui
julgar o mérito da maior parte desses videos, o que pode facilmente ser
feito devido a falta de rigor de ao sensacionalismo de muitas producgdes
de blogueiros por ai. A minha alternativa é menos complexo: se alunos
admiram tanto alguns blogueiros, por que nds nio os incentivamos para
se transformarem nessas pessoas, ainda que como li¢io de casa, ao pedir
a produc¢do de um video voltado para o publico externo, em que eles
debatam, expliquem, critiquem, questionem, apresentem elementos
que foram debatidos em sala de aula? Essa é uma alternativa pedagégica
que parte do uso de filmes em sala de aula para a producio de videos.

Se um dos pressupostos centrais que serdo apresentados ao leitor
ao longo deste livro é o principio cartesiano da divida, podemos sugerir
aos alunos - acreditando no potencial deles, obviamente - que produzam
videos com teor voltado para a rede social’, a partir da davida suscitada

por outros videos vistos por ai, com a orientagio do professor, € claro.

"' Nao estou sugerindo que os supostos videos produzidos sejam, de fato, publicados nas redes sociais.
Estamos falando aqui de turmas repletas de alunos menores de idade. A ideia, aqui, € mostrar as
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N3o afirmo, com isso, que o professor deva se adaptar a essa virada
de paradigma que centra o ensino, a vida escolar e até mesmo a vida,
nos aparatos tecnolégicos. Afirmar isso implicaria a assuncdo de alguns
pressupostos, dos quais duvido: o central deles é que as nossas
Tecnologias Digitais de Informagio e Comunicagdo (TDICs) determinam
a natureza estética da arte elaborada por nossa sociedade, ainda que eu
nio esteja falando de arte propriamente no sentido das artes classicas,
mas assumindo aqui uma acepg¢io ampla que considera que os videos
que os alunos poderdo supostamente produzir flertam com uma
elaboracgio artistica de dimensio estética.

Nesse sentido, ndo é essa reviravolta tecnoldgica que determina o
potencial artistico e estético que, atravessando os contetdos escolares,
gerard videos interessantes produzidos por nossos discentes. E ao
contrario: ao assumirmos (nés, educadores, docentes, professores) que
o0 aluno é potencialmente criador de arte, de elaborar esteticamente um
video, uma sequéncia de imagens, um produto que o toca e o afeta,
atravessado por questdes suscitadas pelos conteddos escolares, é que
damos um passo revoluciondrio. Parafraseando Ranciére, a revolugio
estética precede a tecnoldgica: essa é a revolucio do anénimo
potencialmente criador de conhecimento.

E uma tentativa de retirar o aluno das estruturas que,
arquitetonicamente, confinam os discentes a um modelo que preza pelo
autoritarismo no ensino. Tanto se diz, as vezes com discursos bastante
rasos e mercadoldgicos, que o aluno deve assumir o centro do processo
de ensino de aprendizagem, mas nunca foi reconhecido aos discentes a

capacidade de produtor de cultura e de conhecimento.

potencialidades e as dificuldades de todo esse processo; o objetivo é mostrar o quao arduo é o caminho
da ciéncia, em detrimento de outros caminhos, simplificadores e mal intencionados.
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Essa é uma tentativa de fundar uma escola outra numa escola
mesma, isto é, erigir, na mesma estrutura arquitetdonica dos mesmos
prédios escolares, um modelo de formacdo que eduque também para a
autonomia e para a formagio do ser.

Se, anteriormente, criticamos o modelo formativo que vive sob o
signo do ensino e do treinamento para testes vocacionais, temos,
alternativamente, uma proposta que explora as potencialidades de criar
e recriar, pautada, sim, pelas ementas estabelecidas pela BNCC, mas nio
limitada e restrita e ela, evocando o autonomia produtiva dos discentes.

Essa proposta estd mais préxima do significado etimoldgico de escola.



APRESENTACAO

Num filme o que importa n3o é a realidade, mas o que dela possa extrair a
imaginacdo. Charles Chaplin

Este é um livro que nio nasceu em um momento, ele é fruto das
nossas paixdes pelo cinema, ciéncia, histérias e sala de aula. Em algum
momento da nossa existéncia, como alunos, professores ou
pesquisadores, o cinema nos atravessou e deixou a sua marca. Como
alunos, nossos professores foram inspiradores de pensar a sétima arte
como um recurso em sala de aula para estimular, estudar, pensar ou
mesmo, reforgar os conteddos que estavam sendo expostos e que se
entrelacam de maneira cativante. Como professores, também usamos
os filmes, as vezes, pequenos trechos ou no todo. Isso sempre é uma
dtvida. As duas organizadoras deste livro, Cristiane Talita Gromann de
Gouveia e Angela da Silva Celestino, usam muito o cinema em sala de
aula. A Angela foi além, usou o cinema como fonte de pesquisa’.

Assim, tivemos a ideia de langar um curso de extensio, intitulado
“Discutindo Ciéncias por meio de filmes”, que teve como objetivo discutir
algumas concepgdes sobre ciéncias por meio de filmes. O curso foi
vinculado ao Programa de extensdo “Didlogos, experiéncias e pesquisas
com professores que ensinam matemdtica, fisica, quimica, biologia e
ciéncias no contexto da formacgdo continuada”, desenvolvido pelos
Programas de Pés-Graduacdo em Ensino de Ciéncias da Natureza
(PGECN) e Educagio Matemdtica (PPGEM) da Universidade Federal de

Rondonia, tendo apoio do Programa de Desenvolvimento da Pds-

" CELESTINO, Angela da Silva. O filme Radioactive como recurso didatico: uma proposta de analise
com base na pedagogia cultural. 2023. 153f. Dissertacao apresentada ao Programa de Pés-Graduagéo
em Ensino de Ciéncias da Natureza da Universidade Federal de Ronddnia — UNIR, Campus Rolim de
Moura. Disponivel em: https://ri.unir.br/jspui/handle/123456789/4223
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Graduagdo (PDPG) - parcerias estratégicas nos estados (Edital 18/20)
para apoio aos Programas de Pds-Graduagio emergentes e em
consolidacio em dareas prioritarias nos estados da Coordenacio de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES) e da Fundagio de
Amparo ao Desenvolvimento das Ag¢des Cientificas e Tecnoldgicas e a
Pesquisa de Rondonia (FAPERO).

O curso de extensio foi desenvolvido no meses de agosto a outubro
de 2023. Incialmente, foi programado para ser aplicado de forma
hibrida, contudo, foi realizado totalmente de forma on-line, j4 que o
publico era composto por professores e professoras de diversas cidades
da rede de educacdo basica municipal e estadual de Rondonia, Para e
Bahia, o que mostra a abrangéncia da agdo de extensio.

Na programacio inicial, iria ser apresentado, assistido e discutido
os filmes: O Pogo (Ano: 2019 - Diretor: Galder Gaztelu-Urrutia); A caixa
(Ano: 2009 - Diretor: Richard Kelly); Radioactive (Ano: 2020 - Diretora:
Marjane Satrapi); Deu a louca na chapeuzinho (Ano: 2006 - Diretor: Cory
Edwards); Como treinar seu dragdo 1 (Ano: 2010 - Diretores: Dean
DeBlois, Chris Sanders); Pé pequeno (Ano: 2018 - Diretores: Karey
Kirkpatrick, Jason Reisig); Nio olhe para cima (Ano: 2021 - Diretor:
Adam McKay). No entanto, em conversa com os participantes, optou-se
pelos filmes: Radioactive, Deu alouca na chapeuzinho, Como treinar seu
dragio 1 e Pé pequeno. O Poco e a Caixa, sdo filmes interessantes, mas
para discutir filosofia, sociologia, ética, moral etc. Ja o filme N3o olhe
para cima, pode ser uma fonte para discutir o negacionismo cientifico.
E uma étima oportunidade para estudos futuros, ou quem sabe, um
outro curso de extensio.

Assim, esta coletinea tem trés capitulos sobre o filme “Como
treinar o seu dragdo I”, um capitulo sobre o filme “Deu a louca na

chapeuzinho”, um sobre “Pé Pequeno” e outro sobre
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“Radioactive” e finalmente, um capitulo sobre os filmes “O Lorax:
Em Busca da Trifula Perdida” e “Donald no Pais da Matemdgica”, que ja
tinham sido trabalhados pela Professora Cristiane Talita Gromann de
Gouveia, na disciplina “Ensino de Ciéncias nos Anos Iniciais”, no
Programa de Pés-Graduacio em Ensino de Ciéncias da Natureza -
PGECN - UNIR - Campus de Rolim de Moura, em 2022. Como os
participantes da disciplina foram também cursistas da extensio,
aproveitou-se um trabalho que tinha sido desenvolvido durante as aulas
para compor este capitulo.

0 livro foi pensado nio s6 como um produto do curso de extensio,
ele foi pensado para ser usado como uma fonte de consulta para o
professor da Educagio Basica (Ensino Fundamental e Médio) e quigd, da
Educacido Superior. Mais do que um entretenimento, a ideia é mostrar
as potencialidades dos filmes para discutir varios aspectos da ciéncia:
sua histéria, seus métodos, seus perigos, sua relagio com a filosofia,
sociologia e as préprias disciplinas escolares. Dessa forma, como fonte
de consulta para os professores, ha textos que trazem alguns planos de
ensino, de acordo com Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

Em “Discutindo Ciéncias por meio de Filmes”, convidamos vocés
enquanto leitores a explorarem as maravilhas dos conhecimentos
cientifico e da ciéncia enquanto apreciam a magia do cinema. Este livro
propde uma jornada tnica, onde as cenas tornam se paginas, os didlogos
dos audiovisuais transformaram em paragrafos e as imagens e palavras
ganham vida na tela da mente. Ao longo dessas paginas, exploraremos
a conexdo entre ciéncia e cinema como possibilidades no processo
educacional, desvendando como a sétima arte pode ser uma ferramenta
poderosa para transmitir diversos conceitos complexos e de modo

cativante e envolvente.
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Assim, mesmo tendo os trés primeiros capitulos tratando de o
mesmo filme, “Como treinar o seu dragio I”, os textos sdo
independentes e mostram a riqueza e os diversos angulos e as
possibilidades de se abordar o mesmo filme. O leitor pode ler os
capitulos em sequéncia ou de forma aleatéria, sem prejudicar a
compreensio das diversas relagdes estabelecidas nos textos, ja que o fio
condutor € relacio, filme - ciéncia — sala de aula.

Por fim, nio iremos dar um resumo de cada capitulo, mas
convidamos o leitor a folhear o livro e desfrutar da magia dos filmes e
da ciéncia que se desenrolam nas telas e abrem portas para uma
profunda compreensio dos mistérios que cercam o nosso mundo.

Assim, como a nossa epigrafe, vamos extrair a imaginacao...
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O FILME “COMO TREINAR SEU DRAGAO”
A LUZ DAS CONCEPCOES CIENTIFICAS E
POSSIBILIDADES PARA USO EM SALA DE AULA

Angela da Silva Celestino '
Leticia Alves da Mata ?
Jéssica Bittencourt Franga 3

Introducao

O presente trabalho consiste em uma andlise do filme de animag3o
intitulado “Como Treinar o Seu Dragio” (DreamWorks, 2010), baseado
em uma série de livros que leva o0 mesmo nome, da autora Cressida
Cowell (Rebelo, 2017). Em sua narrativa, retrata a histéria de um garoto
chamado Soluco, que reside em uma ilha, estampando a vida de uma
comunidade viking, com costumes e cultura tradicionais, que buscam
protecio e realizam expedicdes maritimas, onde diariamente
enfrentam dragdes que, ao que se sabe, tentam atacar seu povo. Dessa
forma, os vikings cacavam e abatiam os dragdes para sua prépria defesa.

O filme “Como Treinar o Seu Dragdo” é uma narrativa direcionada

ao publico infantil, abordando um vasto contexto que merece um olhar

' Mestra em Ensino de Ciéncias da Natureza pelo Programa de Pés-Graduagao Stricto Sensu, (PGECN) pela
Universidade Federal de Rondénia (UNIR). Professora/ Pedagoga na Escola Dirce Bianchin de Avila -
Representagdo  Secretaria  Municipal ~de  Educacdo  (SEMED), em  Vilhena/RO.  E-mail:
angela_dsc@hotmail.com

ORCID iD: https://orcid.org/0000-0002-4210-6888

? Especialista em Educacdo Ambiental - Universidade Candido Mendes, Especialista no Ensino de
Ciéncias e Matemética - Instituto Federal de Rondénia / Campus de Vilhena, Graduada em Licenciatura
Plena em Ciéncias Bioldgicas pela Universidade do Mato Grosso — Campus de Pontes e Lacerda. E-mail:
leticia_lp3@hotmail.com

ORCID iD: https://orcid.org/0000-0000-0000-0000.
*Mestranda em Ensino de Ciéncias da Natureza pelo Programa de Pds-Graduacéo Stricto Sensu, (PGECN)
pela Universidade Federal de Ronddnia (UNIR). Pedagoga - Tradutora e Intérprete de Libras/portugués,

Vilhena, Rondénia, Brasil. E-mail: jbittencourtfranca@gmail.com. ORCID iD: https://orcid.org/0000-0002-
6013-0953.
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clinico, especialmente por parte de pesquisadores e professores, para
que possam analisar e utilizar essa ferramenta nos mais diversos meios
institucionais, tais como: formac3o inicial e continuada e sala de aula.
Sendo assim, durante o curso de extensio “Discutindo Ciéncias por
meio de filmes”, promovido pelo Programa de Extensdo dos Mestrados
em Ensino de Ciéncias da Natureza (PGECN) e Educagio Matemética
(PPGEM) da Universidade Federal de Ronddnia®, entre diversos filmes,
foi apresentado o “Como Treinar o Seu Dragio” nio apenas como um
entretenimento de animag¢do, mas também como uma proposta para
analisar suas narrativas, personagens e enredo, tendo como
centralidade as interfaces entre filme, ciéncia e as possibilidades de uso
no processo de ensino e cientifico.

O filme retrata diversos conteido de uma maneira animada,
aborda a era viking, demonstrando a rusticidade nas vestimentas,
batalhas, e na fabricagdo dos armamentos através dos ferreiros. Essa
rusticidade é aparente em quase todos os personagens, exceto para o
Soluco.

Soluco é um jovem que destoa da comunidade, com corpo franzino,
vestes mais simples, sem adornos de guerra, modo de andar e outros.
No inicio do filme, Solugo passa por um processo de inimeras tentativas
de se enquadrar aos demais. Essa atitude de Solugo reflete seu desejo de
ser aceito por seu pai, o lider da tribo, que personifica a imagem
tradicional de um guerreiro viking, forte e grande, moldado para a

guerra. Com um perfil e uma caricatura de pesquisador, de projetista,

* Trata-se do Programa de Extensdo, que tem como tematica “Didlogos, experiéncias e pesquisas com
professores que ensinam matemdtica, fisica, quimica, biologia e ciéncias no contexto da formagao
continuada”, financiado pelo Programa de Desenvolvimento da Pés-Graduacdo (PDPG) - parcerias
estratégicas nos estados (edital 18/20) para apoio aos Programas de Pés-Graduagao emergentes e em
consolidagao em areas prioritarias nos estados da Coordenacédo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior (CAPES) e da Fundagao Rondénia de Amparo ao Desenvolvimento das Acoes Cientificas e
Tecnoldgicas e a Pesquisa (FAPERO).


https://enscinem.unir.br/homepage
https://enscinem.unir.br/homepage
https://enscinem.unir.br/homepage
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de engenheiro, cria um equipamento para cagar dragdes. Em meio a um
combate, Solugo sozinho, aparentemente fragil aos demais, corre e
consegue acertar a cauda do dragdo, momento este em que hd um breve
espanto apresentado em suas expressdes.

Segundo Cowell (2010), em sua obra "Solugo Spantosicus Strondus
11", Solugo é um herdeiro da tribo dos Hooligans, porém sem qualquer
talento para liderar. Em determinado momento, ele teria que
domesticar e treinar o dragdo mais feroz e assustador que foi capaz de
capturar. Quando ele ficou frente a frente com um dragio conhecido
como Ftria da Noite, o mais temido pela aldeia, percebeu que nio tinha
capacidade para matd-lo. Partindo dessa premissa, a trama do filme
conta toda a jornada do Solugo com o seu dragio, apelidado de Banguela.

Ao analisar a narrativa do filme "Como Treinar o Seu Dragio",
buscamos uma conexio entre seu enredo e o contexto cientifico,
estabelecendo relagdes com disciplinas em sala de aula. O objetivo é
analisar concepgdes de ciéncias por meio das representagdes no filme
"Como Treinar o Seu Dragao".

Na sociedade atual, a ciéncia tem sido amplamente explorada pelos
meios de comunica¢do, sendo abordada em uma ampla variedade de
programas que englobam desenhos animados até filmes de ficcdo
cientifica, e muitas vezes aborda a ciéncia de modo estereotipado.
Contudo, é importante ressaltar que a televisio nio cria as informacgdes
sobre ciéncia e tecnologia que s3o transmitidas, mas sim atua como
intermediaria, selecionando, filtrando, organizando e distribuindo as
informagGes geradas. Cabe, entio, ao espago educacional a
decodifica¢io das imagens, mensagens e informagdes geradas.

Nas palavras de Leclerc (2002, p. 21): “a imagem é o contrario da
representacio. Ela depende de um movimento que lhe é imanente; ela

s6 é plausivel por meio de um campo que ela autoriza.” A imagem esta
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em tudo que nos rodeia, "Nosso mundo é um conjunto infinito de
imagens" (Leclerc, idem).

Para uma investigacdo mais esclarecedora da obra "Como Treinar
o0 Seu Dragdo", examinamos essencialmente as nuances desse fenémeno
e suas representacdes e imagens, analisando trechos de cenas verbais e
nio verbais para compreensio do conceito cientifico e educacional. Sob
uma perspectiva histérica, de animac¢io e fantasiosa do filme, foi
possivel identificar elementos enraizados nas cenas, imagens e suas
representacdes na obra cinematografica para as concepgdes da ciéncia

em sua totalidade.
1. Informacodes técnicas para o filme

Titulo em portugués: Como Treinar o Seu Dragio
Duracio: 1h 33min

Ano de producgio: 2010

Direc¢do: Chris Sanders; Dean De Blois.

Pais de producio: Estados Unidos

Elenco: Jay Baruchel, Gerard Butler, America Ferrera
2.0 uso de filme em sala de aula como ferramenta didatica

Os filmes, de modo geral, ndo sdo apenas simples produtos de
entretenimento; todavia, desempenham um papel que veicula uma
variedade de mensagens e valores. Muitas vezes, essas mensagens € as
representacdes passam despercebidas pelos espectadores, ou seja, pelo
publico-alvo.

Entretanto, é crucial realizar uma anélise critica nio apenas das
mensagens, mas também das representacdes sociais, artisticas,

educacionais e cientificas presentes nos filmes. Isso se deve ao fato de
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que os repertérios audiovisuais carregam consigo ideologias e
principios fundamentais que exercem uma influéncia direta na
formacdo do individuo. E a sociedade contemporianea esti se
transformando em um ambiente vigente de aprendizado que utiliza
métodos inovadores com plataformas de IA, jogos, filmes por exemplo,
e que explora envolventemente de forma continua.

Partindo desse principio, Taylor (1998; p.241), salienta que o
resultado desse processo formativo é a construcio parcial da identidade
do individuo, a qual é moldada em parte, pelo reconhecimento ou falta
dele perante o meio que estd inserido ou um determinado grupo.

Ao tomarmos como base essa argumenta¢io, defendemos as
potencialidades do uso de filmes como instrumento adequado para a
pritica pedagdgica, andlise e reflexdo, devido a forma como seus
elementos sio organizados e as oportunidades que oferecem para
ponderar sobre a ocultacgdo da realidade. Nesse sentido, Mayrink (2007)
destaca pontos favoraveis ao uso de filmes como recursos pedagdgicos

no processo de formagio de professores e alunos.

O filme [..] além de ser uma ferramenta com a qual o aluno tem
familiaridade, pode trazer a tona elementos para discussio que sdo
relevantes para a pritica pedagogica dos professores em formagio, ja que
possui a capacidade de construir um mundo que mantém relagdes
complexas com o mundo real da sala de aula. Considerado desta forma, o
filme pode despertar um olhar reflexivo dos professores em formacdo sobre
semelhangas ou diferencas entre a realidade de sala de aula vivida por eles
e aquela apresentada na tela; porém, o faz de uma maneira mais
distanciada, sem um envolvimento pessoal direto que gere andlise ou critica

de sua prépria agio (Mayrink, 2007, p. 36).

E nesse contexto que os filmes podem desempenhar o papel de
ferramentas diddticas que contribuem para o processo de ensino-

aprendizagem. Assim, o docente entra com suas media¢des de modo a
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articular as interagdes com os aprendizes e oportunizar a ter
percepgdes dos produtos mididticos que compdem o cotidiano,
avaliando em que medida este, quando trabalhado criticamente, pode
proporcionar entretenimento articulado com a educagio.

Diante disso, ao utilizar um filme em sala de aula, é imprescindivel
considerar diversos aspectos importantes. Aspectos fundamentais para
que esse artificio seja explorado de modo abrangente, possibilitando
que os estudantes desenvolvam compreensio critica e reflexiva sobre as
informagdes veiculadas pelos meios mididticos. Segundo Kornis (1992)

os trés aspectos importantes para andlise de filme sio:

1. Os elementos que compdes o contetido, como roteiro, dire¢io, fotografia,
musica e atuagio dos atores;

2. O contexto social e politico de producio, incluindo a censura e a prépria
industria cinematogréfica;

3. Arecepgdo do filme e a recepgdo da audiéncia, considerando a influéncia
da critica e a reagdo do publico segundo sexo, idade, classe e universo de
preocupagdes (Kornis, 1992, p. 248).

Com base no autor supracitado, podemos compreender que o
trabalho com filmes em sala de aula vai além de colocar meramente os
alunos como espectadores passivos. E fundamental realizar um trabalho
que inicia com uma pré-anilise e estudo do filme que serd apresentado
e, posteriormente, ao assisti-lo, dar continuidade a discussdo sobre
temas relevantes abordados na obra em questio.

Napolitano (2011) propde algumas abordagens para explorar filmes
em sala de aula, focalizando o contetddo, a técnica ou a linguagem. A

utilizagdo centrada no contetido ocorre quando a obra é empregada e
que:
Um filme pode ser usado como fonte quando o professor direcionar a anélise

e o debate dos alunos para os problemas e as questdes surgidas com base no

argumento, no roteiro, nos personagens, nos valores morais e ideoldgicos.
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[..] quando estd articulado a um conteddo curricular ou a um tema
especifico, é o filme que vai delimitar a abordagem em questio (Napolitano,
2011, p. 28).

Ao utilizar o filme, articulando sua linguagem com o contetdo, o
docente deve abordar questdes de contetido e representagio especificas
do filme. Ainda conforme Napolitano (2011), é importante trabalhar os
filmes de modo sistémico e coerente.

Conforme apontado por Bittencourt (2011), alguns elementos que
merecem andlise com os alunos incluem as técnicas de producio, os
grupos sociais envolvidos na elaboracdo do filme, a politica cultural, a
sociedade que o produz e consome. Essa abordagem deve contemplar
todas as varidveis sociais, culturais e ideolégicas envolvidas. Assim, é
crucial perceber que os filmes ndo apresentam uma verdade absoluta; o
filme "Como Treinar o Seu Dragdo" faz mengio a diversos
questionamentos, inclusive sobre a busca pela verdade.

Conforme a histéria narrada no filme, observamos que Solugo foi
incapaz de matar Banguela, seu dragdo, passando a visiti-lo com
frequéncia e, assim, pdde observar e estudar o nicho ecoldgico (habitos)
desse animal, além de outros dragdes que estavam ao redor. Segundo
Pinheiro, Fransozo e Negreiros-Fransozo (1997, p. 372, apud Maguire,
1973, p. 213-146), esses nichos ecoldgicos sdo conceituados como a
tolerdncia e a resposta bioldgica de um individuo, de uma populagio e
de uma determinada espécie ou conjunto de espécies as condigdes
ambientais.

Vejamos que Machado (2015, p. 19) aborda o conceito
hutchinsoniano, diz que o nicho é concebido como a soma de todos os
fatores ambientais que agem sobre os organismos de uma determinada
espécie. De tal modo, solugo, observou as respostas aos fatores

ambientais destes animais, ou seja, como eles reagem ao ambiente,
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assim, podemos citar, a forma de alimenta¢io, comportamento,
estrutura fisica entre outras intera¢des e como resultado, solugo teve
um desempenho satisfatério no treinamento, pois através da
observacdo, aprendeu a dominé-los, mesmo que cada espécie de dragio,

apresentava uma maneira diferente de viver.

3. Andlise do filme Como treinar o seu dragao e possibilidades de uso em
sala de aula

O corpus deste estudo inclui a andlise da obra filmogréfica “Como
Treinar o Seu Dragio”, que foi analisada sob os conceitos que abrange,
contexto cientifico e educacional, que englobam suas representacoes
retratadas no filme. Logo abaixo, apresentaremos os quadros 1 e 2 —
Descri¢do das cenas como possibilidades de uso do filme “Como Treinar
Seu Dragdo”.

No enredo de “Como Treinar o Seu Dragio”, acompanhamos a
jornada de Soluco, um jovem viking e aprendiz do mestre de armas
Boc3o, que se destaca por sua abordagem tnica para a interagdo com
dragdes.

Ao analisarmos o filme "Como Treinar o seu Dragdo”, a impressio
é de que se trata de uma histéria infantil que estd direcionada a todos
os publicos. A trama da obra filmografica, desenrola em torno do
personagem Solugo, representada por um adolescente de origem
familiar vikings, o personagem do menino solugo é retratado o
contrario do que seria considerado os guerreiros vikings da pequena
ilha que é frequentemente assolada pela firia dos dragdes.

0 menino, sob a pressio da sociedade, bem como a do seu pai, que
impde ao filho os paradigmas da regido local, nos remete a ideia do filho
como um fracasso. Em algumas cenas, o personagem que representa o

pai do garoto Solugo ressalta que ele deveria mudar quem era, sugerindo
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ao garoto o desejo de matar dragdes, assim como ele faz. E notério que
0 menino nio tinha a minima vocagio nem interesse em ser um
matador de dragdes, assim como o pai, ou mesmo conforme as praticas
de sua cultura.

No entanto, além do protagonista, que se destaca entre seu povo, a
trama também aborda os dragdes do filme; em determinada cena,
obtivemos a descri¢io mencionada. Na sociedade retratada no filme,
pode-se perceber que o tipo de dragdo que uma pessoa possui reflete sua
posic¢do social. Quanto mais raro o dragido, maior o respeito recebido
pelo individuo.

Solugo nio se inseria na imagem de um heréi, e nem mesmo de um
futuro lider da tribo do grupo vikings. Seu dragdo, chamado de
"Banguela", é uma espécie rara e menor que os outros de sua categoria.
Apesar disso, com seu dragdo, embarca em uma jornada para se tornar
o heréi que todos esperam.

Solugo nio se enquadrava na imagem de um herdi, e nem mesmo
de um futuro lider da tribo do grupo viking. Seu dragio, chamado
"Banguela", é uma espécie rara e menor que os outros de sua categoria.
Apesar disso, com seu dragdo, embarca em uma jornada para tornar-se
o heréi que todos esperam.

O garoto, inicialmente desprovido de vocagdo para a luta contra
essas criaturas, tenta agradar seu pai, que intiimeras vezes tenta
persuadi-lo para alterar sua identidade e personalidade. Solugo treina
com outros recrutas, dentre eles tem a menina Astrid, que ensina como
enfrentar os dragdes, que acaba por acertar acidentalmente um dragio
com seu arpio, desencadeando uma série de eventos que ilustram li¢cdes
valiosissimas sobre observac¢io, experimento, alteridade, relagdes
biolégicas, diversidades, empatia e aprendizado. Recai aqui uma

reflex3o de como treinar os dragdes que nos amedronta e nos desafia.
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Pois, ao enfrentar o dragio, Astrid nos mostra que devemos nos
encorajar para enfrentar desafios, mesmo diante do perigo. A menina
também apresenta compreender a situacio e os dragdes em geral, e para
descobrir a verdade aprender mais sobre o mundo que estd ao seu redor.
Esse contexto recai sobre os desafios e enfrentamentos dentro da
educacio e mediante as praticas pedagégicas.

O protagonista mantém um bloco de anotagdes, onde registra suas
observacgoes e desenhos do mundo que o cerca. E assim, em sua pratica
didria de caga, carrega consigo um caderno de anotagdes (didrio de
campo). Segundo Freitas e Pereira (2018, p. 236), "[...] O didrio de campo
possibilita a documentagio dos fatos vivenciados na pratica, o que é um
dos alicerces da constituicdo da identidade profissional".

Com um olhar atento aos detalhes de sua procura, encontra
evidéncias visuais que o fazem seguir até um buraco, encontrando o
dragio preso em cordas que ele havia feito para pegd-lo. Matar foi o
primeiro pensamento dele, mas nio conseguiu. Soltou o dragio e a
mesma agio foi tomada por ele, que também n3o matou o garoto. Nesse
momento comeca a aparecer o método de pesquisa cientifica adotado
pelo personagem, o método do paradigma indicidrio. Abordagem
analisada e empregada por Ginzburg (1989) que permite interpretar a
realidade, mesmo quando ela n3o é evidente, em busca de pistas menos
6bvias, sinais que possam desvendi-la e compreendé-la.

Essa pratica de documentagio se revela crucial em sua relagdo com
o dragido ferido, que ele apelida de Banguela. Enquanto treina com
outros recrutas para enfrentar dragdes, Solugo percebe a discrepancia
entre o conhecimento convencional sobre dragdes e a compreensido que
ele desenvolve por meio de sua convivéncia com seu dragio. Essa
descoberta o transforma em um especialista, pois ele aprende a se

comunicar eficazmente com essas criaturas. Ademais, o que ele aprende
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com o Banguela (particular), ele testa com os demais dragdes (geral),
para verificar se as hipdteses levantadas eram vdalidas para todos os
dragoes.

Bem Como, vemos que no filme, Solugo, ele faz leitura de um
manual antigo que detém o conhecimento da aldeia sobre dragdes,
exceto o do misterioso Furia da Noite. No entanto, seus colegas
recusam-se a ler o livro, nessa cena apresentada, destaca-se a
importancia da leitura, manter-se atualizado e a importincia de os
pesquisadores embasarem as a¢des, semelhante a evitar preconceitos e
equivocos. Observamos entio que essa cena representa o quanto é
essencial a prética de leitura e estudar.

A cena em que Soluco estabelece uma relagido de confianga com o
dragio, alimentando-o, simboliza a importincia de interagir, nutrir
relacionamentos e compartilhar conhecimento. A medida que eles voam
juntos, ainda em voo, Solugo e Banguela passam a ter uma visio
diferente do mundo fora da aldeia. Juntos fazem descobertas de ninho
de dragio, entre outros conceitos diferentes da cultura vivida pelos
vikings.

Entdo, o garoto comega a querer mostrar outra realidade a sua
aldeia, ou seja, apresentar outra cultura, que o cerca. Essa cena destaca
a importincia do senso critico, e mente aberta para o novo, para o
conhecimento e aprendizagem, ilustrando como a parceria e a
comunicacio sdo essenciais para superar desafios. Vejamos a
importancia da divulga¢io dos dados pesquisados da ciéncia para toda
a sociedade.

A histéria culmina com Solugo liderando seu povo para enfrentar
um dragdo gigante, demonstrando que o conhecimento adquirido,
combinado com o trabalho em equipe, pode superar desafios

. z . « . ~ "
aparentemente insuperaveis. “Como Treinar o Seu Dragio” oferece uma
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mensagem universal que destaca a importincia dos cientistas e suas
investigacGes, a observac¢do, a documentacgio, a experimentagio e a
comunicacao.

Em contextos educacionais, enfatiza-se a necessidade de
compreender as perspectivas e o universo individual de alunos e
educadores. O menino descobre que nem todos os dragdes sdo iguais -
assim como as pessoas. Destaca-se, a diversidade cultural em que
vivemos os alunos e os préprios professores, cada um possui seu jeito
de ser e é preciso estabelecer uma forma de comunicagio entre ambos.

Conseguinte, unindo o conhecimento adquirido, com o trabalho
coletivo de seus amigos recrutas, Solugo lidera seu povo junto ao ninho
do temido dragdo gigante, conseguindo a redencio com o pai. A histéria
de como treinar o seu dragdo aponta concep¢io da ciéncia em seu
contexto geral, em relacdo aos pesquisadores cientificos, a medida que
valoriza a observagio, a anotagdo, a experimentacgdo das coisas ao redor.

Portanto, a obra filmografica retrata a uma excelente ferramenta
para ser utilizada na formacdo de pesquisadores, formacio inicial e
continuada de educadores e para com os alunos. Com os educadores na
formacao inicial e continuada, para tratar de diditica e metodologia.

A seguir s3o apresentadas as cenas que retratam concepgdes para
a Ciéncia, Formagao inicial e continuada, envolvendo o estudo cientifico
com base na trama do filme como treinar seu dragdo. Assim sendo,
podemos observar que no decorrer do filme, outros temas também sio

abordados, tanto do aspecto biolégico, social e histérico.

Quadro 1 - Descricdo das cenas para possibilidades de uso.
Aspecto para a Contetdos
Ciéncia

Didatica e a metodologia utilizada pelo menino no filme. Solugo um
facilitador e multiplicador do conhecimento.
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Ciéncia O conhecimento sobre os dragdes e o outro: o tamanho da asa de
cada dragao; como é sua capacidade de voo; analisar sua estrutura
fisica e suas necessidades, porque tem escamas, outros néo, a
diferenca de soltar fogos pelas suas narinas; suas Semelhancas com
outros animais pertencentes ao grupo dos mamiferos, répteis,
entre outras semelhancas.

Cientifico A busca pelo saber, os questionamentos que movem a ciéncia, os
experimentos, estudos, observagao. As fundamentagoes tedricas
que antecede a pratica. A importancia dos cientistas e suas
investigacdes, a observacdo, documentacdo, experimentacdo e
comunicacao.

Histéria Contexto historico sobre os vikings. Relagdes sobre os vikings e os
dragodes.

Geografia O menino e o dragado voando, explora as regides e contextos.

Diversidade e | Convivéncia com as diferengas, compaixao, empatia,

inclusao relacionamento, comportamento inclusivo. A cena da convivéncia

de solu¢o e o dragdo. Momento em que descobre que nem todos
os dragdes sdo iguais. Trabalho coletivo.
Diversidade A diversidade bioldgica se integra de modo geral, interacado e a
bioldgica respostas aos conflitos. Manipulacdo do pai em momentos que
forca o filho a seguir seus desejos. Soluco, em busca de aprovacao,
de reconhecimento do ser; mudanca de identidade (ser igual,
tornar-se viking, matar um dragéo).
Alteridade O contexto de alteridade é tratado nas cenas relagdes humano e
dragodes, a figura representada pelos dragdes. A relacao feita dos
répteis como figuras medonhas que remete medo, por vezes
utilizado também como vilao em varios filmes e desenhos, inclusive
infantil. Na cena em que o menino foi colocado na jaula com o
dragéo, o banguela surgiu um contexto intermediério entre o bem
e o mal. Relagdo Soluco e os demais vikings, associada a identidade
e construcdo do sujeito.

Fonte: Elaborado pelas autoras (2023).

Partindo desses pressupostos, apresentamos, o quadro abaixo com
algumas questdes que achamos pertinentes que podem incentivar
debates produtivos e reflexdes significativas sobre como o elemento do
filme podem ser aplicados e adaptados tanto no contexto educacional

quanto no cientifico.

Quadro 2 - Questdes para possiveis discussoes.

Questodes para o campo cientifico Questoes para debates em sala de
aula da educacao
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Como o filme aborda a questdo da aceitagao e
diversidade, especialmente em relagdo ao
personagem Solugo e sua diferenca em
comparagao aos outros vikings? De que forma
isso pode ser aplicado na sala de aula com os
alunos e bem como em nossa sociedade?

Quais mensagens educativas o filme
"Como Treinar o Seu Dragédo" pode
transmitir? Identifiquem licbes
importantes que os personagens
aprendem ao longo da trama narrada.

Sobre a relagdo homem e a natureza, qual é a
mensagem que o filme passa, considerando a
interacdo entre os vikings e os dragdes? Como
isso se compara com a nossa relacéo com o
meio ambiente na realidade?

Como o filme integra diferentes
disciplinas, como ciéncia, histéria e
ética? De que forma isso pode inspirar
uma abordagem interdisciplinar no
ambiente educacional?

O filme nos traz questdes sobre a ciéncia e
observacdo, vimos isso quando o personagem
solugo utilizava o método de observacao e a
ciéncia para compreender os dragées. Como
esses elementos sao representados na trama do
filme, e de que maneira eles refletem a prética
cientifica?

Como a diversidade é representada
no filme, tanto em termos de
personagens quanto de dragdes?
Como podemos promover um
ambiente diversificado e inclusivo em
sala de aula?

O Filme Como treinar o seu dragdo retrata a
questao da deficiéncia e o uso de tecnologia
assistiva? De que modo percebemos os meios
institucionais quanto a essa questao? De que
forma isso pode inspirar discussdes sobre
inclusdo e acessibilidade?

Analisar a relagao entre Soluco e seus
professores, especialmente Bocdo.
Que elementos dessa relagao podem
ser aplicados na dindmica entre
professores e alunos na realidade?

O filme apresenta uma mudanca de paradigmas
quando Soluco questiona a tradicdo de matar
dragdes. Como essa mudanca impacta a
comunidade viking e como podemos relacionar
isso as mudancas de paradigmas em nossa
proépria sociedade?

Soluco adota uma abordagem ética
em suas pesquisas sobre dragdes.
Como os estudantes podem aplicar
principios éticos em seus projetos de
pesquisa na escola?

Solugo adota uma abordagem ética ao lidar com
os dragdes, priorizando a compreensdo e a
coexisténcia em vez da violéncia. Como isso se
relaciona com questdes éticas na pesquisa
cientifica na realidade?

Como o filme promove a empatia e a
compreensdo entre personagens de
diferentes origens? Como esses
valores podem ser incorporados na
interacdo entre colegas na escola?

O conflito entre a tradicdo de matar dragdes e a
abordagem inovadora de Solugo cria tensées na
trama. Como esse conflito se desenrola e quais
licoes podemos extrair sobre a importancia de
equilibrar tradicao e inovacéo?

As cenas em que Solu¢o observa e
estuda os dragdes ao ar livre sugerem
a importancia do aprendizado fora da
sala de aula. Como podemos integrar
mais experiéncias ao ar livre no
processo educacional?
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Como o filme retrata a lideranca, especialmente | Soluco emerge como um lider ao
nas cenas finais em que Soluco lidera seu povo? | longo do filme. Como os estudantes
De que maneira o trabalho em equipe é | podem exercer lideranca em suas
destacado ao longo da narrativa? escolas, contribuindo para um
ambiente mais positivo e
colaborativo?

Fonte: Elaborado pelas autoras (2023).

As questdes do quadro 2 podem ser utilizadas como ponto de
partida para debates em sala de aula, explorando diferentes aspectos do
filme "Como Treinar o Seu Dragido" e relacionando-os a temas mais

amplos e relevantes.
Consideracgoes Finais

Considerando a anélise aprofundada do filme “Como Treinar o Seu
Dragio” a luz de conceitos cientificos, educacionais e sociais, é possivel
concluir que a obra cinematogrifica oferece uma rica gama de
possibilidades para ser explorada em contextos educacionais. A
narrativa envolvente nio apenas entretém, mas também aborda temas
relevantes, como a relacio entre o homem e a natureza, a diversidade
bioldgica, a importincia da observacdo e experimentagio cientifica,
além de questdes de inclusio e aceitagio.

A trama destaca o protagonista, Solugo, como um personagem que
foge aos padrdes de sua comunidade viking, revelando-se um estudioso
e projetista em um contexto em que apenas a forca fisica é valorizada.
Essa caracteristica peculiar de Solugo proporciona uma reflexdo sobre a
diversidade de habilidades e a importincia de reconhecer e valorizar
diferentes formas de contribui¢do para a sociedade.

A relagdo entre Solugo e seu dragdo, Banguela, serve como um
ponto central para discutir conceitos cientificos, como o estudo do

nicho ecolégico das espécies. A abordagem do filme sobre a deficiéncia,
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evidenciada nas situa¢des de Banguela e posteriormente de Solugo,
oferece uma oportunidade valiosa para discutir tecnologia assistiva e a
superacao de desafios por meio da inovacio.

Além disso, a andlise das cenas do filme revela uma abordagem
didatica e metodolégica utilizada por Solugo no contexto da pesquisa
cientifica, destacando a importincia da observagio, experimentagio e
documentacgio. Esses elementos podem ser incorporados em contextos
educacionais para promover uma compreensio mais profunda dos
processos cientificos.

No ambito histérico, o filme contextualiza a narrativa na era
viking, proporcionando uma oportunidade para explorar aspectos
culturais e geogrificos desse periodo. A diversidade bioldgica é
apresentada de maneira integrada, destacando as interagdes e respostas
dos organismos aos conflitos ambientais.

A mensagem final do filme, que enfatiza a importincia do
conhecimento, do trabalho em equipe e da compreensio das diferencas,
ressoa como um lembrete valioso para a sociedade contemporinea. A
obra oferece uma visio otimista de como a diversidade e a inclusio,
tanto na ciéncia quanto na convivéncia social, podem levar a solugdes
inovadoras e superagio de desafios.

Portanto, "Como Treinar o Seu Dragido" nao é apenas um filme de
animacio, mas uma fonte rica e multifacetada que pode ser explorada
de maneiras diversas em ambientes educacionais, estimulando a

reflex3o critica, o didlogo e o aprendizado interdisciplinar.
Referéncias

ALVES, Diana Cunha Costa. Aspectos ergondmicos relevantes para concepc¢io de

tecnologia assistiva: 6rteses de membros inferiores. Tese (Mestrado em Engenharia



Angela da Silva Celestino; Leticia Alves da Mata; Jéssica Bittencourt Franca ® 33

Humana). Universidade do Minho - Escola de Engenharia, Braga, Portugal, p.1-17,

2012. Disponivel em: https://hdl.handle.net/1822/23137.

BITTENCOURT, Circe Maria Fernandes. Ensino de histéria: fundamentos e métodos. Sao

Paulo: Cortez, 2011.

COMO treinar seu dragdo. Diregdo: Chris Sanders; Dean De Blois. Produgdo de

DreamWorks Animation. Estados Unidos: Paramount Pictures, 2010. Netflix.

CROUCILLO, Andressa Pereira dos Reis. et al. Avaliacdo das caracteristicas mecanicas
do PLA, impressa em 3D, para aplicacio em préteses em animais de pequeno e
médio porte. Tecnol. Metal. Mater. Miner., Sdo Paulo, v.15, n. 3, p 221-225, 2018.
Disponivel: https://www.tecnologiammm.com.br/article/doi/10.4322/2176-

1523.1593 Acesso: 20/09/2023.

COWELL, Cressida. Como Treinar o Seu Dragdo. Traducdo de Heloisa Prieto. Rio de

Janeiro: Intrinseca, 2010.

DAL CORSO, Marcelo dos Santos. Desenvolvimento De Prétese Para Membro Anterior
De Um Canino Por Meio De Impressio 3D. 2019. TCC (Processos de Fabricagio) -

Universidade de Caxias do Sul,2019.

FREITAS, Mateus; PEREIRA, Eliane Regina. O didrio de campo e suas possibilidades.

Quaderns de Psicologia. 2018, vol. 20, N.© 3, 235-244.

GINZBURG, Carlo. Sinais: raizes de um paradigma indicidrio. In . Mitos,

Emblemas e Sinais. Sio Paulo: Cia. das Letras, 1989, p.143-275.

KORNIS, Ménica Almeida. Histéria e cinema: um debate metodolégico. Estudos

Historicos, Rio de Janeiro, v. 5, n. 10, p. 237-250, 1992.

LAGE, Maira Harumi Higa; LAMOUNIER, Alysson Rodrigo. Desenvolvimento De Uma
Metodologia De Fabricacio De Préteses E Orteses Para Cies. XXV Congresso

Brasileiro de Engenharia Biomédica — CBEB, 2016.

MACHADO, Ricardo Ferreira. Usando o Jogo Eletrdnico Educacional Calangos em Sala
de Aula para Ensinar sobre Nicho Ecolégico. 2015. Tese (Mestrado) — Curso de

Ensino, Filosofia e Hist6ria das Ciéncias, Universidade Federal da Bahia, 2015.



34 e Tela do saber: ciéncias, cinema e educacéo

Mayrink, Moénica Ferreira. (2007) Luzes... Cimera... Reflexdo: formagio inicial de
professores mediada por filmes. Tese (Doutorado) Curso de Linguistica Aplicada e
Estudos da Linguagem, Pontificia Universidade Catélica de Sio Paulo, Sdo Paulo,

Brasil.

NAPOLITANO, Marcos. Como usar o cinema em sala de aula. 5. ed. Sio Paulo: Contexto,

2011.

PINHEIRO, Marcelo Antonio Amaro; FRANSOZO, Adilson; NEGREIROS-FRANSOZO,

Maria Licia. Revla bras. Zool. 14 (2): 371 - 378, 1997.

REBELO, Mérjory. Uma Anélise Interdiscursiva Da Série “Como Treinar O Seu Dragio”.
Revista de Iniciagio Cientifica, Cricidma, v. 15, n. 2, 2017. Disponivel:
https://periodicos.unesc.net/ojs/index.php/iniciacaocientifica/article/view/3916

Acesso: 16/09/2023.

TAYLOR, Charles. “A politica de reconhecimento” in TAYLOR, C. (org) Multiculturalismo.
Lisboa: Instituto Piaget, 1998. https://resumos.netsaber.com.br/resumo-

134302/como-treinar-o-seu-dragao--resumo Acesso: 16/09/2023.



2

CINEMA E EDUCACAO: POSSIBILIDADES DE USO DO
FILME “COMO TREINAR SEU DRAGAO I” COMO
INSTRUMENTO DE MEDIACAO PEDAGOGICA NO
PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

Mdrcia Iris Barbosa '
Margarete Fidelis Vicente 2
Verénica Rodrigues Tomaz 3

Introducao

O presente capitulo se configura como uma proposta desenvolvida
no campo de pesquisa em Educagio em Ciéncias, com seu foco principal
nas discussdes oportunizadas a partir dos Estudos Culturais na
interface com o cinema de animacio voltado para o publico de todas as
idades. A fonte orientadora desta pesquisa é o filme intitulado "Como
Treinar seu Dragao I".

No ambito dos estudos culturais, Wortmann e Veiga-Neto (2001)

compreendem que os Estudos Culturais, quando aplicados a Ciéncia,
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incorporam uma conex3io radical entre conhecimento e materialidade.
Desta maneira, as atividades de produgio e circulagio do conhecimento
cientifico sdo "[...] necessaria e eminentemente conectadas a quaisquer
outras atividades culturais e, por isso, sdo insepariveis de questdes
sociais, econdmicas e politicas" (Wortmann; Veiga-Neto, 2001, p. 40).

Este contexto estd bem representado no filme "Como Treinar Seu
Dragdo I", no qual o personagem Solugo (Jay Baruchel) apresenta a Ilha
de Berk, onde reside sua tribo, os Vikings. Esse grupo possui uma
cultura distintiva e costumes que os tém acompanhado ao longo do
tempo, incluindo a pritica de seguir as leis das pedras e a tradi¢do de
derrotar e matar dragdes.

De acordo com Costa, Silveira e Sommer (2003), os Estudos
Culturais emergem no contexto das mobiliza¢des de grupos sociais e
culturais especificos que buscam apropriar-se de dispositivos
pedagdgicos, ferramentas conceituais selecionadas antecipadamente
para a apresentacio de conteidos, e ideias de conhecimento que
parecem derivar de suas interpreta¢des do mundo. Essas influéncias
contribuem para a formacio de uma hegemonia cultural e pedagégica,
que menospreza aqueles que se opdem ao longo do tempo aos anseios
por uma cultura fundamentada em principios democraticos, associada
a Educacgido de livre acesso.

Neste contexto, a cultura dos Vikings é vividamente retratada no
filme, destacando a experiéncia do personagem Soluco e seu pai Stoico,
que é o chefe da tribo. Stoico desejava que seu filho seguisse a tradi¢io
dos Vikings, tornando-se um habilidoso cagador de dragdes, como todos
osjovens de sua tribo. No entanto, Soluco diferenciava-se desde o inicio,
tanto em termos de aparéncia fisica quanto de vestimenta mais
moderna. Além disso, ele era inteligente e curioso, questionando, por

vezes, as tradi¢des de seu povo.
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A escolha do filme foi realizada durante o curso de extensio
"Discutindo Ciéncias por meio de filmes", promovido pelo Programa de
Extensio dos Mestrados em Ensino de Ciéncias da Natureza (PGECN) e
Educa¢io Matematica (PPGEM) da Universidade Federal de Rond6nia“.
Essa escolha se deu inicialmente pela convic¢do de que a linguagem
cinematografica enriquece a formagdo educacional dos alunos. De
acordo com Costa, Silveira e Sommer (2003), os filmes expressam ideias,
opinides e sensacdes, proporcionando possibilidades de reflexio e
aprendizado. Além disso, apresentam uma linguagem lidica e acessivel.

Acredita-se também que essa escolha podera trazer contribui¢des
aos professores, oferecendo a alternativa de utilizar este e outros filmes
como dispositivos pedagdgicos. Dessa forma, poderd servir como base
para outros trabalhos que valorizam a linguagem cinematogréfica,
fornecendo subsidios para o trabalho em sala de aula e tornando-o mais
significativo para alunos e professores.

De acordo com Diniz (2014), a linguagem cinematografica sempre
nos encanta, com suas cores € sons, bem como suas teméticas e
conteddos diversificados. Sem davida, a narrativa filmica esta presente
no cotidiano das pessoas, conduzindo-as a reflexdes e decisdes ao longo
do tempo.

Os diretores do filme "Como Treinar o Seu Dragio I", Chris Sanders
e Dean DeBlois, demonstram inovag¢des tecnolégicas que atraem e
prendem a atenc¢do do publico, apresentando uma aventura que adquire

tons dramdticos e curiosos para uma animac3o.

* Trata-se do Programa de Extensdo, que tem como tematica “Didlogos, experiéncias e pesquisas com
professores que ensinam matemdtica, fisica, quimica, biologia e ciéncias no contexto da formagao
continuada”, financiado pelo Programa de Desenvolvimento da Pés-Graduacdo (PDPG) - parcerias
estratégicas nos estados (edital 18/20) para apoio aos Programas de Pés-Graduagao emergentes e em
consolidagao em areas prioritarias nos estados da Coordenacédo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior (CAPES) e da Fundagao Rondénia de Amparo ao Desenvolvimento das A¢oes Cientificas e
Tecnoldgicas e a Pesquisa (FAPERO).
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Isso, sem mencionar o visual impecavel, com explosdes, os fogos
que emanam dos dragdes que queimam tudo, os voos e os mergulhos.
Desta forma, a proposta deste estudo sera analisar o filme de animacio
cientifica "Como Treinar o Seu Dragido I" e destacar algumas
possibilidades de utilizd-lo como instrumento de mediagio para
concretizar diferentes conhecimentos na drea do Ensino-

Aprendizagem em ambiente escolar.

1. Filme como Instrumento de Media¢ao Pedagégica

O filme "Como Treinar o Seu Dragio I" possui um enredo fantastico
que cativa o espectador do inicio ao fim. O cendario apresenta uma
geografia caracteristica da época em que os personagens vivem,
destacando-se também pelos acontecimentos histéricos e pelas agoes
do grupo Vikings. A obra cinematografica ndo apenas se destaca pelo
enredo, mas também pela ilumina¢do, fotografia e trilha sonora
envolventes e atrativas.

Os filmes proporcionam a oportunidade de materializar contetidos
abordados em livros diditicos ou apresentados teoricamente em aulas
pelos professores, de maneira ltdica e didatica. Além disso, permitem o
desenvolvimento de uma formag3o critica e apreciativa. Segundo Fantin
(2007, p. 1), no ambiente escolar, considerar o cinema como uma atividade
de contar histérias por meio de imagens, sons e movimentos, no contexto
do que a autora denomina de Midia-Educacio, pode provocar diferentes
dimensdes "[...] estéticas, cognitivas, sociais e psicolégicas".

A autora defende que o cinema exerce influéncia tanto na
consciéncia individual quanto no &mbito sdcio-politico-cultural,
configurando-se como um instrumento multifacetado de intervencio,

pesquisa, comunicac¢io, educacio e fruicdo. A educagio, segundo ela,
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pode abordar o cinema de diversas maneiras, considerando-o como
instrumento, objeto de conhecimento, meio de comunicacio e
expressio de pensamentos e sentimentos.

O filme em questdo explora a dimensio cientifica por meio do
personagem Solugo, que trabalha em uma oficina (ferraria) com seu
mestre Boc3o. Essa oficina é para Solugo um tipo de laboratério, onde
ele realiza suas invencdes e estudos. Movido pela curiosidade e
observacdo, ele questiona a tradicdo Viking de derrotar e matar dragoes.
Enquanto frequenta a escola para se tornar um matador de dragdes,
Soluco estuda teoricamente sobre essas criaturas, analisa a tradicdo
cultural de seu grupo e observa os diferentes tipos de dragdes.

Conforme a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), documento
de cariter normativo que define o conjunto orginico e progressivo de
aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao
longo das etapas e modalidades da Educacgio Bésica, traz em uma de suas
competéncias gerais, a utilizacdo de diferentes linguagens para

desenvolver o ensino-aprendizagem do aluno (Brasil, 2018):

Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-motora, como Libras,
e escrita), corporal, visual, sonora e digital -, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matemadtica e cientifica, para se expressar e partilhar
informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e

produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo (Brasil, 2018, p.9).
Partindo dessa concepg¢io das diferentes linguagens, a Educagio e
a Cultura tém sido abordadas por meio da expressio "Pedagogia
Cultural". Segundo Steinberg e Kincheloe (2001, p. 14), essa abordagem
engloba as "areas pedagdgicas", que sio entendidas como "[...] aqueles
lugares onde o poder é organizado e difundido, incluindo bibliotecas,
televisdo, cinemas, jornais, revistas, brinquedos, propagandas,

videogames, livros, esportes, etc."
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Considerando as inovagdes tecnoldgicas, o cinema torna-se cada
vez mais inovador e atraente para seus admiradores, conquistando os
mais variados ptblicos. Segundo Merten (2003, p. 245), o cinema é "[...]
um instrumento de investigacio da realidade, de construgio do
humanismo, que pode se manifestar por meio do extremo artificio".

O autor ressalta que a produgdo cinematografica serd reconhecida
como uma forma de arte no futuro, uma vez que sua evolugio é evidente,
tanto no que diz respeito as inovagdes tecnolégicas quanto aos conceitos
estéticos e criativos. No que se refere ao cinema como espaco educativo,

Xavier argumenta que:

Cinema que educa é o cinema que faz pensar, nio s6 o cinema, mas as mais
variadas experiéncias e questdes que coloca em foco. Ou seja, a questdo nio
é “passar contetido “, mas provocar a reflex3o, questionar o que, sendo um
constructo que tem histéria, é tomado como natureza, dado inquestionével
(Xavier, 2008, p. 15).

Ao abordar algum tema, utilizando o cinema como instrumento de
mediacido, serd eficaz direcionar-se a realidade do publico. O professor,
ao refletir sobre o publico-alvo (os alunos), deve considerar uma
contextualizacdo abrangente, que inclua, por exemplo, questdes
culturais, econdmicas, fisicas e sociais. Somente assim serd possivel
provocar a reflex3o e promover a aprendizagem dos educandos.

O filme em questdo apresenta um amplo cendrio com conteido de
diversas disciplinas, que o professor pode explorar no processo de
ensino e autonomia dos estudantes. Desta forma, eles se tornario
agentes na preservagio da natureza, nos debates, na formacao de seus
pontos de vista e na capacidade de distinguir fatos de opinides sobre as
pessoas. Além disso, o filme contribui para desenvolver a compreensio
do respeito as diferencas e acompanhar a evolucio da Ciéncia na

contemporaneidade.
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2. Informacobes técnicas do filme

Titulo em portugués: Como Treinar o seu dragio I

Duracio: 98 minutos

Ano de producio: 2010

Direcdo: Chris Sanders, Dean DeBlois

Género: Animacio, aventura e comédia

Musica: One More Time

Pais de producio: Estados Unidos da América

Elenco: Jay Baruchel, Gerard Butler, America Ferrera, Jonah Hill,
Craig Ferguson

Classificacdo: livre
3. Possibilidades de uso em sala de aula

Analise 1

No filme, observa-se que Solugo é um pesquisador nato, um garoto
simples, desajeitado e curioso que trabalha em uma ferraria (seu
laboratério de invengdes) e faz parte de um grupo chamado os Vikings.
Seu grupo possui cultura e costumes definidos que os acompanharam
ao longo do tempo.

Soluco se recusa a seguir a tradi¢do cultural de derrotar e matar
dragdes. Ele aceita as imposi¢des do pai, mas se comporta de maneira
diferente, indaga, busca e estuda o objeto "dragdes". Faz hipéteses e
anotagbes em seu caderninho de campo, compara e tira conclusdes ao
se aproximar de Banguela (dragdo que se tornou seu amigo). Testa e
contesta o que sabiam sobre os dragdes, apreciando sua convivéncia
com Banguela e outras espécies de dragdes. Assim, Soluco prova para
Astrid (garota do grupo) que seu povo tem uma concepgio errada sobre

os dragdes e que eles ndo sdo seres tdo maus como imaginavam.
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Na presente andlise, é possivel explorar os métodos cientificos com
o objetivo de conduzir o aluno a empregar o raciocinio 16gico-cientifico
e metodologias de pesquisa no desenvolvimento de trabalhos. Com base
no filme, o professor pode elaborar atividades que permitam aos alunos
compreenderem o que é Ciéncia e a que ela se destina, instigando-os a
distinguir os tipos de conhecimentos e capacitando-os a identificar o
conhecimento cientifico.

Conforme Demo (1995), o termo "metodologia" significa o estudo
dos caminhos e dos instrumentos utilizados para realizar a ciéncia.
Nesse contexto, compreende-se que a metodologia oferece professores
e estudantes a oportunidade de acessar os caminhos do processo
cientifico, promovendo questionamentos sobre os limites da ciéncia,
especialmente no que se refere a capacidade de compreender e intervir
na realidade contemporanea.

Segundo a UNESCO (1964), um dos grandes desafios da educagio
brasileira é desenvolver o pensamento cientifico no ambiente escolar.
Neste contexto, verifica-se um déficit de professores em algumas
disciplinas, como matemadtica, fisica, quimica, entre outras, e
desigualdades na infraestrutura escolar em todas as regides do pais.
Uma das solucdes reside no fomento do pensamento cientifico, critico e
criativo como competéncias a serem desenvolvidas por criancas e
adolescentes na Educagdo Bisica, conforme preconizado pela BNCC
(Brasil, 2017).

Dessa forma, torna-se importante compreender a defini¢cio de
ciéncia, conforme Ander-Egg (1977 apud Baldissera, 2023). A ciéncia é o
conjunto de conhecimentos racionais, certos ou provaveis, obtidos
metodicamente, sistematizados e verificiveis, que fazem referéncia a

objetos da mesma natureza. A partir desta compreensio, professores e
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alunos podem ampliar e aperfeigoar o conhecimento, descobrir novos
fatos e fendmenos, bem como melhorar as condi¢des de vida.

Ainda neste contexto cientifico, conforme Lelis, Mesquita e Junior
(2022), "a partir de Descartes, com o langamento das bases da ciéncia
moderna, surge a compreensdo da necessidade de um método capaz de
conferir A ciéncia o status de detentora da verdade e dos meios para
alcanga-la." E para Descartes, o conhecimento deve ser produzido por
meio de minuciosa investigacio do objeto em estudo. De acordo com

Descartes (1975, p. 13, apud Lelis, Mesquita e Junior, 2022, p. 13):

E preciso acreditar que todas as ciéncias estdo de tal modo conexas entre si

que é muitissimo mais ficil aprendé-las todas ao mesmo tempo do que

separar uma s que seja das outras. Portanto se alguém quiser investigar a

sério a verdade das coisas, ndo deve escolher uma ciéncia particular: estio

todas unidas entre si e dependentes umas das outras (Descartes, 1975, p.13).

A visdo de Descartes é a de que, no processo de construcgdo do

conhecimento e na busca metédica pela verdade, nio se deve considerar

as ciéncias de forma separada. Aquele que deseja buscar a verdade deve

fazé-lo tendo em mente que as ciéncias estdo interconectadas. A
apreensio dos saberes deve ser feita levando isso em consideracgio.

Neste contexto, o professor pode planejar aulas da seguinte forma:

introdugio do assunto em questdo, abordando o que é Ciéncia, o método

cientifico, seus usos e outras abordagens. Em seguida, assistir ao filme

com os alunos e propor alguma metodologia, como aula expositiva,

discussoes, debates, atividades em grupo, oficinas de trabalhos

cientificos, entre outras, dependendo da faixa etdria e série da turma.

Essas atividades podem ser trabalhadas com os alunos em disciplinas

especificas ou de forma interdisciplinar (Histéria, Geografia, Ciéncias,

Arte, Lingua Portuguesa, entre outras), conforme sugere a Sugest3o 1.

0 plano de aula sugerido de Histdria traz um roteiro de estudo sobre os
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primeiros seres humanos e sua evolugio. O Filme Como Treinar o seu

dragdo I, também traz a cronologia histérica dos Vikins e sua evolugio

de convivéncia com os dragdes.

Sugestédo 1 - Plano de aula para o ensino Fundamental Anos Iniciais (5° ANO)

Plano de aula de histori

a 5° Ano

Tema

Os primeiros seres humanos

Praticas de linguagem
Unidade tematica

Povos e culturas meu lugar no mundo e meu grupo social; Registro
da Histdria: linguagens e culturas.

Objetos de
conhecimento

Seres humanos e seu contexto social.

Habilidades

(EFO5HI01) Identificar os processos de formagao das culturas e dos|
povos, relacionando-os com o espacgo geogréfico ocupado.
(EFO5HI108) Identificar formas de marcacdo da passagem do tempo
em distintas sociedades, incluindo os povos indigenas originarios
e 0s povos africanos.

Objetivos Discutir as maneiras como os diversos povos explicam a origem
dos seres humanos, segundo uma perspectiva que considera a
validade e a legitimidade social das diferentes epistemologias para
aqueles que estdo imersos em determinado contexto social.

Conteudo Diferentes povos, diferentes mitos.

Durac¢ao 90 minutos

Recursos didaticos

Filme (Como Treinar o seu dragdo ), retroprojetor, livro didatico,
caderno para anotacdes, lousa, computadores (pesquisa/Internet).

Metodologia

Leitura coletiva com e sem a interferéncia do professor(a),
exposicao da introdugao do assunto (Os primeiros seres humanos),
assistir ao filme, roda de conversa e debate (relacionar filme e
realidade), observar o contexto social e cultural (Filme e aluno).

Avaliacao

Avaliacdo a partir da participacdo do aluno na roda de conversa e
debate, realizacdo e participacdo do aluno nas atividades
propostas (individual e em grupo).

E importante i

Fonte: Elaborado pelas autoras (2023).

nstigar os sujeitos a ver os filmes de uma maneira

diferente. De acordo com Souza e Guimaraes (2013, p. 107), "[...] os filmes
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nos interpelam com informagdes, conceitos e significados relacionados
ao contexto histdrico, social e cultural em que s3o produzidos e em que
circulam, atuando tanto na transformacio quanto na manutencio de
determinados significados."

Assim, o profissional da Educagio precisa compreender o papel que
exerce na formacdo dos educandos e o potencial de suas a¢des para
conceber atividades que promovam ambientes propicios aos didlogos e
reflexdes entre os alunos. Dessa forma, eles podem perceber o que o
artefato pretende transmitir e ensinar. Neste contexto, ao utilizar
filmes cientificos e educativos como instrumentos de mediacdo, o
professor pode explorar as narrativas por trds das descobertas
cientificas e ensinamentos relevantes que podem auxiliar na conexio
com o cotidiano. Assim, o aluno pode perceber que nio esta distante dos

fendmenos cinematograficos.

Analise 2

Ao assistir ao filme com os alunos, é possivel abordar a cultura
local, incluindo costumes, tradicdes, estilos, gostos, escolhas,
preservacio do meio ambiente onde vivem, respeito as diferencas,
uniio, familia e desigualdade social, entre outros aspectos. O filme trata
desses contextos na cultura dos Vikings, que enfrentam uma luta
constante para proteger e preservar sua ilha contra os ataques de
dragdes. Além disso, retrata o estilo de cada integrante do grupo dos
jovens amigos de Soluco, a hierarquia na histéria da famflia de Solugo,
os diferentes tipos de dragdes, a obediéncia dos dragdes ao alimentar o
Dragdo Monstro, a unido dos Vikings e dos dragdes para derrotar o

Dragdo Gigante, conforme sugerido na Sugestdo 2.
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O plano de aula sugerido de Ciéncias apresenta um roteiro de
estudo sobre preservagdo e consumo para proteger e garantir o
equilibrio do meio ambiente em geral, visando assegurar uma
sobrevivéncia saudivel da populagio. O filme "Como Treinar o Seu
Dragdo I" retrata a luta dos Vikings para proteger e garantir a
sobrevivéncia de seus integrantes em uma aldeia constantemente
ameacada por ataques de dragdes, em um clima sempre gelado.

O plano de aula sugerido de Ciéncias traz um roteiro de estudo sobre
a preservagdo e 0 consumo para proteger e garantir o equilibrio do meio
ambiente, visando assegurar uma sobrevivéncia sauddvel da populagio. O
filme "Como Treinar o Seu Dragdo I" apresenta a luta dos vikings para
proteger e garantir a sobrevivéncia de seus integrantes em uma aldeia

onde o clima é sempre gelado e sofre constantes ataques de dragdes.

Sugestao 2 - Plano de aula para o ensino Fundamental Anos Iniciais (5° ANO)

Plano de aula de Ciéncias 5° Ano

Tema Preservacao do meio ambiente e seu equilibrio

Praticas de linguagem ou|Matéria e Energia
Unidade Tematica

Objetos Consumo consciente e Reciclagem;
conhecimento Preservacédo do meio ambiente.
Habilidades (EFO5CI05) Construir propostas coletivas para um consumo mais

consciente e criar solugbes tecnoldgicas para o descarte
adequado e a reutilizagdio ou reciclagem de materiais
consumidos na escola e/ou na vida cotidiana.

Objetivos Conhecer e interpretar o conceito de desenvolvimento
sustentdvel e preservacdo da natureza;

Comparar e inferir mudangas nas paisagens associada a agao
humana e a criagcao de éreas de protecao e urbanizacéo.

Contetido Conservacdo e protecao das areas naturais; Uso sustentavel e o
equilibrio do ambiente; Consumo consciente;

Durag¢ao 120 minutos
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Recursos didaticos Filme (Como Treinar o seu dragéo 1), imagens, gréficos, tabelas,
livro didatico, caderno para anotacdes, lousa, computadores
(pesquisa/Internet)

Metodologia Leitura coletiva com e sem a interferéncia do professor(a),
exposicdo da introducdo do assunto e observacdo ambiente
(escola, bairro, cidade), assistir ao filme, roda de conversa e|
debate (relacionar filme e realidade), observar

0 contexto preservacao, sustentabilidade e o uso consciente da
natureza (Filme e realidade da comunidade local).

Avaliacao Avaliacdo a partir da participacdo do aluno na roda de conversa
e debate, realizacdo e participacdo do aluno nas atividades
propostas (individual e em grupo).

Fonte: Elaborado pelas autoras (2023).

Assim, de acordo com o enredo do filme, é possivel perceber que o
comportamento do grupo é essencial para proteger a aldeia e manter o
equilibrio e a sobrevivéncia de todos. Ao estudar o comportamento e os
costumes culturais da sociedade, percebe-se a importincia da
conscientiza¢do da populagdo em cuidar e proteger o meio ambiente em
que vive. Atualmente, as constantes mudangas das condi¢Ges climaticas
exigem um desenvolvimento econdmico, tecnoldgico e cultural de
maneira sustentavel e responsavel por parte de cada individuo.

No contexto cultural, Costa (2000) evidencia que os Estudos
Culturais sdo uma abordagem que busca compreender a cultura em sua
diversidade e complexidade, levando em consideragio as relagdes
sociais, politicas e econémicas que moldam as praticas culturais. Essa
perspectiva critica tem sido aplicada em diversas dreas, como educacgio,
comunicagio, literatura, cinema, entre outras, visando promover uma
compreensio mais inclusiva e democrética da cultura.

Uma das principais contribuicdes dos Estudos Culturais foi
deslocar o foco da cultura de uma abordagem elitista para uma
perspectiva que valoriza as experiéncias e expressdes culturais das

classes populares. Essa mudanca de paradigma permitiu a andlise
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critica das relagdes de poder e das formas de resisténcia presentes nas
préticas culturais cotidianas.

Na relacio entre os Estudos Culturais e a escola, é importante
ressaltar que os objetos e temas abordados estdo relacionados ao que é
vivenciado nas salas de aula atualmente. O conceito de realidade foi
ampliado, n3o se limitando mais a nogdes tradicionais de comunidade,
espacgo, tempo, lugar e identidade cultural estavel. Essa compreensio
estd diretamente ligada ao que é visto e deixado de ver nas salas de aula,
influenciando as escolhas em termos do que ensinar e como ensinar. As
escolas, seus curriculos e praticas fazem parte desse complexo campo
de luta cultural em que o significado é fixado e negociado.

Na visdo dos Estudos Culturais, Costa, Silveira e Sommer (2003)
afirmam que a func¢io do professor vai além da simples transmissio de
informacgdes. Em vez disso, os professores sdo considerados produtores
culturais, responsidveis por criar experiéncias pedagdgicas que
possibilitem aos estudantes compreenderem a natureza socialmente
construida dos conhecimentos e das experiéncias.

Isso implica em adotar uma abordagem critica e reflexiva que
permita aos estudantes questionarem as normas e praticas culturais
dominantes para desenvolver uma compreensio mais ampla das
relagdes de poder presentes na sociedade. Para isso, as praticas
pedagbgicas devem privilegiar a organizacdo de experiéncias que
permitam aos estudantes vislumbrarem a complexidade e a diversidade
do mundo social e cultural em que vivemos.

Isso implica em adotar uma abordagem mais participativa e
colaborativa, que valorize as experiéncias e perspectivas dos
estudantes, permitindo assim a construgio coletiva do conhecimento.

Deste modo, trazer os Estudos Culturais para a sala de aula e

explorar o potencial dos filmes como ferramenta pedagégica pode ser
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uma estratégia enriquecedora e relevante no processo de ensino-
aprendizagem. Ao adotar uma abordagem que valoriza as praticas
culturais cotidianas, reconhecendo a diversidade e complexidade da
cultura, os professores podem proporcionar aos estudantes uma
compreensio ampla e critica do mundo em que vivemos.

O cinema, por sua vez, oferece possibilidades criativas e ltdicas
para explorar temas interdisciplinares e problemadticas sociais,
estimulando a reflex3o, interagio e debate. Ao utilizar essa linguagem
audiovisual, os estudantes podem se envolver de forma ativa no
processo de construcio do conhecimento, desenvolvendo habilidades de
andlise critica, interpretacdo e expressio.

A seguir, apresenta-se uma lista de filmes que o professor
encontrara de diferentes géneros e estilos. Contudo, todos eles trazem
licdes importantes para todas as idades. O professor poderd incluir
filmes cientificos ou educativos no plano de aula de todas as faixas
etarias, planejando atividades que relacionem a realidade da
comunidade escolar ao contexto do filme. Segue uma lista de filmes,

conforme a Sugestdo 3.

Sugestao 3 - Filmes para trabalhar com os alunos no ambiente escolar

FILME DISCIPLINA CONTEUDO

Extraordindrio (2017)  |Ensino Religioso |Bullying, respeito

Wall - e (2008) Ciéncia Sustentabilidade, reciclagem, consumismo
Luca (2021) Ensino Religioso |Empatia, diversidade, amor-préprio

O Curandeiro da Selva |Ciéncia Meio Ambiente

(1992)

Pato Donald no Pais da [Matematica Numeros, raiz quadrada, formas geométricas
Matemadgica e diversos elementos matematicos.

Uma mente brilhante  |Matematica Elementos matematicos, jogos e geometria.
(2001)

Fonte: Elaborado pelas autoras (2023).
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Os filmes sugeridos poderido ser explorados nos contextos dos
Estudos Culturais Contemporaneos. Conforme Costa, Silveira e Sommer
(2003) observam, é uma preocupagio central o estudo da produgio,
recepcio e uso de diversos textos culturais, tais como sons, imagens e
dispositivos eletroénicos, e como eles estruturam as relagdes sociais, os
valores, as no¢des de comunidade, o futuro e as defini¢ées do eu. Esses
textos culturais atravessam fronteiras e tém um impacto significativo
narealidade dos alunos. O poder constitutivo e subjetivador da midia no
mundo atual ndo podem ser ignorados ao considerarmos a realidade.

Portanto, ao integrar os Estudos Culturais e o cinema de animacgdo
na sala de aula, os professores tém a oportunidade de proporcionar uma
educacdo inclusiva, democratica e relevante, na qual os estudantes sio
incentivados a questionar, refletir e se engajar ativamente na
construcio do conhecimento. A partir do que foi apresentado,
formulamos algumas problemadticas de pesquisa que poderio servir de
base para estudos futuros, tais como: quais construc¢des culturais estdo
presentes no filme? Algumas questdes que nortearam nosso estudo s3o:
como as representacdes de sujeitos, sociedade e natureza sdo veiculadas
na animacdo? Quais personagens sio apresentados na histéria e como
se configuram suas representacdes? Que outras representacdes s3o
destacadas no filme? Quais as principais ferramentas usadas na
construgao cultural do sujeito?

As problematicas apresentadas tém o propdsito de sugerir
discussoes em grupos de pesquisa, encontros de professores ou debates
entre alunos ao assistir ao filme em questio, ou qualquer outro filme
que o grupo escolher, conforme o objeto defendido.

Trilhamos este caminho por compartilhar da ideia de que o filme é
um artefato cultural que possibilita o didlogo com diferentes contextos,

sendo, portanto, um estudo em constante transformagio. Focalizamos
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nossos olhares sobre o filme "Como Treinar seu Dragio I" na
perspectiva dos Estudos Culturais, pois acreditamos que ele produz
saberes e sujeitos, materializando-se socialmente na cultura.

Este trabalho nos proporcionou a aquisicio de mnovos
conhecimentos, bem como aprimoramentos cientificos. E nessa
composi¢cio de novos saberes que conduzimos as consideragdes deste
trabalho com o intuito de contribuir para novas perspectivas de estudos
e reflexdes. E vélido frisar que compreendemos a educagio como um
processo amplo e complexo, sendo um campo de reflexdo que forma e
desenvolve o ser humano de maneira holistica e integral, seja de forma
informal ou sistémica. Dessa forma, a educagio, assim como qualquer
outro fenémeno cultural, constréi-se e reconstrdi-se por meio de
institui¢des (como cinema, teatro, igrejas, clubes, museus, entre outros)
e na interag3o de seus agentes sociais.

E importante instigar os sujeitos a verem os filmes de uma maneira
diferente. De acordo com Souza e Guimares (2013, p. 107), "[...] os filmes
nos interpelam com informagdes, conceitos e significados relacionados
ao contexto histérico, social e cultural em que sio produzidos e
circulam, atuando tanto na transformacio quanto na manutencio de
determinados significados".

Assim, o profissional da educagio precisa compreender o papel que
desempenha na formacdo dos educandos e o potencial de suas agdes, a
fim de conceber atividades que promovam ambientes propicios para
didlogos e reflexdes entre os alunos, permitindo que eles percebam a

mensagem que o artefato filmografico pretende transmitir e ensinar.



52 e Tela do saber: ciéncias, cinema e educacéo
Consideracgodes Finais

Partindo do pressuposto de promover discussdes a partir de
Estudos Culturais na interface entre cinema e educagio, utilizando
como fonte norteadora do estudo o filme 'Como Treinar seu Dragio I',
como instrumento de mediacdo pedagégica no processo de ensino-
aprendizagem do educando. Este estudo fundamentou-se no curso de
extensio 'Discutindo Ciéncias por meio de filmes' e em metodologias
exploratdrias, buscando alusdes e indica¢des a partir de outros estudos
ja realizados.

Ao realizar a andlise do filme 'Como Treinar seu Dragio I' como
instrumento de mediagio pedagégica no processo de ensino-
aprendizagem, tornou-se claro que ha a possibilidade de conexio entre
o conhecimento teérico e a materialidade do conhecimento por meio
dos filmes, os quais normalmente retratam atividades culturais
cotidianas. Estas atividades estdo diretamente relacionadas as questdes
sociais, econ6émicas e politicas de uma sociedade. Dessa forma, percebe-
se que essas situagdes culturais estio bem representadas no filme, que
retrata a vivéncia de um grupo, os Vikings, com suas peculiaridades e
desafios, como crencas, condi¢des climdticas e constantes ataques de
dragbes. Especialmente, as acdes do personagem Soluco sio
demonstradas no enredo do filme de forma cronolégica.

Contudo, o resultado deste estudo mostra a importincia de o
docente se adequar as diferentes linguagens disponiveis, especialmente
os filmes, para utilizd-las como intermedia¢do no processo de ensino-
aprendizagem de seus discentes.

Com énfase nos Estudos Culturais, este trabalho dispde de planos
de aulas como sugestdes para os docentes. H4 um plano na disciplina de

Histoéria, abordando a evolucdo dos seres humanos, e na disciplina de
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Ciéncias, tratando da preservagio do meio ambiente — assuntos
explicitos no filme “Como Treinar seu Dragdo I”, no qual é possivel
estabelecer relacdes entre o filme e a realidade. Segue também algumas
sugestdes de filmes com diversos temas a serem trabalhados por
professores e alunos, ou para estudos posteriores a serem realizados por
pesquisadores na temdtica cinema e educac¢do, dentro dos Estudos

Culturais contemporaneos.
Referéncias

BRASIL. Ministério da Educagio. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, 2018.
Disponivel em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF__

110518_ versaofinal_ site.pdf Acesso em: 03 de outubro de 2023.

BALDISSERA, Olivia. Como desenvolver o pensamento cientifico na escola.
https://www.blogdoead.com.br/tag/mercado-de-trabalho/pensamento-cientifico.

2023.

COMO treinar seu dragdo. Dire¢do: Chris Sanders; Dean De Blois. Produgio de

DreamWorks Animation. Estados Unidos: Paramount Pictures, 2010. Netflix.

COSTA, Marisa Vorraber. Estudos culturais em educagio. Midia, arquitetura,

brinquedo, biologia, literatura, cinema. Porto Alegre: Editora da UFRGS. 2000.

COSTA, Marisa Vorraber; SILVEIRA, Rosa Hessel; SOMMER, Luis Henrique. Estudos
culturais, educacio e pedagogia. Cadernos de Pesquisa. Porto Alegre, n. 23, p. 7-18,

jan./jun. 2003.

COSTA, Lucia Helena F. Mendonga. Estdgio Sensério-Motor e Projetivo. In: MAHONEY,
Abigail Alvarenga; ALMEIDA, Laurinda Ramalho. Henri Wallon: psicologia e

educacio. Sio Paulo: Loyola, 2000. P. 13.

DEBLOIS, Dean. SANDER Chris. Como treinar o seu dragdo 1. Filme género animagéo,

Ano 2010. EUA.


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF_110518_versaofinal_site.pdf
https://www.blogdoead.com.br/tag/mercado-de-trabalho/pensamento-cientifico.%202023
https://www.blogdoead.com.br/tag/mercado-de-trabalho/pensamento-cientifico.%202023

54 e Tela do saber: ciéncias, cinema e educacao

DEMO, Pedro. Metodologia cientifica em ciéncias sociais. 3. ed. rev. e atual. Sdo Paulo,

SP: Atlas, 1995.

DINIZ, Kénia Mendonca. Espaco, tempo e infincia: problematizacgio acerca do artefato
midiatico Barbie. 2014. 123 f. Disserta¢do - Universidade Federal de Uberlindia,

Uberlandia. 2014.

FANTIN, Monica. Midia-educagdo: conceitos, experiéncias, didlogos Brasil-Itilia.

Florianépolis: Cidade Futura, 2007.

GUIMARAES, B. R. S.; SANTOS, R. P.; FERREIRA, B. A. Articulagio de atores sociais,
capital social e desenvolvimento regional: o caso dos Conselhos de Desenvolvimento
do Rio Grande do Sul. In: SEI. Superintendéncia de Estudos Econdmicos e Sociais da

Bahia (Org.) Desigualdades regionais. Salvador: 2013, v.67. p.219-250.

KINDEL, Eunice Aita Isaia. A natureza ensinando sobre raca, etnia e outras coisas mais
nos desenhos animados. 194 fl. Tese (Doutorado em Educagdo). Porto Alegre,

Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS), 2003.

LELIS, Diego Andrade de Jesus; MESQUITA, Peri; JUNIOR, Abdias Rodrigues de Oliveira.
René Descartes: sua contribui¢io para a ciéncia moderna e o impacto das suas ideias
na educagio. Revista Teias, v. 23 - n. 69 - abr./jul. 2022. DOI: 10.12957/

teias.2022.61803.

MERTEN, Luiz Carlos. Cinema: entre a realidade e o artificio. Sio Paulo: Artes e Oficios,

2003.

SILVA, Tadeu Tomaz da. O que é, afinal, estudos culturais? Belo Horizonte: Auténtica.

Ano 1999.

STEINBERG, Shirley R. & KINCHELOE, Joe L. (orgs.). 2001. Cultura infantil: a construcio

corporativa da infancia. Rio de Janeiro: Civilizagdo Brasileira.

WORTMANN, Maria Licia Castagna & VEIGA-NETO, Alfredo. Estudos culturais da

ciéncia & educacgdo. Belo Horizonte: Auténtica, 2001.

XAVIER, Ismail. Um cinema que “educa” é um cinema que (nos) faz pensar. Entrevista.

Revista Educagio e Realidade, Porto Alegre, v. 33, n. 1, p. 13-20, 2008.



3

EXPLORANDO HORIZONTES EDUCACIONAIS COM O
FILME “COMO TREINAR O SEU DRAGAO I”:
ESTRATEGIAS PARA INTEGRAR O FILME NO
AMBIENTE ESCOLAR

Andréia de Oliveira Castro '
Cldudia Pereira dos Santos ?

Introducao

Os filmes, ao longo do tempo, emergiram como uma infinita fonte
de entretenimento e inspiragcdo, desempenhando um papel significativo
na sociedade contemporanea. Além de sua capacidade inegavel de
cativar a imaginag3o dos espectadores, os filmes tornaram-se alvo de

estudos aprofundados.

[...] uma abertura para o universal que revela a particularidade de cada um. O
meu préprio mundo é percebido como outro mundo, e 0 outro mundo também
é percebido como sendo o meu. Nos dois casos, o cinema me revela que
pertenco a um mundo comum, 4 comunidade humana, portanto. E nesse
sentido que se pode falar de experiéncia humana. [...]. E preciso partir da ideia

de que um filme nos desvenda condutas humanas (Morin, 2002, p. 328).

' Mestranda em Educacdo e Ensino de Ciéncias na Amazonia —UEPA (2022). Graduada em Ciéncias
Naturais pela Universidade Estadual do Para- UEPA (2006). Especialista em Ciéncias Naturais: Biologia e
Quimica pelo Centro Universitdrio Amparense - UNIFIA (2008). Especialista em Gestdo e Educacao
Ambiental pela Faculdade de Ciéncias Humanas de Vitéria - FAVIX (2012). Graduada em Licenciatura em
Educacéo Fisica pela Universidade Estadual do Pard — UEPA (2014). Especialista em Educacdo Fisica
Escolar e Inclusiva pela Faculdade de Ciéncias de Wenceslau Bras (2018). Professora de Biologia e
Quimica no Ensino Médio da Rede Estadual do Para. Professora de Educagao Fisica na rede Municipal de
Ensino no municipio de Maraba/Para. Endereco: Rua José Albino n° 05, Bairro Sao Félix 2, Maraba/Para,
CEP: 68.513.791 E-mail:andreiaprincesa8@gmail.com, Lattes: http://lattes.cnpq.br/9940447942110886.
ORCID: 0000-0001-8340-4657.

2 Graduada em Pedagogia pelas Faculdades Integradas de Cacoal - UNESC. Especialista em
Alfabetizacao, Letramento e Neuro psicopedagogia pela Faculdade de Educagao Sao Lufs. Professora/
Pedagoga na Escola Antonio Gongalves Dias - Representagao Secretaria Estadual de Educacéo (SEDUC),
em Cacoal/RO, Brasil. Rua. José Lins do Rego, n° 1315, casa, B: Vista Alegre, Cacoal RO, Brasil, CEP: 76960-
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Este fendmeno se justifica pelo impacto substancial que exercem
sobre como as pessoas percebem o mundo ao seu redor, moldando nio
apenas suas atitudes, mas também influenciando profundamente suas
identidades culturais.

Neste contexto, a expressdo artistica cinematografica transcende
barreiras, influenciando n3o apenas as esferas sociais, mas também as
intelectuais, conectando geragdes por meio de uma ampla variedade de
linguagens e expressdes, que se manifestam mediante representagdes,
imagens e trilhas sonoras envolventes.

Este estudo busca explorar o potencial do filme como uma
estratégia integradora no ambiente escolar. Embora muitas vezes
percebidos apenas como entretenimento, é crucial reconhecer que os
filmes carregam uma relevancia substancial quando considerados como
fonte de conhecimento. Ao abordarmos os filmes ndo apenas como uma
forma de diversio, mas sim como uma ferramenta capaz de
proporcionar aos alunos uma experiéncia educacional enriquecedora,
ampliamos nossa compreensio do seu potencial no contexto
pedagégico.

O uso de filmes em sala de aula pode tornar as aulas mais dinidmicas e o
cotidiano escolar passa a ser menos cansativo para professores e alunos.
Outro ponto importante é que filmes tornam os alunos mais interessados,
pelo fato de a aula “fugir” do comum, mas sempre relaciona ao contetdo
programdtico da disciplina (Coelho; Viana, 2010, p. 92).

Sob esse olhar, a produgido cinematografica se configura como uma
oportunidade excepcional para pesquisadores e educadores
examinarem e incorporarem essa ferramenta ao ambiente escolar.

[...] cinema como pratica pedagégica pode fazer o aluno se interessar pelo

conhecimento, pela pesquisa, pelo modo mais vivo e interessante que o

ensino tradicional, apoiado em aulas expositivas e semindrios. O porqué do
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cinema na escola sé se justifica se ele desperta o interesse pelo ensino no
sentido tradicional e, a0 mesmo tempo, mostra novas possibilidades
educacionais apoiadas na narrativa cinematografica (Carmo, 2003, s/p).

No curso de extensdo “Discutindo Ciéncias por meio de filmes”,
promovidos pelo Programa de extensdo dos Mestrados em Ensino de
Ciéncias da Natureza (PGECN) e Educagio Matemética (PPGEM) da
Universidade Federal de Rondénia”? entre diversos filmes, foi
apresentado o “Como Treinar o Seu Dragdo”, que é um filme que explora
a jornada de um jovem chamado Solugo e sua extraordindria relagio
com um dragio chamado Banguela. O propdsito do filme reside na
narrativa emocionante que destaca a importincia da compreensio,
aceitacdo e amizade entre diferentes espécies. Ao longo da histdria,
Solugo aprende a superar preconceitos e estabelecer uma conexio tinica
com Banguela, desafiando as expectativas de sua comunidade. O filme
promove valores de tolerancia, trabalho em equipe e respeito as
diferengas, enquanto encoraja a ideia de que, mesmo as relacgdes
improvaveis, podem se transformar em lagos extraordinarios.

O presente estudo consiste em uma andlise do filme de animagio
intitulado "Como Treinar seu Dragdo," dirigido por Chris Sanders e
Dean DeBlois, é uma anima¢io que transcende os limites do
entretenimento infantil, oferecendo uma rica narrativa que pode ser
analisada em vdrias perspectivas, incluindo a educagio em ciéncias.

O filme se passa na ilha viking de Berk, onde os habitantes lutam

2

contra dragdes que ameacam suas vidas. Soluco é o personagem

3 Trata-se do Programa de Extensao, que tem como temética “Didlogos, experiéncias e pesquisas com
professores que ensinam matematica, fisica, quimica, biologia e ciéncias no contexto da formacgao
continuada’, financiado pelo Programa de Desenvolvimento da Pés-Graduagao (PDPG) - parcerias
estratégicas nos estados (edital 18/20) para apoio aos Programas de Pés-Graduagao emergentes e em
consolidagcao em areas prioritarias nos estados da Coordenacédo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior (CAPES) e da Fundagao Rondénia de Amparo ao Desenvolvimento das A¢oes Cientificas e
Tecnoldgicas e a Pesquisa (FAPERO).
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principal, um jovem viking que desafia as tradi¢des ao desenvolver uma
relagdo incomum com um dragio, o Fiaria da Noite, que ele chama de
Banguela. Essa relacdo desafia as crencas arraigadas da sociedade viking
e proporciona uma base rica para explorar conceitos cientificos.

Um dos pontos centrais do filme é a abordagem de Solugo para
compreender os dragdes através da observacdo e experimentacio. Ele
documenta o comportamento dos dragdes, estudando suas interacdes
sociais, hibitos alimentares e padrées de voo. Esse mecanismo, utilizado
por Solugo, pode ser comparado ao método cientifico, encorajando os
espectadores, especialmente os jovens, a abracar a curiosidade e a
experimentacio no processo de aprendizado cientifico.

0 mundo dos dragdes em "Como Treinar seu Dragido" apresenta
uma ecologia rica e complexa. O filme explora a relacdo entre diferentes
espécies de dragdes, destacando a interdependéncia e a importancia da
biodiversidade. A compreensdo da ecologia dos dragdes pode ser
relacionada ao ensino de ciéncias, promovendo a conscientiza¢do sobre
a interconex3o entre os organismos e os efeitos das mudancas
ambientais.

A capacidade de Soluco de treinar um dragido revela a
adaptabilidade das criaturas e, por extensio, destaca a importincia da
evolu¢do na natureza. O filme oferece oportunidades para discutir
conceitos evolutivos, enfatizando como as espécies podem se adaptar a
novos ambientes e desenvolver caracteristicas inicas para sobreviver.

"Como Treinar seu Dragio" nido é apenas uma obra-prima da
anima¢io, mas também proporciona uma rica experiéncia de
aprendizado em ciéncias. Ao abordar temas como observacio,
experimentacdo, ecologia e evolugio, o filme pode servir como uma
ferramenta educacional valiosa, estimulando o interesse das audiéncias

jovens por ciéncias de uma maneira envolvente e inspiradora. A
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narrativa bem elaborada e os temas cientificos entrelagados fazem
deste filme uma ponte segura entre o entretenimento e a educagio.

Dessa maneira, producdes cinematogrificas podem ser
empregadas em sala de aula com vistas a debater sobre a natureza da
ciéncia e o trabalho dos cientistas, além de refletir sobre as inter-
relagdes entre ciéncia, tecnologia e sociedade, CTS (Silva, 2011).

Dessa forma, podemos perceber o universo dos filmes como
mecanismo gerador de interagdo social. Sendo assim, é de suma
importancia precisar a educagio como um mecanismo de socializagio,
onde nio fica vinculado a escola a responsabilidades de transferir e/ou
de produzir conhecimentos, pois esse fendmeno também se manifesta
em outras instincias. No filme, como treinar o seu dragio, vimos que
Solugo nio se prendeu aos conhecimentos escolares, nem ao senso
Comum de sua comunidade, ele por meio da observacio, investigacio,
comparacgio, experimentos, conseguiu adquirir um novo conhecimento

que com a socializa¢io, mudou a vida de todos em sua sociedade.

Existe diversas dreas de atencdo destacadas pelos professores ao trabalhar

com uma linguagem ndo-escolarizada: a motivagdo do aluno para o assunto

tratado, o estimulo a discussdo e ao comentario, o suporte na produgio de

textos escritos, a oportunidade de estabelecer comparagdes textuais e
aprofundar o conhecimento de outras linguagens (Citelli, 2000, p. 96).

Para que a aprendizagem seja efetiva, os estudantes devem fazer

mais do que ouvir, sendo agente ativo do processo de aprendizagem

(Freiberger; Berbel, 2010). Os autores destacam que os alunos devem

desempenhar um papel ativo na construcio do conhecimento,

envolvendo-se em atividades praticas, discussdes e projetos. A

participacdo ativa ndo apenas aprofunda a compreensio dos conceitos,

mas também promove o pensamento critico e a internalizacio

significativa do conhecimento. Ao adotar essa abordagem, os
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educadores criam ambientes propicios para o desenvolvimento de
aprendizes autdnomos e engajados ao longo de suas vidas.

O filme Como Treinar o seu Dragdo, tem uma narrativa voltado
para o publico infantil, mas com um enredo tio envolvente que cativa
todas as faixas etdrias, os conflitos do garoto soluco, mostrado na
trama, nos faz refletir valores éticos, pessoais e sociais do nosso mundo
contemporaneo. Trabalhid-lo em sala de aula, poderd auxiliar a
formacgio do sujeito consciente do seu papel transformador, enquanto
agente ativo para modificar a realidade de sua comunidade, assim como

fez Soluco, que por meio dos estudos, mudou a realidade em sua volta.

A proposta é explorar ao maximo o trabalho com e a partir das imagens, dos
métodos utilizados pelo diretor para construir a narrativa, das escolhas de
enquadramento, cores, fotografia, trilha sonora, didlogos e até mesmo da
selecdo de locagoes e atores. O encontro com essas escolhas nos permite entrar
em contato, simultaneamente, com uma forma de ver o mundo e nele estar, o
que pode sugerir o aprendizado de novas sensibilidades ou outras maneiras de

estabelecer relagdes com as diferencas (Marcello; Fischer, 2011, p. 510).

Essa obra cinematografica pode ser uma ferramenta valiosa em
diversos contextos institucionais, incluindo as metodologias ativas,
pois o personagem Soluco se torna protagonista do seu préprio
aprendizado, adquirindo conhecimento significativo. Diante dessa
perspectiva, destaca-se a importancia de se trabalhar com metodologias

ativas e modelos hibridos. Segundo José Moran:

As metodologias ativas enfatizam o papel protagonista do aluno, seu
envolvimento direto, participativo e reflexivo em todas as etapas do processo,
experimentando, criando e desenhando, com orientagido do professor. Por
outro lado, a aprendizagem hibrida ressalta a flexibilidade, a mistura e o
compartilhamento de espagos, tempos, atividades, materiais, técnicas e

tecnologias que compdem esse processo ativo. (Moran, 2018, p. 04).
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A integracio de metodologias ativas no ambiente educacional
promove uma abordagem dinidmica e participativa, estimulando o
engajamento dos alunos no processo de aprendizagem. O filme "Como
Treinar o Seu Dragio" se revela uma ferramenta de potencial para
explorar essas metodologias. Ao utilizar essa obra cinematografica
como ponto de partida, os educadores podem adotar estratégias que
envolvam a andlise critica da narrativa, discussdes em grupo e
atividades praticas relacionadas ao contetido do filme. Essa abordagem
nio apenas cativa a aten¢do dos estudantes, mas também proporciona
uma experiéncia educacional mais significativa, conectando conceitos
tedéricos a situacdes do mundo real. A aplica¢io de filmes como
estratégia e possibilidades em sala de aula nio apenas enriquece o
processo de ensino, mas também estimula o desenvolvimento de

habilidades cognitivas, sociais e emocionais dos alunos.

1 Informacgoées técnicas sobre o filme

e Titulo em portugués: Como Treinar o Seu Dragio

e Duragio: 1th 33min

e Ano de produgdo: 2010

e Direcdo: Chris Sanders; Dean De Blois.

e Pais de producio: Estados Unidos

e Producio: Bonnie Arnold

e Roteiro: Dean DeBlois, Chris Sanders (baseado no livro de
Cressida Cowell)

e Estidio: DreamWorks Animation

Elenco:
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Personagens

Voz Original

Dubladores

Soluco

Jay Baruchel

Gustavo Pereira

Stoico, o Imenso

Gerard Butler

Mauro Ramos

Bocao Craig Ferguson Claudio Galvan
Astrid America Ferrera Luisa Palomanes
Melequento Jonah Hill Paulo Mathias Jr.

Perna-de-Peixe

Christopher Mintz-Plasse

Charles Emmanuel

Cabeca-Dura

T.J. Miller

Caio César

Cabeca-Quente

Kristen Wiig

Lina Mendes

Paton Jorgenson

David Tennant

Sérgio Stern

Phlegma Ashley Jensen Marcia Coutinho

Ack Robin Atkin Downes Luiz Carlos Persy

Starkard Philip McGrade Reginaldo Primo
Hoark Kieron Elliot Marco Anténio Costa

"Como Treinar o Seu Dragdo" é uma animacgdo épica que cativa
audiéncias de todas as idades ao contar a histéria de Solugo, um jovem
viking que desafia as tradi¢des de sua aldeia ao se tornar amigo de um
dragdo. Baseado no livro homénimo de Cressida Cowell, o filme é
dirigido por Dean DeBlois e Chris Sanders.

Destaca-se pela qualidade impressionante de sua animagio,
realizada pela DreamWorks Animation. A equipe de animadores utilizou
técnicas avangadas para criar personagens e cendrios visualmente
deslumbrantes, permitindo uma representacio detalhada dos

personagens e a criagdo de cenas de voo espetaculares com os dragdes.
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A trilha sonora, composta por John Powell, desempenha um papel
crucial na narrativa, capturando a emog¢io e a aventura do mundo
viking. As musicas complementam perfeitamente as cenas,
intensificando a experiéncia emocional para o espectador.

O elenco de dublagem também merece destaque, com Jay Baruchel
emprestando sua voz a Solugo e Gerard Butler dando vida ao pai de
Solugo, Stoico. O talentoso elenco de dubladores contribui para a
autenticidade e a profundidade dos personagens.

O filme foi aclamado pela critica e pelo publico, elogiado nio
apenas pela animacio inovadora, mas também pela narrativa
envolvente e pelos personagens bem desenvolvidos. Com uma bilheteria
global significativa, "Como Treinar o Seu Dragido" estabeleceu-se como
um sucesso comercial duradouro.

O sucesso do filme gerou uma franquia, incluindo sequéncias como
"Como Treinar o Seu Dragdo 2" e "Como Treinar o Seu Dragdo 3",
expandindo ainda mais o universo criado por Cressida Cowell. £ uma
obra-prima da animagio que transcende as fronteiras etdrias,
proporcionando uma experiéncia cinematogrifica envolvente e

emocionante.

2 Possibilidade de uso do filme “Como treinar o seu dragdao” em sala de
aula

E sabido que as tecnologias estio presentes no cotidiano dos
educandos e cada vez mais inseridas no ambiente escolar, fazendo parte
dos materiais que habitualmente sio usados como recursos didéticos.
Dentre esses recursos, destacamos a exibi¢do de filmes. Essa pratica se
mostra uma tatica eficaz para envolver os estudantes, tornando a
atmosfera mais agradavel e, consequentemente, facilitando a

ministragio do contetido de forma otimizada e eficaz.
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O cinema constitui-se em uma matriz social singular de percepgio,
elaboragdo e transmissio de saberes e fazeres, possibilitando distintas
formas de apreensdo, compreensio e representacio do mundo. Nesses
termos, enquanto uma modalidade integrante do conhecimento humano, o
cinema orienta e explica percursos individuais e grupais formados em
ambiéncias em que a imagem em movimento constitui e possibilita
aprendizados que passam a compor o estoque de experiéncias da sociedade
(Silva, 2010, p. 161-162).

Dito isso, o filme "Como Treinar o Seu Dragio" apresenta um
potencial significativo para ser explorado em diversas esferas
educacionais. Trata-se de uma obra rica, ideal para ser trabalhada em
sala de aula, proporcionando um ambiente propicio para o
desenvolvimento de habilidades, competéncias, senso critico e
pensamento cientifico nos estudantes. No entanto, para garantir o
sucesso desse trabalho, é fundamental um planejamento cuidadoso,
focado nos objetivos a serem alcan¢ados com o filme em quest3o.

A saga de Soluco e seu amigo Banguela oferece uma ampla gama de
possibilidades para a constru¢io do conhecimento dos discentes. No
entanto, é importante destacar que muitas vezes essa poderosa
ferramenta pedagdgica, o filme, é negligenciada, sendo frequentemente
vista apenas como uma forma de entretenimento.

E essencial conscientizar-se de que os filmes, enquanto
ferramentas educativas, vio além da mera distracdo. Eles representam
uma metodologia que nos permite vivenciar o real e o imaginario,
proporcionando a experiéncia de presenciar fatos histéricos e absorver
informagdes que podem ser transformadas em conhecimento ao longo

da vida.

A escola e o professor desempenham um papel fundamental ao identificar e
selecionar recursos educacionais, como filmes, levando em consideragio
diversas implicagdes psicopedagégicas no receptor. E importante analisar o

género do programa no qual o contetdo esta sendo veiculado, assim como
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avaliar se o contetdo escolar estd sendo apresentado de forma imparcial ou
se hd uma mensagem ideoldgica subjacente. (Napolitano, 2003, p. 21)

O emprego estratégico de recursos audiovisuais no contexto
educacional é uma prética que visa tornar o aprendizado mais dinimico
e envolvente. Um filme que se destaca por seus potenciais aplicacdes
pedagdgicas é "Como Treinar o Seu Dragdo". Neste texto, exploraremos

algumas possibilidades pelas quais esse filme de animac¢do pode ser

utilizado como uma ferramenta educativa rica em sala de aula:

=

. Incentivo a reflexdo sobre temas polémicos: Na ilha de Berk, a diversidade esta
presente em todos os ambientes, o que contribuird para que o professor aborde
temas como Preconceito, Intolerdncia as Diferencas, Amizade e Bullying,
mediar em roda de conversa, debates, mesa redonda e semindrios favorecendo
assim a oralidade dos alunos por meio do didlogo na resolugio de conflitos.

2. Provocacdo ao pensamento critico: Proporciona situagdes que ajudam o aluno a
entender as conexdes logicas entre as ideias apresentadas no filme, colaborando
com a percep¢do e a avaliagio dos argumentos, permitindo identificar a
relevincia das ideias.

3. Estimulo a Imaginagdo e Criatividade: O universo de "Como Treinar o Seu Dragdo"
é habitado por criaturas fantisticas e cendrios impressionantes. Ao utilizar o
filme, os educadores tém a oportunidade de estimular a imaginag¢io dos alunos,
incentivando-os a criar suas proéprias histdrias, personagens e ambientes.

4. Andlise de Elementos Narrativos: A narrativa envolvente do filme oferece uma
oportunidade tnica para a andlise de elementos narrativos, como
desenvolvimento de personagens, climax e resolu¢do de conflitos. Os alunos
podem aprimorar suas habilidades de compreensio textual e andlise critica ao
explorar esses aspectos.

5. Discuss3o sobre Valores e Etica: O filme aborda temas relevantes, como coragem,
amizade e aceitagdo da diferenga. Promover discussdes em sala de aula sobre
esses valores permite que os alunos reflitam sobre questdes éticas e morais,
aplicando-as ao seu préprio contexto.

6.Integracdo Interdisciplinar: A trama do filme pode ser integrada a diversas

disciplinas, como ciéncias, geografia e histéria. Isso amplia o alcance do
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aprendizado, proporcionando aos alunos uma compreensio mais abrangente
dos temas apresentados.

7. Desenvolvimento de Habilidades Socioemocionais: ao explorar as relagdes
interpessoais entre os personagens, os educadores podem abordar questdes
sociais e emocionais. Atividades praticas que envolvem empatia e comunicagio
eficaz contribuem para o desenvolvimento das habilidades socioemocionais dos

alunos.

Portanto, o filme "Como Treinar o Seu Dragdo" transcende seu
papel como mero entretenimento, revelando-se uma valiosa
ferramenta pedagdgica. Ao ser incorporado a sala de aula, esse recurso
proporciona uma abordagem inovadora e cativante, enriquecendo o
processo de ensino e contribuindo para o desenvolvimento integral dos
alunos. A utilizacdo criativa dessa obra cinematografica nio apenas
fomenta a curiosidade e a criatividade, mas também estimula a reflexdo
critica, consolidando o aprendizado de maneira envolvente e

memoravel.
3 Analise do filme “Como treinar o seu dragao”

O filme "Como Treinar o Seu Dragdo" estimula a reflexdo sobre
uma variedade de temas, especialmente no que diz respeito a busca pelo
conhecimento. Nas cenas, vemos o treinamento de Banguela, a
interacdo entre Soluco e os habitantes de Berk, e a jornada de superacio
e descoberta do protagonista. Além disso, o filme é conhecido por suas
cenas de voo emocionantes, que destacam a relacio dnica entre Solugo
e Banguela, abordando temas como amizade, aceitagio das diferencas e
questionamento de tradigoes estabelecidas.

Assistir a filmes é uma atividade social tdo pertinente quanto a
apreciac¢do de obras literdrias e filoséficas, contribuindo para a formagao

cultural e social do individuo. Na perspectiva da aplicac¢do de filmes como
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ferramenta facilitadora do processo de ensino/aprendizado, é possivel
destacar fatos histéricos e contemporineos da humanidade, o que
contribui para um trabalho interdisciplinar, visando a formac3o global do
educando embasado na Base Nacional Comum Curricular (BNCC). A BNCC
reconhece que a “educac¢io deve afirmar valores e estimular a¢des que
contribuam para a transformacio da sociedade, tornando-a mais
humana, socialmente justa e, também, voltada para a preserva¢io da
natureza” (Brasil, 2017, p. 8.)

Ao utilizar filmes em sala de aula, é necessidrio cuidado
metodolégico e atencio ao contexto e as linguagens a serem
trabalhadas, visando a estruturacio dos saberes do educando. Isso
requer que o discente esteja em constante formacgio para a obtengio de
novos conhecimentos, aprimorando sua aprendizagem por meio de
métodos pedagbgicos.

Diante dessas consideragdes, o filme "Como Treinar o Seu Dragio"
emerge como uma fonte rica de possibilidades metodolégicas para o
ensino, proporcionando uma plataforma para a discussio de conceitos
fundamentais relacionados a formagio integral do individuo, conforme
preconizado pelos Pardmetros Curriculares Nacionais (Brasil, 1998) e
pela Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2017).

O filme oferece uma narrativa rica que vai além de uma simples
animacdo infantil. Sua trama envolvente e personagens cativantes
abrem espago para uma discussio aprofundada, explorando temas como
amizade, coragem, aceitacio da diversidade e superacio de

preconceitos.

e Amizade e Compreensdo: O vinculo entre o protagonista, Solugo, e o dragio

Banguela destaca a importincia da amizade e da compreensdo, elementos
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fundamentais para a quebra de esteredtipos e o estabelecimento de relagdes
positivas no 4mbito escolar.

e Coragem e Autenticidade: A jornada de Solugo ressalta a coragem de desafiar as
normas sociais estabelecidas, buscando sua prépria autenticidade, inspirando
discussdes sobre a importancia de ser verdadeiro consigo mesmo.

e Aceitacdo da Diversidade e Superando Preconceitos: A relagdo entre vikings e
dragdes, inicialmente permeada por preconceitos, evolui para uma
compreensdo mais profunda e aceitacdo da diversidade, proporcionando uma

reflexdo sobre como superar preconceitos e julgamentos prévios.

A anilise do filme revela que "Como Treinar o Seu Dragio"
transcende o género infantil, oferecendo camadas de significado que
podem ser exploradas em contextos educacionais. A discussio desses
temas enriquece nio apenas a compreensdo do filme, mas também
promove reflexdes sobre valores essenciais na formacgio integral dos
individuos.

Ao explorar e discutir os elementos do filme "Como Treinar o Seu
Dragio", os espectadores sio convidados a refletir sobre questdes
universais e atemporais, proporcionando uma oportunidade valiosa
para aprofundar o entendimento n3o apenas da narrativa
cinematografica, mas também dos principios que orientam a
constru¢io de relagdes humanas significativas e a superagdo de
desafios.

Em sintese, o cinema nio se limita a ser meramente uma fonte de
entretenimento; é uma ferramenta educacional valiosa que amplia o
horizonte cultural dos alunos e os instiga a adotar uma abordagem
critica. Ao introduzir o cinema no ambiente escolar, os educadores
proporcionam uma abertura para a diversidade do conhecimento
cientifico, artistico e cultural, capacitando os estudantes a se tornarem

pensadores criticos e culturalmente conscientes.
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Além dessas consideracdes, enfatizamos que o filme "Como

Treinar o Seu Dragio" oferece uma ampla gama de possibilidades de

aplicagdo em sala de aula, abrangendo diversas disciplinas e tépicos

educacionais. Abaixo, destacamos algumas disciplinas e dreas tematicas

que podem ser incorporadas para uso educativo em sala de aula.

Quadro 1 - Descricdo das disciplinas e possiveis tépicos a serem utilizados em sala de aula.

Componente Curricular

Lingua Portuguesa e
Literatura

Ciéncias Naturais e
Biologia

Etica e Cidadania

Historia e Cultura

Objeto de Conhecimento
Anadlise de personagens e desenvolvimento da narrativa.
Producédo de textos criativos inspirados no universo do
filme.
Exploracdo de elementos literarios presentes na historia.
Utilizacao de ferramentas digitais como Canva.
Confeccao de cartazes.
Criagao de HQ, insuflado pela tematica do filme.
Promover a oralidade, por meio de discussoes, roda de
conversa, debate e sala invertida, a respeito do filme.
Estudo das caracteristicas dos dragdes apresentados no
filme.
Andlise do comportamento animal e suas relagées com o
ambiente.
Discussdo sobre a importancia da biodiversidade e
ecossistemas.

Analisar os diferentes fundamentos da ética presentes na
trama: dever, felicidade, identidade, autenticidade,
virtude, mimese, pluralidade, entre outras).

Explicar a relevancia da ética e da cidadania nas diferentes
areas da vida civil, politica e social.

Promover debates sobre os principios democraticos
contra os autoritarismos e totalitarismos.

Reflexdo sobre as licdes éticas.

Debate sobre o tratamento dado aos dragdes e a relacdo
com valores éticos.

Discussdo sobre o papel da empatia e respeito a
diversidade.

Contextualizacdo histérica da sociedade viking retratada
no filme.

Andlise das tradicdes e mitos representados na narrativa.
Comparacgao entre elementos culturais vikings e outras
civilizagoes.
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e Analisar as referéncias temporais historicas: explorar as
relagdes entre passado, presente e futuro em uma anélise
critica do filme.

e Especificar culturas e identidades etnoldgicas, fazendo
relacdo com a realidade do aluno.

e Resolucdo de problemas matematicos baseados em

Matematica situagdes do filme.

e (alculos relacionados a trajetérias de voo e distancias
percorridas.

e Estudo de propor¢ées e medidas presentes em
elementos do filme.

e Leitura Estética: o estudante é conduzido a interpretar o
filme, para construir significado a partir de seu olhar e de
seu proprio repertorio.

e Contextualizacdo Historica: abordar a compreensao do
contexto completo (histérico, social, artistico, cultural,
politico e econdomico) que envolve a producao

Arte cinematografica, estabelecendo uma conexdo com o
contexto atual.

e Producdo de desenhos ou pinturas inspiradas nos
personagens.

e Criacdo de cendrios e storyboard para uma continuacdo
da histdria.

e Exploracéo de técnicas artisticas presentes na animacao.

e Conceituar e identificar as diferentes nogoes de cultura e
tradicdes religiosas e perceber que os mitos sdo
construidos a partir de um contexto cultural e social.

Ensino Religioso ® Reconhecer a formagao histérica da concepcao do
transcendente ao longo do tempo e do espago, bem
como a influéncia das ideologias éticas sociais na
determinacgdo das "verdades".

e Compreender o contexto sociocultural implicita no filme,
fazer relagdo com a realidade atual.

Fonte: Autores (2023)

Este quadro oferece uma estrutura que associa cada disciplina a
possiveis contetidos especificos relacionados ao filme "Como Treinar o
Seu Dragio", ele oferece uma estrutura flexivel que pode ser adaptada

de acordo com os objetivos pedagdgicos especificos e o curriculo da

instituicdo de ensino.
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Consideracgdes finais

Ao realizar uma anilise abrangente do filme "Como Treinar o Seu
Dragdo" sob diversas perspectivas cientificas, educacionais e sociais,
torna-se evidente a vasta gama de oportunidades que essa obra oferece
para enriquecer os contextos educacionais. Além de proporcionar
entretenimento, sua narrativa envolvente aborda temas relevantes,
como a relagdo entre seres humanos e natureza, biodiversidade, método
cientifico, inclusio e aceitacdo.

O filme "Como Treinar o Seu Dragio" nio se limita apenas ao
entretenimento, sendo uma valiosa ferramenta pedagégica em diversas
dreas do conhecimento. Além das disciplinas ji exploradas, ha
oportunidades para abordagens interdisciplinares, como a integragdo
com disciplinas tecnolégicas, estimulando a criagio de projetos de
animac¢do digital. Também pode ser explorado em atividades de
educacio fisica, enfatizando a importincia da superagio de desafios.

Este trabalho, embora abranja diversas possibilidades de utilizagdo
do filme em sala de aula, reconhece que a extensio da anélise é limitada.
Sugere-se, para estudos futuros, uma andlise mais aprofundada das
representacgdes culturais e histéricas presentes no filme, bem como a
avaliagio do impacto das atividades pedagégicas propostas no
desenvolvimento integral dos estudantes.

A continua¢io da saga, "Como Treinar o Seu Dragio 2" (2014),
amplia as discussdes sobre crescimento pessoal e enfrentamento de
desafios, aprofundando os lacos emocionais entre os personagens e
abordando temas como amizade, responsabilidade e aceitagio das
mudangas. Outras animag¢des recomendadas para enriquecer o
curriculo escolar incluem "Valente" (2012), que trata de questdes como

autonomia, coragem e aceita¢do, que conta a histéria de Mérida, uma
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jovem princesa determinada a tragar seu préprio destino, proporciona
reflexdes valiosas sobre a busca pela identidade prépria, encorajando os
alunos a explorarem suas paixdes e desejos pessoais. E "Zootopia" (2016),
que explora a diversidade e a superagio de preconceitos de forma
inteligente e envolvente. Esta animagdo apresenta aos alunos um
mundo animado e cativante, proporcionando uma plataforma ideal para
discutir questdes relacionadas a igualdade, tolerdncia e compreensio
das diferencas entre as pessoas.

Ao utilizar esses filmes como parte do curriculo, os educadores tém
a oportunidade de estimular o pensamento critico e promover
discussdes construtivas sobre valores fundamentais. Essas animacdes
nio apenas entretém, mas também enriquecem a experiéncia
educacional, oferecendo perspectivas valiosas sobre a vida e
incentivando o desenvolvimento de habilidades sociais e emocionais
essenciais.

Ao apresentar sugestdes de outros filmes para explorar temas
similares, ampliam-se as possibilidades de enriquecer o repertério
cultural e pedagégico, proporcionando aos educadores e alunos uma
abordagem diversificada e inspiradora para a aprendizagem. O filme
"Como Treinar o Seu Dragio" se destaca nio apenas por sua narrativa
envolvente, mas também por seu potencial como uma valiosa
ferramenta educacional.

Portanto, é importante destacar a interdisciplinaridade do filme,
evidenciando que suas licdes ndo se limitam a uma tinica drea de estudo.
As diversas possibilidades de aplicagdo em disciplinas como ciéncias
naturais, ética, histéria e literatura ressaltam a versatilidade da obra

como uma ferramenta pedagdgica.
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Introducao

Aprender é um processo de construgio continuo, e o professor da
educacio béasica, enquanto mediador desse processo, tem uma grande
responsabilidade, pois seus educandos sdo sujeitos histéricos e de
direito do tempo presente, vivendo em uma sociedade contemporanea
em constante movimento.

Com base nessa concep¢io de estudante e professor, este estudo
pretende analisar o filme “Deu a Louca na Chapeuzinho”, lancado em
2006 e produzido por Kanbar Entertainment, The Weinstein Company,
Blue Yonder Films, como ferramenta pedagdgica. Esse filme foi
apresentado no curso de extensido “Discutindo Ciéncias por meio de
filmes”, promovido pelo Programa de extensio dos Mestrados em
Ensino de Ciéncias da Natureza (PGECN) e Educa¢io Matemaética
(PPGEM) da Universidade Federal de Rondénia.

Desde a Educacdo Infantil, a professora tem em sua rotina a
contagido de histdrias, leitura de cldssicos e contos de fadas e, durante
essas atividades, as criancas demonstram grande curiosidade e
interesse em ouvir as narragdes, manusear os livros e conhecer as
imagens e desenhos.

Compreendemos que ao utilizar o filme como recurso pedagégico,
observando o desenvolvimento da trama e o comportamento dos
personagens, é possivel estabelecer a interse¢io com os Temas
Contemporineos Transversais (TCTs), com as Competéncias
Socioemocionais, com a Educagdo Integral, entre outros, conforme
preconizado na Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

O filme “Deu a Louca na Chapeuzinho” oferece uma oportunidade
valiosa para a educagio de alunos da Educagdo Bisica de escolas

publicas, pois o enredo apresenta situa¢des cotidianas que, ao serem
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refletidas, podem ser significativas e possibilitar o desenvolvimento
cognitivo e social dos estudantes.

A histéria da Chapeuzinho Vermelho faz parte da cultura popular,
pois costuma ser apresentada para as criangas desde cedo, por meio da
contacdo de histérias e nos momentos de leitura. Isso ocorre porque
apresenta uma narrativa simples e de ficil compreensio, ao mesmo
tempo que é repleta de suspense € agdo, o que a torna atraente para as
criancgas. Ao utilizd-la na pratica pedagdgica, torna-se uma experiéncia
que possibilita a reflexio sobre o mundo ao redor e auxilia no
desenvolvimento de habilidades de pensamento critico e resolugio de
problemas.

A histéria traz em seu repertdrio adverténcia sobre os perigos de
falar com estranhos e destaca a importancia da solidariedade, o cuidado
com familiares, além de apresentar aspectos sobre a ideia do bem e do
mal.

Conforme Bettelheim (1980, p. 24) “As histérias que contamos as
crianc¢as sdo mais do que apenas entretenimento. Elas sio uma forma
de transmitir valores e ensinamentos importantes”. Essas histdrias
também s3o uma forma poderosa de comunicagdo, capazes de
transmitir mensagens complexas de forma acessivel e envolvente para
as criancas, explorando temas e conceitos importantes. Além disso,
ajudam as criancas a entenderem o mundo ao seu redor, a aprender
sobre valores e ensinamentos importantes, promovendo empatia e
compreensio, permitindo que se coloquem no lugar de outras pessoas e
compreendam seus pontos de vista.

Assim como nos contos, o filme também é uma histéria em
movimento. Ao assistir a obra filmogréfica, é possivel identificar uma
série de valores educacionais essenciais, como a importincia da

amizade, coragem, responsabilidade e trabalho em equipe. Por meio das
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experiéncias audiovisuais, as criangas podem aprender li¢des valiosas
sobre ética e moral, apliciveis em situa¢des do cotidiano.

Por exemplo, a jornada de Chapeuzinho Vermelho e suas
interacdes com outros personagens destacam a importincia da
confianca e da astdcia, habilidades fundamentais para o
desenvolvimento socioemocional das criancas.

Os personagens principais, como a Chapeuzinho Vermelho, a Vové,
o Lobo Mau e o Lenhador, passam por transformagoes significativas ao
longo do filme. Chapeuzinho Vermelho, inicialmente retratada como
ingénua, desenvolve coragem e determinacdo para enfrentar desafios,
ao passo que a Vov6 demonstra sabedoria e paciéncia. O Lobo Mau, por
sua vez, revela sua natureza astuta, enquanto o Lenhador é retratado,
inicialmente, como um homem adulto ingénuo, que tinha o sonho de ser
ator, mas que se tornou mais corajoso e nio desistiu de seu sonho de
infancia.

Essas caracteristicas proporcionam oportunidades para os
estudantes se identificarem com os personagens, refletirem sobre suas
préprias qualidades e habilidades e sobre seguir em busca daquilo que

almejam.

1. Contexto histérico do conto

7

A origem da histéria da Chapeuzinho Vermelho é atribuida a
Charles Perrault e, posteriormente, uma adaptac¢io dos irmdos Grimm
tornou-se a versio mais conhecida e popularizada. Os “Contos
Classicos”, que passaram a ser chamados de “Contos de Fadas”, eram, na
verdade, histérias de tradigdes orais transmitidas de geracdo em
geracdo para entretenimento de adultos, principalmente sobre o

folclore europeu. Ao contrario das fibulas, que traziam em seus escopos
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um cunho moral, como as conhecidas Fibulas de Esopo, os contos
classicos originais, que nio eram escritos para criangas, trazem

elementos como sangue, mortes, tragédias e crimes hediondos.

Perrault, Grimm, Andersen, La Fontaine registram essas narrativas,
descrevem, no século XVII, histérias andnimas, transmitidas oralmente, de
geragdo para geragdo. Na Idade Média, houve intensas mudancas histéricas
e culturais, todas elas permeadas de violéncia, crueldade, carnificinas, e
esse tom ficou marcado em diversos contos. Mais tarde, a literatura infantil
passou a ser instrumento de civilizagdo, evidenciando-se o cardter
moralizante, didatico, sentencioso (Tonin, 2012, p. 04, apud Tonin; Azubel,
2015, p. 212-21).

Até o século XVII, as criancas eram consideradas adultos em
miniatura, ndo tendo voz, personalidades, direito a educacio ou
qualquer outra caracteristica sentimental que considerasse seus
sentimentos, particularidades ou fases de desenvolvimento. Farias
(2015, p. 21) reitera que “Ao se fazer um levantamento sobre os contos
infantis, ditos conto de fadas e conto maravilhoso”, é possivel observar
que estes também, inicialmente, ndo eram criados para serem ouvidos
e lidos pelo publico infantil.

Com o passar dos anos, as criangas foram se tornando
protagonistas de suas histérias, e os adultos, que tinham o papel de
cuidadores, passaram a respeitar e observar com mais aten¢io as
particularidades atribuidas as criangas.

A Revolugido Industrial no final século XVIII, a entrada da mulher
no mercado de trabalho para sustentar suas familias (pois os homens
estavam nas guerras) e a necessidade de mao de obra nas fibricas fez
com que a educacio fosse reconhecida como um direito fundamental
dos cidadios e as criancas foram beneficiadas, pois passaram a ser o
foco de atengdo e, ao longo dos anos, passou-se a considerar as criancas

como seres em construgao.
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Dessa forma, ao incluir as criangas nas escolas, foi necessario
ensinar valores, ética, moral, respeito e outros atributos essenciais em
nossa sociedade, e os “Contos de Fadas” cumprem um papel
fundamental nesse processo, uma vez que todos trazem ensinamentos

que serdo utilizados por essas criangas ao chegarem a idade adulta.

1.1 Breve Analise do Filme “Deu a Louca na Chapeuzinho”

“Deu a Louca na Chapeuzinho” é uma parddia da histéria infantil
“Chapeuzinho Vermelho”, que mantém os quatro personagens cldssicos.
Na trama, Chapeuzinho é uma menina meiga que trabalha como
entregadora de doces da empresa da Vovd. Por essa razio, ela anda pela
floresta com uma cesta e, pelo caminho até i casa da Vovd, vai
conversando com os animais. No filme, a menina é representada como
uma pré-adolescente em crise, utiliza uma bicicleta e faz tristes
desabafos com os animais.

A Vové é retratada como uma famosa confeiteira que também
pratica esportes radicais. O Lobo nio é nada mal, pelo contrario, é um
repérter investigativo que tenta desvendar uma série de crimes
cometidos na floresta. E, por dltimo, o Lenhador é um ator que vende
doces na floresta e, em busca da sua carreira, consegue uma vaga para
atuar em um comercial de TV de cremes de m3os, em que ele faz o papel
de Lenhador.

Como o préprio nome do filme sugere, o roteiro nio é a histéria
classica conhecida por todos, mas, sim, uma releitura em que vdarios
elementos e personagens sdo introduzidos, mostrando ser um filme
com um contexto investigativo, policial e com reviravoltas.

O filme inicia com um narrador informando que “toda histéria tem

sempre mais do que contam, é como aquele velho ditado: nio julgue o
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livro pela capa, se vocé quiser saber a verdade, tem que virar as piginas
[...]”. Na sequéncia, é mostrada a abertura de um livro em 3D remetendo
auma floresta e, logo apds, surge a clissica cena da menina entrando na
casa da Vové e encontrando o Lobo vestido com as roupas da Vové e
usando uma méscara no rosto com suas caracteristicas.

As exclamacgdes classicas da histéria popularmente conhecida se

1? o«

fazem presentes: “Que mios grandes vocé tem!”, “Que orelhas enormes

1«
L]

vocé tem!”, “Que olhos grandes vocé tem!”, até a menina criticar o mau
hilito do Lobo, que se irrita e sai do personagem, confrontando
Chapeuzinho. Logo apds, a Vov6 sai de dentro do armério, toda
amarrada, e o Lenhador aparece, quebrando a janela e gritando. Nesse
momento, a imagem congela e as cenas seguintes sio uma mistura do
contexto de filmes investigativos, com suspense e trama policial.

Ent3o, o espectador é apresentado ao chefe de policia (Urso), aos
policiais (Pelicano e Os Trés Porquinhos) e ao investigador (Sapo),
incorporando o simbolismo das fibulas a histéria. Entretanto, pelo fato
de a adaptacgio apresentar caracteristicas de filmes policiais, o filme é
tratado como tal, tendo sido estruturado em quatro momentos, frisando
os depoimentos dos quatro personagens principais.

Nessa trama policial, Chapeuzinho n3o é comida pelo Lobo, pois é
faixa preta em Karaté, enquanto a Vovd, que outrora era considerada
fragil, pratica esportes radicais. As duas personagens femininas sio
fortes e decididas, fator que contrasta com a virilidade e maldade do
Lobo, que é um personagem bom, e o Lenhador, que deseja ser um ator,
e apresenta caracteristicas inocentes, como uma crian¢a. Toda a
investigacdo gira em torno de um ladrdo guloso que rouba receitas e o
Unico elo com a histéria original é o fato de a Chapeuzinho levar bolos

para sua avo.
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Figueiredo (2007, p. 30), ao analisar as varias releituras da histéria
discutida aqui e, consequentemente, o filme, alerta que os autores “[...]
ao reescreverem o conto, nio sé aumentam um ponto, como
desconstroem uma imagem de mulher fragil e indefesa e constroem
imagens mais complexas e variadas”.

A histéria segue os padrdes de animagdes musicais voltadas para
as criangas, mas também incorpora elementos de suspense e enredo
policial, o que atrai adultos, o que leva a classificar essa obra como um
filme para toda a familia, seguindo a tendéncia dos dltimos anos de
filmes infantis, com tramas e questionamentos complexos, adequados

ao entendimento adulto.
2. Informacdes técnicas para o filme

Titulo em portugués: Deu a louca na Chapeuzinho
Durac3o: 1th 20min

Ano de produgio: 2006

Direc¢do: Cory Edwards, Todd Edwards e Tony Leech
Pais de producio: Estados Unidos

Elenco: Dominique Lavanant, Anne Hathaway, Glenn Close

3. Possibilidades de uso em sala de aula

Com o advento da tecnologia no dia a dia das criang¢as e um mundo
cada vez mais tecnolégico, o professor deve estar atento aquilo que seus
alunos consomem diariamente, como jogos, redes sociais e filmes.
Assim, ao trazer essas ferramentas para sala de aula, com dinamismo,
acredita-se que as aulas se tornem mais lidicas, despertando o
interesse dos estudantes, que sio constantemente bombardeados com

os mais variados tipos de estimulos.
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Ao longo dos anos escolares, diversas opgdes de materiais para
exposicdo multimidia das disciplinas vdo aparecendo, e o filme é um
recurso muito utilizado para um fim especifico, tendo uma relevancia
considerdvel na cultura de criancas e adolescentes. A sétima arte
possibilita relagdes da teoria com a pratica ou daquilo que ¢ assistido e
vivido pelos educandos, conforme os estudos de Passos (2007, pp. 60-
61),

A formagdo integral do ser humano nio sucede pelo acimulo de
informagGes desconectadas. A interagido professor-aluno e aluno-aluno
desencadeiam aprendizagens riquissimas, insubstituiveis por qualquer
tecnologia, como o desenvolvimento da afetividade e da sensibilidade, da
capacidade de usar os conhecimentos adquiridos em diferentes situagdes e
reelaboragdo da informagao, sua significagio, a relagdo com a realidade, a
andlise critica, o questionamento, a busca de outras possibilidades de
enfoque para aquela informagio, o desenvolvimento das capacidades
cognitivas e de atitudes, habitos, valores e formas de ser e estar no mundo,
necessarios para o exercicio da cidadania (Passos, p. 60-61, 2007).

Conforme a autora salienta, a interagio professor-aluno é
caracterizada quando o docente busca meios de deixar a aula mais
lddica, com contextos aplicados na prética.

A releitura da histéria da Chapeuzinho Vermelho traz uma ruptura
e desconstrugio do personagem “Lobo Mau”, podendo ser considerado
“bom”, pois estd em busca de revelar a verdadeira identidade de um
ladrio que estd assolando o bosque, roubando receitas. O Lobo é
apresentado como um conceituado repérter investigativo, que assina
uma coluna fixa no jornal.

Partindo dessa premissa, trazemos um exemplo de como a histdria
do filme podera ser aplicada em sala de aula. Para integrar o filme ao
ambiente educacional, diversas atividades pedagdgicas podem ser

propostas. Discussdes em sala de aula sobre as decisdes dos
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personagens, seguidas por redacdes que explorem as ligGes morais
aprendidas, podem estimular a reflex3o critica dos estudantes. Integrar
o filme ao curriculo escolar, especialmente nas disciplinas de lingua
portuguesa e ética, pode enriquecer a experiéncia de aprendizado dos

alunos.

3.1 Plano de Aula Interdisciplinar

Neste ponto, sugerimos alguns planos de aula para os docentes dos
ensinos Fundamental e Médio das disciplinas de Lingua Portuguesa,

Artes, Matemdtica, Histdria, Geografia e Religido (interdisciplinar).

PLANO DE AULA (INTERDISCIPLINAR)
MATERIAL Titulo do Deu a Louca na Chapeuzinho
Filme:
Diretor: Cory Edwards
Ano: 2006
Roteiro: Cory Edwards
Género: Conto Infantil
Personagens | Chapeuzinho, Vovo, Lobo e Lenhador.
principais:
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Lingua Portuguesa,

Disciplinas: | Artes,

Matemética,
Historia,
Geografia,
Ensino Religioso,
Educacdo Ambiental,
Educacéo Inclusiva.

Publico-alvo Alunos de: 50 ano do Ensino Fundamental

OBJETIVOS Conhecer o filme “Deu a Louca na
Chapeuzinho” e sua relagdo com o conto
classico;
Identificar os elementos da narrativa presentes
no filme, dentre eles, os personagens
principais e suas caracteristicas fisicas e
psicoldgicas;
Refletir sobre os valores, ensinamentos
transmitidos no filme, tais como amizade,
coragem, cooperacdo, entre outros;
Desenvolver a criatividade e a expressao
artistica;
Aplicar conceitos matematicos na resolucao de
situagOes-problema;
Relacionar o filme a disciplinas, como Historia,
Geografia e Ensino Religioso.

ATIVIDADES Disciplinas: | Lingua Portuguesa:

PROPOSTAS Anélise de linguagem cinematografica;

Interpretacdo textual e visual;

Producédo textual, como resenhas e analises
criticas.

Artes:

Analise estética do filme, incluindo elementos
visuais, como  cenarios, figurinos e
cinematografia.

Educacéo Religiosa:

Discussdo sobre os valores morais presentes
no filme e como eles se relacionam com as
escolhas dos personagens.

Historia:

Exploracdo do contexto histérico de contos de
fadas e sua evolucao ao longo do tempo;
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Comparacao entre a versao original do conto
de Chapeuzinho Vermelho e a adaptacdo
apresentada no filme.

Educacdao Ambiental:

Exploracdo das mensagens ambientais
presentes no filme, como a importancia da
preservacao da natureza.

Geografia:

Discussdo sobre onde se passa o filme: se na
cidade ou campo.

Educacéo Inclusiva:

Anélise de como o filme aborda a diversidade
e ainclusdo, caso haja elementos relevantes.

SUGESTAO
DE
ATIVIDADE:

Apos a projecdo do filme, os alunos poderdo
recontar a histdria por meio de teatro, parddia,
desenho ou até mesmo reescrever a histéria a
partir de sua perspectiva;

Se necessario, é possivel reexibir algumas
cenas especificas do filme e, a partir de
questionamentos, explorar as
intertextualidades de cada episddio;

Apds a discussao, perguntar aos alunos sobre
mudancgas em seus conceitos sobre o que
observaram nos personagens e na historia.

Sugestao de
filmes:

Deu a Louca na Cinderela (2006); O Bicho vai
pegar (2006); Deu a Louca na Chapeuzinho 2
(2011); Meu Malvado Favorito (2013).

Fonte: Elaborado pelas autoras (2023).

3.1.1 - Habilidades segundo a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)

® Lingua Portuguesa

® EF05LPO1 - Grafar palavras utilizando regras de correspondéncia fonema-

grafema regulares, contextuais e morfolégicas e palavras de uso frequente

com correspondéncias irregulares.

® EF05LP02 - Reconhecer diferentes tipos de texto e suas caracteristicas.

® EF05LPO3 - Identificar o tema e a finalidade de um texto.

® EF05LP04 - Identificar a estrutura de um texto.

® EF05LPO5 - Identificar os elementos da narrativa.

® EF05LPO6 - Identificar as caracteristicas dos personagens de um texto.
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® EF05LP07 - Identificar o ponto de vista de um texto.

® EF05LP13 - Reconhecer diferentes tipos de discurso.

® EF05LP14 - Identificar o efeito de sentido produzido pelo uso de diferentes
tipos de discurso.

® EF05LP15 - Reconhecer o efeito de sentido produzido pelo uso de recursos
linguisticos.

® Artes

® EF05ARO01 - Experimentar diferentes formas de expressio artistica (desenho,
pintura, colagem, escultura, dobradura, modelagem, construgio etc.),

explorando diferentes materiais e suportes.

EF05AR02 - Analisar e apreciar diferentes produgdes artisticas, observando

as caracteristicas dos materiais, das técnicas, do contexto sociocultural e das

intengdes do artista.

® EF05AR03 - Representar e expressar ideias, emogoes e sensa¢des por meio de
diferentes linguagens artisticas.

® Matemadtica

® EF05MA01 - Utilizar diferentes estratégias para resolver problemas de adigio
e subtragio com numeros naturais, envolvendo diferentes significados e
contextos.

® EFO5MAO02 - Resolver problemas de multiplicag¢do e divisio com nimeros
naturais, envolvendo diferentes significados e contextos, com o uso de
estratégias diversas, como cédlculo mental, algoritmos e uso de tabelas e
graficos.

® EF05MAO03 - Reconhecer e utilizar propriedades das operagdes de adigio,
subtragio, multiplica¢io e divisdo com nimeros naturais.

® EFO5MAO04 - Reconhecer e utilizar diferentes unidades de medida de
comprimento, massa, capacidade e tempo, convertendo-as entre si.

® Histéria

® EF05HIO1 - Identificar os processos de formagio das culturas e dos povos,
relacionando-os com o espago geogréfico ocupado.

® EF05HI02 - Identificar e analisar as relagdes entre os povos e as sociedades,

com base em diferentes fontes histéricas.

® Geografia
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® EF05GEO01 - Identificar e localizar paisagens naturais e humanizadas em
mapas fisicos e politicos.

® EF05GEO02 - Reconhecer diferentes paisagens naturais e humanizadas e suas
caracteristicas, a partir da observagio de imagens, fotografias, videos e do

préprio entorno.
® Ensino Religioso

® EFO5RE01 - Reconhecer a diversidade religiosa e cultural do Brasil,

respeitando os direitos e as liberdades individuais.

® EF05REO02 - Conhecer os principais simbolos e rituais das religides presentes

no Brasil, valorizando o respeito a diversidade.

Objetivos:

® Conhecer o filme “Deu a Louca na Chapeuzinho” e sua relagio com o conto
classico;

® Identificar os elementos da narrativa presentes no filme, dentre eles, os
personagens principais e suas caracteristicas fisicas e psicoldgicas;

® Refletir sobre os valores e ensinamentos transmitidos no filme, como
amizade, coragem, cooperagio, entre outros;

® Desenvolver a criatividade e a expressdo artistica;

® Aplicar conceitos matemdticos na resolugdo de situagdes-problema;

® Relacionar o filme com disciplinas como Histdria, Geografia e Ensino

Religioso.

Materiais:

® Televisio e DVD;

® Lapis, caderno, tesoura, cola, papel colorido, canetas, ldpis de cor e outros

materiais de arte;
® Materiais de matemdtica, como papel, lapis, borracha, régua e calculadora;

® Materiais para atividades de Histéria, Geografia e Ensino Religioso.
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Desenvolvimento:

1. Apresentacao do filme:

® Iniciar a aula apresentando o filme “Deu a Louca na Chapeuzinho” aos
estudantes;

e Explicar que o filme é uma releitura do conto clissico “Chapeuzinho
Vermelho”;

® Mostrar o trailer do filme aos estudantes;

® Estimular a curiosidade dos estudantes sobre a histdria e os personagens.

2. Analise do filme:

®  Apos assistir ao filme, promover uma discussdo com os estudantes sobre os
seguintes pontos:
O Quais sdo as semelhangas e as diferengas entre o filme e o conto
classico?
Quais sdo os elementos, personagens da narrativa presentes no filme?

Quais sdo os valores e os ensinamentos presentes no filme?

3. Atividade de Lingua Portuguesa:

Ao final da discussio, propor aos alunos a produgio de um texto
sobre o filme, que pode ser um conto, uma resenha ou um poema. Os
alunos também podem ser convidados a produzir uma releitura do
conto em forma de teatro ou, ainda, a escrever uma musica contando a
histéria do filme, em que o professor poderd observar a acentuagio

grafica, a escrita de palavras novas e a formag3o de estrofes da musica.
4. Atividade de Educacao Artistica:

Convidar os estudantes a criar um desenho, uma pintura, uma
escultura, uma musica, uma peca de teatro ou outra forma de arte

inspirada no filme.
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5. Atividade de Matematica:

Propor aos alunos que resolvam problemas de adi¢io, subtracio e
medidas relacionando o filme a matemadtica, utilizando os personagens
e objetos que aparecem no filme.

Exemplo de problemas de medidas:

O Qual é a distancia entre a casa da Chapeuzinho Vermelho e a casa da
Vové?

O Quanto tempo a Chapeuzinho Vermelho levou para chegar i casa da
Vové?

O Qual é o peso da cesta de doces que a Chapeuzinho Vermelho levou?

6. Atividade de Historia, Geografia e Ensino Religioso

Relacionar o filme com as disciplinas de Geografia e Histdria e
Ensino Religioso, a partir de pesquisas sobre a histéria do conto da

“Chapeuzinho Vermelho”, que deverio responder as seguintes questdes:

® Onde se passou a histéria?

® Em que ano a histéria aconteceu?

® O que acontecia no mundo no periodo retratado na histéria?
® Qual a geografia da regiio em que o conto se passa?

® Quais os simbolos religiosos presentes no filme?

Ap6s realizar a pesquisa, os alunos deverdo criar um mapa da
regiio onde o conto se passa e montar um mural com simbolos

religiosos e os dados recolhidos na pesquisa para exposigao.
Avaliacao

A avalia¢do podera ser realizada a partir da participa¢io dos alunos

nas atividades propostas, da producdo artistica, da resolucio do
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problema matematico e da atividade de Histéria, Geografia ou Religio.
0 professor pode adaptar a aula de acordo com a realidade e faixa etaria
da turma e com o tempo disponivel. E importante procurar respeitar o
tempo de aten¢io dos estudantes durante a transmissio do filme,
pausando-o estrategicamente, quando necessario.

Temas como ética, cidadania, economia, direitos da crianca e do
adolescente sdo tratados no filme de forma subjetiva. Esses mesmos
assuntos sio tratados em sala de aula, de forma transversal, em
conformidade com a BNCC e as Diretrizes Curriculares Nacionais da

Educacio Basica. Segundo essas Diretrizes,

A transversalidade é entendida como uma forma de organizar o trabalho
didatico-pedagégico em que temas, eixos temdticos sio integrados as
disciplinas, as dreas ditas convencionais de forma a estarem presentes em
todas elas. A transversalidade difere-se da interdisciplinaridade e
complementam-se; ambas rejeitam a concepgdo de conhecimento que toma
a realidade como algo estavel, pronto e acabado. A primeira se refere a
dimensdo didatico-pedagégica e a segunda, a abordagem epistemolégica
dos objetos de conhecimento. A transversalidade orienta para a necessidade
de se instituir, na pratica educativa, uma analogia entre aprender
conhecimentos teoricamente sistematizados (aprender sobre a realidade) e
as questdes da vida real (aprender na realidade e da realidade). Dentro de
uma compreensio interdisciplinar do conhecimento, a transversalidade
tem significado, sendo uma proposta didatica que possibilita o tratamento
dos conhecimentos escolares de forma integrada. Assim, nessa abordagem,
a gestdo do conhecimento parte do pressuposto de que os sujeitos sdo
agentes da arte de problematizar e interrogar, e buscam procedimentos
interdisciplinares capazes de acender a chama do didlogo entre diferentes

sujeitos, ciéncias, saberes e temas (Brasil, 2013, p. 29).
A escola é um espago plural, onde o estudante aprende a respeitar
a diferenca de cada pessoa. Isso ocorre porque a escola é um espacgo de
convivéncia de pessoas de diferentes origens, culturas, crengas e

opinides. Nesse contexto, é fundamental que os estudantes aprendam a

conviver com a diversidade e a respeitar as diferencas.
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O respeito a diferenc¢a é um valor essencial para a construcio de
uma sociedade mais justa e inclusiva. Quando os estudantes aprendem
a respeitar as diferencas, desenvolvem a capacidade de compreender e
valorizar as pessoas que sdo diferentes deles, o que contribui para a
construcdo de uma sociedade mais tolerante e solidaria.

Para que os estudantes aprendam a respeitar as diferengas, é
importante que a escola aplique atividades que promovam a interacido
entre os estudantes de diferentes origens e culturas. Essas atividades
podem incluir trabalhos em grupo, projetos interdisciplinares e
atividades extracurriculares.

Nesse sentido, a exibi¢do de filmes em sala de aula se mostra como
grande aliada, pois podem ser usados para explorar temas relacionados
a diversidade cultural, ao respeito as diferencas e aos direitos humanos,
bem como abordar os contetidos de disciplinas como matemadtica,
ciéncias, histéria, portugués e geografia de forma lidica e envolvente.
A transversalidade de ensino interdisciplinar de conhecimentos é uma
abordagem pedagdgica que busca integrar diferentes disciplinas e dreas
do conhecimento.

Essa abordagem pode ser uma ferramenta importante para
promover o conhecimento de forma agradivel e significativa e é
fundamental para promover o diidlogo e a compreensdo entre os
estudantes de diferentes origens e culturas. Por exemplo, uma aula de
matematica pode incluir uma atividade em que os estudantes de
diferentes culturas precisem trabalhar juntos, em grupo, o que é uma
excelente oportunidade para aprender a valorizar as diferentes

perspectivas.



Camila Brown; Josiléa Santos; Neucidiane Segatto; Helen Silva; Isabel Souza ® 93
Consideracgodes Finais

A andlise do filme “Deu a Louca na Chapeuzinho” sob uma
perspectiva pedagégica revela seu potencial como uma ferramenta
educacional eficaz para estudantes do 5° ano de escolas publicas, mas
que também poderd ser utilizado em outras séries escolares, inclusive
para o Ensino Médio, contexto em que as discussdes podem ser
aprofundadas.

Ao incorporar atividades relacionadas ao filme no ambiente
escolar, os educadores podem promover o desenvolvimento moral,
social e emocional das criangas, preparando-as para enfrentar os
desafios do mundo real. Este estudo ressalta a importincia de escolhas
cuidadosas de materiais educacionais, que nio apenas entretenham,
mas também ensinem e inspirem os alunos.

Ao promover o respeito a diferencga, a escola contribui para a
formac3o de cidadios mais conscientes e responsaveis. Os estudantes
que aprendem a respeitar as diferencas sio mais propensos a serem
tolerantes e solidirios uns com os outros. Eles também sio mais
propensos a se engajarem na constru¢io de uma sociedade mais justa e
inclusiva.

Ao longo do percurso educacional, ao trabalhar com filmes,
poderdo surgir limitacdes de estudo, como a escola nio dispor de um
aparelho de televisio, internet estavel ou local adequado para assistir
aos filmes. Entretanto, uma possivel alternativa seria utilizar livros
infanto-juvenis que possuem tematicas de fantasia que encantem esse
publico. Como exemplos, é possivel mencionar a saga da cole¢do Harry
Potter, de autoria de J.K. Rowling, que narra as aventuras de um jovem
bruxo que consegue, junto com seus amigos, vencer um vildo, ou os

livros de Sherlock Holmes, escritos por Sir Arthur Conan Doyle, que sdo
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tramas policiais de um investigador do final do século XIX e inicio do
século XX, um homem astuto e detalhista, que consegue desvendar
crimes com sua observagio perspicaz.

Assim sendo, ao integrar filmes com diferentes disciplinas, os
docentes podem proporcionar aos estudantes uma abordagem mais
abrangente e significativa do conteido, bem como estimular o
pensamento critico e a conexdo entre diferentes areas do

conhecimento.
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carregam diversos significados. Assim, importa vermos o cinema como
uma fonte de conhecimento e aprendizagem que proporciona as
crian¢as uma vivéncia enriquecedora para a vida social.

Os filmes consistem em um recurso diditico que pode ser utilizado
para ministrar os contetidos abordados nas disciplinas de maneira
interdisciplinar, o que possibilita a interacdo por meio de uma
metodologia ativa. Nesse contexto, torna-se necessdrio estabelecer
objetivos definidos de modo a favorecer aos estudantes meios para
sistematizar e explorar os mecanismos mididticos por meio da leitura
critica.

De uma forma geral, podemos afirmar que os filmes utilizados
como recursos didaticos favorecem a interac¢do do aluno e auxiliam na
reflexdo sobre diversos assuntos relevantes para o seu cotidiano. Além
disso, direcionam os conteidos que podem ser abordados nas
disciplinas, de modo que, em geral, seja possivel compreender os
objetivos tracados nas aulas.

Utilizar filmes em sala de aula pode também proporcionar aos
estudantes conhecimentos culturais e artisticos, além da liberdade de
interagir, de expor seu pensamento e de aprender a ler e interpretar as
imagens, pois, desde cedo, vivemos rodeados de um contexto imagético.

As imagens sdo favoradveis no processo de aprendizagem, pois,
quando uma crianga comega a entender o mundo, sdo as imagens que
proporcionam conexdo por meio de simbolos, placas e outras figuras.
Alguns exemplos ocorrem através de filmes e desenhos animados, nos
quais as criangas aprendem determinados valores e reconhecem
objetos. Dessa forma, destaca-se a importancia de introduzir filmes na
sala de aula, buscando auxiliar as praticas pedagégicas e aprimorar a
interacio com os estudantes, na discussio da constru¢io do

conhecimento em consonancia com a realidade de cada um.
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Para a elaboragdo deste trabalho, utilizou-se como método a
revisio bibliografica. Por meio desse procedimento, buscou-se
aprofundar a temadtica: "A importincia dos filmes como metodologia no
ensino de Ciéncias nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental I". Segundo
Trigueiro et al. (2014), "Dessa forma, a busca por fontes, sejam
documentais ou bibliogréficas, torna-se indispensivel para evitar a
duplicagdo de esforcos, a repeticdo de ideias ja expressas ou a inclusio
de 'lugares-comuns' no trabalho".

Essa pesquisa pode ser entendida como um produto das discussdes
das aulas da disciplina de Ensino de Ciéncias nos Anos Iniciais
(mestrado em Ensino de Ciéncias da Natureza - PGECN - UNIR - Campus
de Rolim de Moura), cursada como disciplina especial em outubro de
2022 e do curso de extensdo “Discutindo Ciéncias por meio de filmes”,
promovidos pelo Programa de extensdo dos Mestrados em Ensino de
Ciéncias da Natureza (PGECN) e Educa¢io Matemdtica (PPGEM) da
Universidade Federal de Rond6nia”, realizado no periodo de agosto a
outubro de 2023.

Sendo assim, para compreensio do assunto, respaldamos a escrita
deste trabalho em artigos cientificos usados na disciplina do mestrado
mencionada acima, e em outras pesquisas em bancos de dados do meio

académico. De acordo com Trigueiro et. al (2014),

A maior parte das pesquisas de hoje n3o inicia da estaca zero. Mesmo que
exploratdria, isto é, de avaliagio de uma situagio concreta desconhecida,
em determinado local, um pesquisador ou um grupo, em algum lugar, ja
deve ter realizado pesquisas iguais ou semelhantes, ou mesmo
complementares de certos aspectos da pesquisa pretendida. (Trigueiro et al,
2014, p.111).

Com isso, compreende-se que, embora haja outras interpretagdes

relevantes sobre a temdtica, é necessdrio respaldo em autores
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conceituados que ja tenham escrito sobre o tema, a fim de obter maior
sustentabilidade em relacio ao assunto por meio de referenciais
tedricos ja existentes no meio académico.

A partir das leituras e discussdes nas aulas da disciplina, foi
possivel perceber a importincia da temdtica, especialmente na
formacgio de professores. Dessa forma, buscou-se, ap6s a conclusido da
disciplina, formar um grupo de estudos para aprofundar de maneira
mais intensa no assunto.

O grupo de estudo, responsivel pela produc¢io deste trabalho, é
composto por estudantes e professores que se organizaram e
efetivaram suas atividades por meio de reunides on-line via Meet,
destinadas a leituras, discussées e a redacdo do trabalho. Todos
participaram ativamente no processo de elabora¢io e montagem, sendo
cada um responsavel por assistir e discorrer sobre os pontos principais
observados em cada filme. Durante os encontros online, debatemos os
pontos de convergéncia, o que possibilitou que todos colaborassem de
forma democrdtica, correlacionando a teoria e a pratica dos envolvidos.
Esse processo resultou em um texto enriquecedor tanto para a formacgio

dos autores quanto para os leitores deste trabalho.
1. Informacgoes técnicas para o filme

1.1 Titulo em portugués: O Lorax: Em Busca da Trafula Perdida
Duracdo: 86 minutos

Ano de produgio: 2012

Direc¢do: Chris Renaud e Kyle Balda

Género: Animacio, aventura, drama, comédia, familia, fantasia.
Musica: How Bad Can I Be? - Ed Helms - The Lorax Singers

Pais de producio: Estados Unidos da América e Franca
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Elenco: Danny DeVito, Ed Helms, Taylor Swift, Zac Efron, Betty
White, Dan Navarro, Danny CooKsey, Rob Riggle, Jenny Slate, Michael
Beattie.

Classificagdo: Livre para todos os ptblicos

1.2 Titulo em portugués: Donald no Pais da Matemdgica

Duracado: 27 minutos

Ano de producio: 1959

Direcdo: Hamilton Luske, Les Clark, Joshua Meador, Wolfgang
Reitherman

Género: Documentdrio, animac3o, familia e fantasia

Mdsica: Pitagoras

Pais de producdo: Estados Unidos da América

Elenco: Clarence Nash e Paul Frees

Classificagdo: Livre para todos os publicos
2. A importancia dos filmes como recursos didaticos

Atualmente, varios recursos sio disponibilizados para auxiliar nas
préticas em sala de aula. Citamos os filmes como uma dessas ferramentas
a serem utilizadas de maneira pedagdgica, com objetivos atrelados as
temdaticas ministradas. Eles contribuem de forma significativa e
prazerosa, tornando as aulas menos magantes. Ha diversos contetidos que
podem ser ensinados por meio dos filmes, os quais podem ser entendidos
como uma ferramenta que fascina a atencdo dos estudantes, desde que
sejam trabalhados, de maneira objetiva e definida, tornando a aula menos
tradicionalista. De acordo com Costa e Barros.

Dada a diversidade de géneros e contetido dos filmes, ao longo das aulas,

temas diferentes puderam ser abordados. No filme “O milagre de Anne

Sullivan” (1962), foram discutidos assuntos relevantes como educagio
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especial, inclusio social do aluno com deficiéncia fisica e/ou mental, além
do papel do professor como mediador do conhecimento de acordo com as
limitag¢des do aluno e a importincia de sua sensibilidade e adaptagio a esse
processo t3o desafiador (Costa; Barros, 2014, p. 84).

Nesse sentido, podemos perceber a variedade de contetdos que
podem ser trabalhados em sala de aula e/ou com formac3do continuada
de professores.

Os filmes s3o ferramentas lidicas no processo de ensino e
aprendizagem no contexto escolar, servindo como meio estratégico
para o ensino e formacio de cidaddos com conhecimentos diversos,
multidisciplinares e sob uma perspectiva da Tecnologia de Informacgio
e Comunicacio (TIC), que fazem parte do cotidiano dos alunos. Dessa
maneira, "[...] pensar nos filmes de animag¢io como instrumento
educacional se d4 pela forma como este chega e impacta os sujeitos, pois
desde muito cedo, criancas e adolescentes tém contato com esse tipo de
midia" (Moura; Santos, 2021, p. 197).

O ambiente de escolarizag¢do, conforme Moura e Santos (2021), é
considerado o espac¢o de preparacdo dos estudantes para a cidadania. E
no contexto escolar que se deve oportunizar um ensino lddico,
aproveitando o conhecimento dos estudantes e utilizando ferramentas
tecnolégicas do cotidiano deles, transformando-as em ferramentas
pedagdgicas.

Costa e Barros (2014), cita varios exemplos de sugestdes de filmes

e contetidos que podem ser utilizados.

Em Amazdnia em chamas (1994), foram enfatizados problemas de cunho
ambiental, envolvendo politica e interesses econémicos que ignoravam os
anseios e direitos dos trabalhadores e suas familias. A histéria de Chico
Mendes é contada de forma forte e dramdtica neste filme, em que sua luta
em defesa da conservagio ambiental custa sua prépria vida e a de outros

companheiros. (Costa; Barros, 2014, p. 84).
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Conforme os autores supracitados, podemos abordar os problemas
ambientais, bem como a luta constante dos movimentos sociais e de
seus lideres no contexto histérico. E fundamental explorar a bagagem
cultural dos estudantes, ou seja, aquilo que ji sabem sobre o assunto,
facilitando assim o processo de ensino e aprendizagem e
transformando-os em protagonistas no contexto escolar.

Os filmes devem ser utilizados como uma das ferramentas
pedagdgicas. Além de saber selecioné-los, o professor deve saber como
trabalhar com essas ferramentas para que nio se tornem aulas
desinteressantes e sem objetivos a serem alcangados. Moura e Santos

(2021) refor¢am que:

Os filmes de animac3o tém sido largamente utilizados no Ensino ciéncias e
biologia para abordar e debater questdes ambientais, tanto na Educagéo
Bésica quanto no Ensino Superior. Em busca realizada na plataforma Google
Académico, com recorte temporal de 2014-2019, foram identificadas
publicagdes que vio desde teses a trabalhos em eventos cientificos que
sinalizam o interesse de pesquisadores e professores no uso dos filmes como

metodologia de ensino. (Moura; Santos, 2021, p. 197).

Sendo assim, para que os filmes tenham sentido com os contetdos
ministrados em sala é preciso que o docente pesquise, assista antes e
trace metas. Os estudantes precisam entender e contextualizar a
mensagem que estd sendo transmitida no filme, bem como os contetidos
que estdo sendo abordados a partir dessa ferramenta pedagégica. Costa
e Barros (2014), apresentam outro exemplo de filme a ser utilizado em

sala de aula abordando a questio da preservac¢ido do meio ambiente.

O filme Wall-E (2008), apesar de ser apresentado como um desenho, trata de
questdes sérias envolvendo o desenfreado avango da tecnologia e o quanto
o desrespeito a0 meio ambiente e ao planeta Terra como um todo é refletido
sobre a humanidade, com graves consequéncias. Além dessas, questdes

relacionadas ao lixo, reciclagem, trabalho, rela¢des humanas, sedentarismo
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e obesidade a curto, médio e longo prazo também podem ser evidenciadas
com o filme. (Costa; Barros, 2014, p. 84).

No filme Wall-E, é possivel contextualizar a agdo humana sobre o
meio ambiente, além de outros fatores negativos causados pela falta de
consciéncia de grande parte da populacio. E importante frisar que o
professor deve desenvolver nos estudantes a criticidade, ou seja, o
poder de fazé-los descobrir a mensagem do filme e contextualizar com
os problemas existentes na sociedade.

A func3o do filme é despertar interesse para os assuntos/temas das
aulas, a fim de oportunizar de maneira mais lidica e atrativa, ouvindo
a interpretacio dos estudantes, bem como a relagio do assunto do filme
com os conteddos ministrados, desenvolvendo assim seres criticos

capazes de transformar a sociedade.

Utilizar os filmes de animag¢do como recurso pedagégico em sala de aula
para abordar, discutir e analisar as questdes ambientais é uma possibilidade
de sensibilizar os alunos frente a necessidade de pensar e repensar as
atitudes com o meio ambiente, bem como a importincia da conservagio
ambiental e as consequéncias decorrentes das agdes do ser humano (Moura;
Santos, 2021, p. 207).

Com a utilizacdo de filmes nas aulas de Ciéncias, especialmente nos
anos iniciais do Ensino Fundamental, o professor proporcionara aulas
prazerosas. Isso ocorre porque o docente trabalhard com criangas
pequenas que se encantam com filmes, desenhos e tecnologias. Utilizar

filmes é conquistar as criancas para o mundo do conhecimento

encantado, ou seja, é aprender de forma divertida.

J4 os filmes de animag3o Vida de Inseto (1998); Rio (2011) e Procurando Nemo
(2003), atraem mais o ptblico infantil, constituindo assim op¢des altamente
recomendadas para aulas de Ciéncias em turmas do Ensino Fundamental
tanto do I segmento quanto do II. Apesar de contarem histérias diferentes,

os filmes supracitados trazem em comum a vida animal, a beleza e riqueza
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da biodiversidade, relagdes entre os animais, sendo uma interessante
oportunidade para discutir as cadeias e teias alimentares, questdes
ambientais e o impacto negativo de diversas a¢des humanas sobre o
ecossistema, podendo ser refletidas posteriormente em problemas
climdticos que, inevitavelmente, afetam o homem, a agricultura, os animais

e o equilibrio do planeta (Costa; Barros, 2014, p. 84).
A inserc¢do de filmes nas aulas influenciard o aprendizado em
rela(;éo aos conteudos pI'OpOStOS, é preciso ter a consciéncia de que nem
todas as aulas vio atingir os objetivos tracados; mas que esses recursos

possam possibilitar estratégias diferentes das aulas comuns. Cabe

advertir que:

[...] a pratica de assistir filmes na escola de maneira direcionada e mediada
pelo professor, destacando os aspectos relevantes e didaticos dos mesmos
com os alunos, pode desenvolver nos alunos uma visio mais ampla sobre os
filmes de forma geral, e fazé-los perceber as diversas mensagens que um
mesmo filme pode transmitir ao telespectador, a fim de contribuir para a
formagdo de senso critico nos estudantes, tornando-os aptos a discutir
temas polémicos como cidadidos conscientes de seus deveres e direitos
(Costa; Barros, 2014, p. 91).

0 professor deve pesquisar filmes, ler os resumos deles, assistir
trailers, extrair contetidos, trabalhar a interpretagio e a mensagem do
filme, relacionando-os com contetido ministrados na disciplina de
Ciéncias. Além disso, deve indagar as criangas sobre o que ji sabem do
conteudo, questiond-las sobre causas e intervengdes relacionadas a
problemadticas. Em resumo, o professor deve usufruir ao méaximo dos
filmes, correlacionando os contetidos com os saberes e a participacdo
das criancas.

Deste modo, os filmes apresentam estimulos para com os
interesses das criangas dentro do espago escolar, através das leituras e

escritas que possibilitam mais interagio com o ambiente. Para os

autores:
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O estimulo e o interesse da crianga provocados pelos filmes podem
incentivi-la a ler textos mais complexos. No entanto, isto nio é valido
apenas para criancas, é verdadeiro também para jovens e adultos. Assim, o
educador necessita descobrir nos filmes o processo de escolarizagio e
retirar deles reflexdes que instiguem os alunos a raciocinar mais
profundamente, pois ai estd a chave da utiliza¢io do cinema na sala de aula.
A informagio que deve ser retirada do filme nem sempre esta explicita nas
cenas, pode estar subentendida em uma fala, em um cendrio, em um modo
de agir dos personagens etc. Cabe ao professor direcionar a ligagdo entre o

filme e o conhecimento (De Figueredo Coelho; Viana, p. 2011, p. 4).
Portanto, é necessario que os educadores se familiarizem e
relacionem os filmes com o contato escolar, aprofundando a relagdo que

ha nos filmes com o meio social.

3. Andlise e contribuicdes dos filmes: O Lorax: Em Busca da Trufula Perdida
e Pato Donald no Pais da Matemagica

As duas obras sdo de suma relevincia para o desenvolvimento do
ensino de Ciéncias da Natureza, com foco nos anos iniciais, onde sio
capazes de promover estimulos nos alunos, capacidade de julgamento,
sensibilidade, imaginag3do e a observacao.

Cada um dos filmes apresenta vertentes diferentes que podem ser
utilizadas pelos educadores como ferramenta didatica interdisciplinar.
Contudo, é possivel trabalhar as disciplinas de Histdria, Geografia,
Ciéncias, Lingua Portuguesa e Matematica, uma vez que ambos trazem
concepgdes modernas e suas consequéncias no meio social.
Apresentaremos alguns pontos relevantes de cada filme como possiveis
contribuicées para a educacio.

O filme "Lorax: Em Busca da Trifula Perdida" permite explorar a
preservacido da natureza e a sustentabilidade, ou seja, desenvolver nas
criangas a responsabilidade com o meio ambiente. O filme apresenta

personagens lindos, engracados e coloridos que prendem a atencgdo das
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criangas e, ao mesmo tempo, transmite uma mensagem de suma
importancia para trabalhar a disciplina de Ciéncias.

Salientamos que a obra filmografica também retrata a ganincia do
ser humano, promovida pelo sistema capitalista, que afeta cada vez
mais o meio ambiente. Tornando-se necessirio trabalhar a
sustentabilidade com as criangas, ensinando a importincia do meio

sustentavel, por exemplo, o reflorestamento.

Assim, a ideia de sustentabilidade implica a prevaléncia da premissa de que
é preciso definir limites as possibilidades de crescimento e delinear um
conjunto de iniciativas que levem em conta a existéncia de interlocutores e
participantes sociais relevantes e ativos por meio de praticas educativas e
de um processo de didlogo informado, o que refor¢a um sentimento de co-
responsabilidade e de constitui¢io de valores éticos [...] (Jacobi, 2003, p. 195).

No desenho, os personagens sio diferentes, divertidos e vivenciam
diversos momentos musicais. As criancas tendem a aprender de
maneira lidica, na tentativa por se tornarem seres responsaveis.

O filme também destaca o uso de diversos objetos descartiveis,
como igua engarrafada, e até mesmo a venda de ar, tudo isso decorrente
da destruicio da floresta (4rvores) causada pelo ser humano,
representado, nesse caso, pelo personagem O’Hare (Rob Riggle). Além
disso, ha o aproveitamento por parte de grandes empresérios diante da
situacdo caética.

Assim a educagio ambiental deve ser acima de tudo um ato politico voltado
para a transformacéo social. O seu enfoque deve buscar uma perspectiva
holistica de ac¢do, que relaciona o homem, a natureza e o universo, tendo em
conta que os recursos naturais se esgotam e que o principal responsavel pela
sua degradagdo é o homem (Jacobi, 2003, p. 196).

O filme também transmite uma mensagem sobre a importincia
que as pessoas atribuem ao tema da preservac¢io dos recursos naturais.

Para evitar o desaparecimento das florestas, entre outras questdes, é
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necessario que tanto as pessoas quanto 0s governantes estejam
preocupados em tentar diminuir a destrui¢do ou, ao menos, erradicar a
situacdo. Dessa forma, o espaco educacional é percebido como agente
que promove tais meios, visando contribuir para a aprendizagem
pratica desses contetidos, permitindo assim uma maior aproximacio
dos alunos com o conhecimento.

No filme "Pato Donald no Pais da Matemdgica", o personagem é
representado como muitas criangas que rejeitam a matematica por nio a
compreender ou por falta de conhecimento sobre ela. Donald, ao adentrar
o mundo da matemdgica, estranha o ambiente e o rejeita por nio chamar
sua atencdo. No entanto, ao longo do desenrolar da trama, ele altera essa
concepgdo por meio da aprendizagem sobre o que é a matematica.

Com o filme, podem ser abordados diversos contetido do cotidiano,
tais como o retdngulo de ouro, descoberto por Pitdgoras; a histdria da
matemdtica; os pentidgonos presentes na natureza em formatos e
proporgdes das flores e seres vivos (estrelas-do-mar, espirais das
conchas, flores-de-cera etc.). Assim, também ¢é possivel explorar
conteddos como a matemdtica da musica, na formagio de notas
musicais e nos sons, bem como nos jogos, no xadrez, nas quadras, nos
calculos e estratégias adotadas pelos jogos, estando também presente
na arquitetura antiga e moderna.

Ao trabalhar esses temas com as criancas é possivel desenvolver o
senso critico nelas a partir de um assunto que faz parte do cotidiano.
Com isso, contribuird para tornarem-se adultos conscientes e terem
autonomia e iniciativa para resolverem problemas futuros,
principalmente sobre o meio.

Assim, é importante compreender a contribui¢io desse recurso
para a educagio nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Pois, segundo

Friedrich (2012, p. 23) “a utiliza¢io do cinema como tecnologia
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educacional deve facilitar a aprendizagem, fazendo com que o aluno
encontre uma nova maneira de pensar e de entender a educacio
ambiental” e outras dreas de conhecimento.

Vérias outras mensagens sio transmitidas no filme, porém o que
podemos resumir é que os filmes, quando bem selecionados, podem ser
6timas ferramentas didaticas, que contribui para a cultura lddica do
individuo, o que favorece diversos contetdos, principalmente nos anos
iniciais do ensino fundamental que é a base para os préximos
segmentos, visto que se trata de criangas e que essas necessitam de

recursos que prendem a atencio e facam sentir prazer em aprender.
4. O filme como cultura ladica no processo de ensino e aprendizagem

Cada cultura possui seus mitos, crengas e costumes, assim como
sistemas de significacdo nos quais o grupo atribui significados que
organizam a realidade em categorias. As criangas formam suas préprias
ideias a respeito da realidade que vivenciam e constroem modelos que
representam aspectos do mundo natural, psicolégico e social, a partir
dessa vivéncia (Ribeiro, 1996).

A midia desempenha um papel crucial na sociedade e, como
consequéncia, na nossa vida cotidiana. Conforme Silverstone (2005), ela
deve ser estudada como uma dimensido social, cultural, politica e
econdmica. Ao discorrer sobre a midia, 0 mesmo autor afirma que sua
influéncia pode ser tanto positiva quanto negativa. Por isso, é necessario
orientar os estudantes sobre o que deve ser absorvido desses contextos.

No processo continuo da formacdo do individuo e do
desenvolvimento da sociedade, a escola e outras institui¢des culturais
tornam-se agéncias sociais da educagio, visando formar o individuo que

também sofrerd diversas influéncias, tais como a leitura de um livro,
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um contato pessoal fecundo ou uma viagem de estudos. Esses elementos
sdo suscetiveis de acelerar o ritmo ou desviar a dire¢io do seu
desenvolvimento intelectual (Azevedo, 1996).

Partindo desse pressuposto, é correto afirmar que a educagio deve
ser pensada como um processo de socializagio, e o cinema desempenha
um papel relevante nesse contexto social. Dessa forma, a educagido
escolar é vista como uma das muitas formas de socializagio dos
individuos, entre os diversos modos de transmissio e producio de
conhecimento que constituem padrdes éticos, valores morais e
competéncias profissionais (Duarte, 2009).

Dentro desse contexto, Campos, Bortoloto e Felicio (2008)
destacam que a apropriacio e a aprendizagem significativa de
conhecimentos sio facilitadas quando assumem a forma aparente de
atividade ltdica, pois os alunos ficam mais interessados. E de suma
importancia que " o professor entenda que precisa deixar de ser o mero
transmissor de conhecimentos cientificos e agir como investigador das
ideias e experiéncias de seus alunos " (Soares et al, 2012, p. 1).
Compreendemos que as atividades lidicas usadas na sala de aula devem
ser consideradas como aliadas no processo de ensino-aprendizagem. Os
autores ainda complementam, dizendo que "na sala de aula, ao se falar
de uma abordagem sistematica de ensino com aulas de videos, é possivel
defini-los como basicamente modelos de situagdes reais".

Assim, podemos considerar os filmes como uma das maneiras que
colaboram para a construgio da cultura lidica, ja que também exercem
grande influéncia. Podendo ser um artifice aliado aos contetidos nos
Anos Iniciais do Ensino Fundamental, tornando as aulas atrativas,
dinimicas e criativas. Azevedo e Neves (2009) ressaltam a importancia
do filme como estratégia de aprendizagem, ou seja, entendido como um

mundo de possibilidades e de aprendizagem no 4mbito escolar.
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Complementando esse pensamento, Campos, Bortoloto e Felicio
(2008) destacam que uma aula diversificada pode ser utilizada como
agente de aprendizagem nas praticas escolares, possibilitando, assim, a
aproximacio dos alunos com o conhecimento cientifico.

Pereira (2012, p. 9), em sua obra, afirma que "as aulas teéricas sio
importantes para aprimorar o saber; no entanto, somente teoria nio
garante aprendizagem". A intersecdo entre teoria e pratica contribui de
maneira eficaz para o processo de ensino e aprendizagem. Muitas vezes,
no ambiente escolar, os professores apresentam apenas aulas tedricas e
enfadonhas, o que resulta em alunos desinteressados e sem motivacio
para estudar.

Para corroborar esse pensamento, Pereira (2012) afirma a
necessidade de compreensio por parte do professor de que os alunos
nio devem ser comparados a "tdbuas rasas", uma vez que todos sdo
sujeitos capazes de adquirir conhecimento ao receberem estimulos que
despertam a vontade de aprender. De acordo com Oliveira (1999), é
necessirio enxergar os alunos como arquitetos de seus saberes, por
meio de atividades propostas que devem ser adequadas a atividade
cientifica. Para eles, nio faz sentido adotar modelos baseados apenas na
explicagdo do professor e na realizacdo de exercicios de fixacao.

A experiéncia de aula com um filme de cunho cientifico no ensino de
Ciéncias torna a aula mais atraente para os alunos. Para complementar
esse pensamento, Rosito (2008, p. 197) afirma que: "[...] no ensino de
Ciéncias, as atividades experimentais nio devem ser desvinculadas das
aulas tedricas, das discussdes em grupo e de outras formas de
aprendizado". O que foi exposto em sala de aula e obtido no laboratério
precisa se constituir como algo que se alimenta. Neste contexto, hi
autores e documentos oficiais que regem sobre os contetidos abordados e

que precisam ser significativos para a vivéncia dos alunos.



110 e Tela do saber: ciéncias, cinema e educacéo
5.0 uso de filmes na Base Nacional Comum Curricular (BNCC)

Vejamos que a Base Nacional Curricular (BNCC) aponta que os
primeiros anos do Ensino Fundamental focalizam no processo de
alfabetizagdo do estudante, bem como o ensino de Ciéncias da Natureza
visa o letramento cientifico, possibilitando ao sujeito habilidades de

compreender e interpretar o mundo.

Portanto, ao longo do Ensino Fundamental, a drea de Ciéncias da Natureza
tem um compromisso com o desenvolvimento do letramento cientifico, que
envolve a capacidade de compreender e interpretar o mundo (natural, social
e tecnoldgico), mas também de transformd-lo com base nos aportes teéricos
e processuais das ciéncias (Brasil, 2018, p. 321).

Dessa forma, pensando na multidisciplinaridade no ensino de
ciéncias, respeitando o processo de alfabetizacdo, apresentaremos
pontos relevantes do componente Lingua Portuguesa que poderio ser
trabalhados em comunhio com o ensino de ciéncias e usando como
recurso didatico os filmes, como exemplo: Como Treinar o Seu Dragio
(ano: 2010 - Diretores: Dean DeBlois, Chris Sanders); Radioactive (Ano:
2020 - Diretora: Marjane Satrapi); Deu a louca na chapeuzinho (Ano:
2006 - Diretor: Cory Edwards); Pé pequeno (Ano: 2018 - Diretores: Karey
Kirkpatrick, Jason Reisig); Lorax: Em busca da trafula perdida (Ano:
2012 - Diretores Chris Renaud, Kyle Balda); Donald no pais da
matemadgica (Ano: 1959 - Diretores: Hamilton Luske; Les Clark), dentre
outros aportes que poderdo servir como instrumento de ensino.

Com isso, as linguagens contemporineas envolvem géneros
textuais e outros multissemidticos e multimididticos, bem como uma
nova forma de criacio e disponibilizagio destes. No acesso aos
conteudos, é possivel fazé-lo por meio de varias midias, tais como

filmes, podcasts, infograficos, livros digitais e outros.
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Nesse quesito, uma das demandas propostas para as escolas é
contemplar, de forma critica, a prética de linguagens e produgdes por
meio do uso ético das Tecnologias Digitais da Informacdo e
Comunicagio (TDIC), necessarias para a vida social de cada pessoa. E
responsabilidade da escola ensinar, os limites, as possibilidades e os
recursos do uso daliberdade de expressio. Por isso, sugere-se que sejam
estimuladas as mais diversas cria¢des textuais para o desenvolvimento
humano, seja na leitura de um livro ou na producio de andilises apés
assistir a um filme, por exemplo.

O eixo leitura, dentro da BNCC, é envolto de interac¢do ativa do
leitor, ouvinte, espectador com textos escritos, orais e multissemidticos

e leituras interpretativas, tais como:

[...] frui¢io estética de textos e obras literdrias; pesquisa e embasamento de
trabalhos escolares e académicos; realizagio de procedimentos;
conhecimento, discussio e debate sobre temas sociais relevantes; sustentar
a reivindicagdo de algo no contexto de atuagdo da vida publica; ter mais
conhecimento que permita o desenvolvimento de projetos pessoais, dentre
outras possibilidades. Leitura no contexto da BNCC é tomada em um sentido
mais amplo, dizendo respeito nio somente ao texto escrito, mas também a
imagens estaticas (foto, pintura, desenho, esquema, grafico, diagrama) ou
em movimento (filmes, videos etc.) e ao som (musica), que acompanha e

cossignifica em muitos géneros digitais (Brasil, 2018, p. 71).
Deste modo, a leitura torna-se uma habilidade que constitui
interesse com a fluéncia adquirida com o processo de escolarizacio,

possibilitando ao leitor uma nova roupagem em suas escolhas, sendo

elas mais desafiadoras pensando nisso, a BNCC aponta que:

O interesse por um tema pode ser tio grande que mobiliza para leituras
mais desafiadoras, que, por mais que possam ndo contar com uma
compreensio mais fina do texto, podem, em funcio de relagdes
estabelecidas com conhecimentos ou leituras anteriores, possibilitar

entendimentos parciais que respondam aos interesses/objetivos em pauta.
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0 grau de envolvimento com uma personagem ou um universo ficcional, em
fungdo da leitura de livros e HQs anteriores, da vivéncia com filmes e games
relacionados, da participagio em comunidades de fis etc., pode ser tamanho
que encoraje a leitura de trechos de maior extensio e complexidade lexical
ou sintatica dos que os em geral lidos (Brasil, 2018, p. 76).

Com base no que foi exposto, apresentaremos alguns pontos
sugeridos pela BNCC a serem trabalhados com filmes em etapas da

educagdo, podendo estes serem aliados ao ensino de ciéncias.

Linguagens - Lingua Portuguesa
Ensino Fundamental
Habilidades
(EFO5LP18) Roteirizar, produzir e editar video para vlogs argumentativos sobre produtos

de midia para publico infantil (filmes, desenhos animados, HQs, games etc.), com base em
conhecimentos sobre os mesmos, conforme as convengdes do género e considerando a
situagcdo comunicativa e o tema/ assunto/finalidade do texto.

(EFO5LP20) Analisar a validade e forca de argumentos em argumentagdes sobre
produtos de midia para publico infantil (filmes, desenhos animados, HQs, games etc.), com

base em conhecimentos sobre os mesmos.

(EF69LP46) Participar de praticas de compartilhamento de leitura/recepcao de obras
literarias/ manifestacdes artisticas, como rodas de leitura, clubes de leitura, eventos de
contagao de historias, de leituras dramaticas, de apresentagdes teatrais, musicais e de
filmes, cineclubes, festivais de video, saraus, slams, canais de booktubers, redes sociais
tematicas (de leitores, de cinéfilos, de musica etc.), dentre outros, tecendo, quando

possivel, comentarios de ordem estética e afetiva e justificando sua apreciagoes,
escrevendo comentarios e resenhas para jornais, blogs e redes sociais e utilizando formas
de expressao das culturas juvenis, tais como, vlogs e podcasts culturais (literatura, cinema,
teatro, musica), playlists comentadas, fanfics, fanzines, e-zines, fanvideos, fanclipes, posts
em fanpages, trailer honesto, video-minuto, dentre outras possibilidades de praticas de
apreciacao e de manifestacao da cultura de fas.

(EF67LP11) Planejar resenhas, viogs, videos e podcasts variados, e textos e videos de
apresentacdo e apreciacdo préprios das culturas juvenis (algumas possibilidades:
fanzines, fanclipes, e-zines, gameplay, detonado etc.), dentre outros, tendo em vista as
condi¢cdes de producdo do texto - objetivo, leitores/espectadores, veiculos e midia de
circulagdo etc. -, a partir da escolha de uma produgédo ou evento cultural para analisar -
livro, filme, série, game, cancdo, videoclipe, fanclipe, show, saraus, slams etc. - da busca de
informacgao sobre a producao ou evento escolhido, da sintese de informagdes sobre a
obra/evento e do elenco/selecdo de aspectos, elementos ou recursos que possam ser
destacados positiva ou negativamente ou da roteirizacdo do passo a passo do game para
posterior gravacdo dos videos.

(EF67LP12) Produzir resenhas criticas, vlogs, videos, podcasts variados e producdes e
géneros proprios das culturas juvenis (algumas possibilidades: fanzines, fanclipes, e-zines,
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gameplay, detonado etc.), que apresentem/descrevam e/ou avaliem produgdes culturais
(livro, filme, série, game, cancéo, disco, videoclipe etc.) ou evento (show, sarau, slam etc.),
tendo em vista o contexto de produc¢éo dado, as caracteristicas do género, os recursos das
midias envolvidas e a textualizacdo adequada dos textos e/ou producdes.

(EF89LP34) Analisar a organizacao de texto dramatico apresentado em teatro, televiséo,
cinema, identificando e percebendo os sentidos decorrentes dos recursos linguisticos e
semidticos que sustentam sua realizacdo como peca teatral, novela, filme etc.

Fonte: Base Nacional Comum Curricular - BNCC (2018).

Consideracgoes finais

Os filmes tém sido utilizados hd muito tempo em sala de aula como
forma de entretenimento. No entanto, é necessdrio aprofundar-se no
uso desses recursos para fins educacionais, uma vez que os filmes,
quando empregados como instrumentos didaticos, favorecem a
interagdo das criancas e ajudam a refletir sobre diversos assuntos.
Principalmente, proporcionam a dinamiza¢io das aulas de Ciéncias,
permitindo que os estudantes tenham espago para vivenciar o contetido
e ultrapassar os limites da sala de aula.

Conforme Carvalho (1992), é preciso inovar e ousar para permitir
que o aluno construa seus saberes com alegria e prazer, possibilitando
o desenvolvimento da criatividade, do relacionamento e do pensamento
critico. "[...] o ensino, absorvido de maneira lddica, passa a adquirir um
aspecto significativo e afetivo no curso do desenvolvimento da
inteligéncia da crianga, ji que ela se modifica de ato puramente
transmissor a ato transformador em ludicidade" (Carvalho, 1992, p. 28).

0 educador tem o papel de mediador no processo de aprendizagem, e
é fundamental valorizar o filme como um recurso pedagégico. Assim, o uso
da obra filmogréfica ultrapassa a sua exibi¢io, podendo ser uma
ferramenta sofisticada e carregada de conceitos culturais e cientificos que
faz necessirio planejamento, tracar bem os objetivos propostos,
proporcionando meios que alcancem os alunos com a interagao, liberdade

de expressdo e autonomia, agucando a criticidade e aprendizagem.
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Podemos perceber que o uso de audiovisuais em sala de aulas sdo
ferramentas para diferentes possibilidades, tanto no auxilio quanto no
processo de ensino-aprendizagem de conteddos, conceitos e
socializagdo. Durante o envolvimento com o tema foi perceptivel a
importancia do olhar do educador para o seu estudante, que se torna
indispensédvel para a construgdo de sua aprendizagem.

Isso inclui dar garantia as suas ideias, valorizar sugestdes, analisar
e acompanhar seu desenvolvimento. Portanto, nio se deve reduzir o
recurso audiovisual somente A técnica; a eficiéncia resulta de uma
questio de linguagem e discurso que necessita permear o cotidiano que
envolve tais recursos. E importante destacar que essas tecnologias nio
substituem o papel do professor, e a exibicio do filme deve ser
considerada uma pratica mais refinada e empregada de modo objetivo,
pois as obras filmograficas sdo carregadas de fundamentos cientificos e
conceitos culturais.

O uso de filmes como recursos diditicos nio deve ser adotado como
Unica ferramenta pedagdgica, pois varias outras metodologias podem
ser utilizadas no processo de ensino e aprendizagem. Enfatizamos que
a formacdo inicial e continuada dos professores deve ser levada em
consideracio, pois as praticas pedagdgicas estio em constante evolugio
e necessidade no mundo tecnolégico atual. Portanto, é necessario
capacitar os docentes para desenvolverem novas praticas dentro e fora
da sala de aula em relacdo ao processo de ensino e aprendizagem no
cendrio educacional real. Dessa forma, este trabalho n3o se esgota aqui,

podendo ser utilizado para futuros trabalhos e pesquisas.
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O FILME “PE PEQUENO” E O METODO CIENTIFICO:
POSSIBILIDADES DE USO PARA SALA DE AULA

Angela da Silva Celestino '
Lucilene Maria de Souza Gongalves ?
Gleice de Paula Carvalho 3

1. Introducao

Os filmes tém sido uma fonte inesgotavel de entretenimento e
inspiragdo. Desde muito tempo, vém sendo objeto de estudos, pois, eles
cativam a imaginacdo de seus telespectadores, influenciam no modo de
ser, agir e impdem suas culturas. Contudo, essa forma de expressio
artistica transcende as barreiras sociais e intelectuais, influenciando
geracdes e proporcionando aos espectadores a oportunidade de se
conectar com uma ampla variedade de linguagens e expressdes, por
meio de suas representag¢des, imagens e dudios.

Dessa forma, pode-se ressaltar que os filmes repercutem um
notdvel poder de reflexdo sobre si, tornando-se um espelho para sua
prépria linguagem cinematogréafica. Além de entreter, somos levados a
nos envolver, e assim como somos confrontados com oportunidades de

reflexdo e questionamentos.
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Nesse sentido, a obra filmogréfica representa uma oportunidade
Unica para pesquisadores e professores analisarem e utilizarem dessa
ferramenta para a sala de aula. Sendo assim, no curso de extensio
“Discutindo Ciéncias por meio de filmes”, promovidos pelo Programa de
extensido dos Mestrados em Ensino de Ciéncias da Natureza (PGECN) e
Educagio Matemdtica (PPGEM) da Universidade Federal de Ronddnia”,
obtivemos diversos aportes cinematograficos entre as obras,
destacando-se o “Pé Pequeno”. Este filme nio se limitou a ser
simplesmente a uma obra de animagdo, mas como proposta para
possiveis uso no espaco educacional, colocando como ponto central as
interconexdes entre filme, ciéncia e suas potencialidades no contexto
educacional e cientifico.

Assim como outras linguagens artisticas, o filme se concentra nas
possibilidades de ser trabalhado em sala de aula, assim como em outros
campos cientificos, a fim de ampliar os horizontes sociais,
essencialmente por meio do conhecimento a ser adquirido pela
apreciacdo mais profunda de suas imagens, enredo e representacdes.

Importa salientar que, ao analisar uma obra cinematografica de
diferentes épocas, culturas e estilos, proporciona a exploragio das
complexidades de um determinado campo social, dos valores e das
narrativas desenvolvidas na obra inserida em nosso meio diariamente.
Além disso, o filme "Pé Pequeno" possibilitou uma vasta janela para ser
explorado em temas como politicas, respeito, amizade, o medo e o ddio,
a estrutura social, a religido, a busca pela verdade e a libertagdo da
mente para novas ideias, entre outros fatores filoséficos, estimulando o
pensamento critico e as discussdes significativas.

No entanto, o filme "Pé Pequeno" é uma animagio que, embora
pareca ser direcionada ao publico infantil, carrega uma mensagem

importante sobre o método cientifico e as mudancas de paradigmas.
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Podemos explorar essa mensagem a luz de alguns conceitos cientificos
fundamentais, como a filosofia de René Descartes (2011) e a teoria de
Thomas Kuhn (2011a), que trata, inicialmente, da no¢3o de paradigma,
conceito-chave de sua explicagdo do funcionamento da ciéncia e do
avanco cientifico.

Para Kuhn (2011a), a palavra 'paradigma' possui dois significados
distintos. Por um lado, o autor refere-se ao conjunto de crencas, valores,
técnicas, entre outros elementos compartilhados por membros de uma
comunidade especifica. Por outro lado, descreve um artificio desse
conjunto, que sdo as solugdes especificas para disseminar determinados
problemas, visando substituir regras explicitas como base para resolver
outros problemas no conhecimento normal, ou seja, o conhecimento
popular.

Contudo, um paradigma envolve os mais variados contextos, sendo
entre esses, visio de mundo, normas, leis, teorias, comunidade
cientifica e problemas a serem discutidos por determinada comunidade
em um dado momento. Nesse contexto, por exemplo, no filme “Pé
Pequeno”, podemos citar como paradigmas os sistemas postos a
comunidade pelo guardido das pedras, tendo em vista que, a busca pela
verdade e do conhecimento, visa substituir aquele e que, mesmo que
advém algumas mudancas, se mantém dominante na area.

O conceito de paradigma aqui destacado trata essencialmente de
explicar as atividades e progressos cientificos. Inicialmente,
destacamos a importancia dos valores da busca do conhecimento e na
aceita¢io de paradigmas. Vejamos que o paradigma serve de auxilio para
a comunidade cientifica, empenhada em solucionar as questdes
elencadas nas mais diversas ferramentas em sua agenda. Conforme as
palavras de Kuhn (2011a, p. 13), "[s3o] as realizagdes cientificas

universalmente reconhecidas que, durante algum tempo, fornecem
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problemas e solu¢des modelares para uma comunidade de praticantes
de uma ciéncia".

Ainda sobre paradigmas, nas palavras de Kuhn (2011a, p. 228), ele
alinha esse conceito para os nossos propdsitos atuais, como "matriz
disciplinar": "disciplinar" porque se refere a uma posse comum aos
praticantes de uma disciplina particular; "matriz" porque é composta
de elementos ordenados de varias espécies, cada um deles exigindo uma
determinac¢io mais pormenorizada.

Salientamos que, em uma obra filmografica a uma vasta matriz que
estdo as globalizagdes simbdlicas, ou seja, expressdes utilizadas sem
maiores problemas de compreensdo, vemos isso no desenrolar das
cenas e da comunidade do filme “Pé Pequeno” e bem como faz parte de
grupos sociais contemporineo, como, por exemplo, as diversas
imposi¢des constantes a massa. Sob a 6tica de Kuhn (2011a), s3o essas
expressdes geralmente aceitas pela maioria da comunidade. E que sem
elas, o grupo nio teria ponto de apoio para a aplicacio de suas
imposicdes de regras e crencas.

Ademais, em geral, o poder de uma ciéncia e a busca pelo
conhecimento parecem aumentar com a presenca dos contetdos e
contextos légicos ao seu dispor. Citamos os audiovisuais como
componente que ressalta, em seus enredos narrativos, uma variedade
de elementos no que tange a representacdo da realidade, ainda que essas
representacdes sejam feitas por meio de animais, entre outros. A
linguagem cinematografica ajuda a estabelecer meios e nos apresenta
uma ampla comunicagio coesa entre seus praticantes e andlise
profissional, como avancgos cientificos, potencialidade cientifica, e
apresenta meios para possiveis solu¢des que norteiam a comunidade

educacional frente as suas respectivas salas de aula.
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A trama do filme gira em torno da descoberta de um Pé Pequeno,
ou seja, um ser humano por um Yeti, que vive isolado no topo das
montanhas. Migo, é o protagonista responsavel por relatar a descoberta
a sua comunidade, mas se encontra em uma situac¢io de confronto com
a relutdncia dos outros Yetis em acreditar em sua histdria, pois a
presenga dos humanos, para a sua cultura, era inconcebivel e para o
Guardido das Pedras: “aignorancia é uma bengio”. Esse ceticismo inicial
assemelha-se ao método cientifico proposto por René Descartes, que
enfatizava a divida metédica como um ponto de partida na busca do
conhecimento e que isso surge de nossas ignorincias em n3o poder
aprender as verdades tdo evidentes.

Segundo Descartes (2011), para alcancar a verdade, era necessario
duvidar de tudo, questionando todas as crencgas e ideias previamente
estabelecidas e aceitas. Na obra filmografica, Migo e o grupo duvidaram
das regras sociais impostas a eles, sendo retratados como esquisitos e
banidos da vila por duvidarem e fazerem questionamentos. E
perceptivel que os Yetis representam a comunidade cientifica
tradicional, que se recusa a aceitar informac¢des que desafiam suas
crencas existentes, uma atitude que Descartes consideraria como parte
do processo de eliminagdo das crencgas falsas para se chegar a verdade.

O enredo da histéria se desenvolve a medida que Migo, inspirado
pela necessidade de provar a existéncia humana, por sua curiosidade e
perseveranga, decide seguir o método cientifico de observacdo, em
busca de coleta de evidéncias e experimentagdo para defender a tese da
existéncia dos Pés Pequenos. Essa abordagem se alinha com a do método
cientifico, que envolve a formulagio de hipéteses, coleta de dados e
andlise critica.

No entanto, a histéria também aborda o conceito de paradigmas

cientificos, conforme descrito por Thomas Kuhn. No filme, a descoberta
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dos pés pequenos representa a introdu¢io de uma nova perspectiva que
desafia o paradigma estabelecido pelos Yetis. A resisténcia a mudanga,
a relutincia em aceitar evidéncias contrarias a crenca estabelecida e o
conflito entre paradigmas sio temas que ecoam as ideias de Kuhn sobre
a dindmica da ciéncia.

A medida que a trama se desenrola, os Yetis enfrentam a
necessidade de revisar suas crencas e se adaptar a uma nova
compreensio da realidade. Essa transicio ilustra como a ciéncia muitas
vezes passa por quebras ou mudancas de paradigma, & medida que
novas descobertas e evidéncias desafiam as concepg¢des estabelecidas.
Pois, no filme, o didlogo da filha do senhor das pedras enfatiza que a
inteng¢do nio é destruir as ideias antigas, mas ressignifica-las”.

Por conseguinte, o filme "Pé Pequeno" possui um enredo que
discute o método cientifico e as mudancas de paradigmas na ciéncia.
Um exemplo disso, é de que a ddvida, questionamentos,
experimentacio, a observacdo e a capacidade de adaptar as novas
perspectivas desempenham um papel crucial na busca do conhecimento
cientifico embasado nas ideias de Descartes e Kuhn. Deste modo, "Pé
Pequeno' ndo é apenas uma obra direcionada para crianc¢as com enredo
de animagdo, mas também traz consigo um repertério importante

relacionado a ciéncia e ao pensamento critico.

2. Informacgdes técnicas para o filme

Titulo em portugués: Pé Pequeno
Duragdo: 1h 37min

Ano de produgio: 2018

Direcdo: Karey Kirkpatrick

Mdsica: Heitor Pereira
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Pais de producio: EUA

Elenco: Channing Tatum, Gina Rodriguez, Jimmy Tatro
3. Possibilidades de uso do filme Pé Pequeno em sala de aula

A sala de aula é o espago propicio para desenvolver habilidades,
senso critico e cientifico nos alunos; no entanto, observamos que, na
sociedade atual, hd um baixo interesse pelos contetdos, além da perda
do reconhecimento e respeito pelos educadores, bem como pelos
assuntos educacionais tratados durante as aulas. Para Lovato (et al,,
2018), os estudantes interagem por meio do assunto, ouvindo,
questionando, discutindo, fazendo e ensinando, e esses sdo0 0s processos
para uma aprendizagem ativa, significativa e construcio do
conhecimento.

Diante desse pressuposto, o uso de filmes em sala de aula é uma
aprendizagem para toda a vida. Importa promover reflexdo, leitura
critica das mensagens, representacdes visuais, entre outras narrativas
de um filme, de modo a apontar as caracteristicas expostas, envolvendo
os praticantes e o publico estudantil, a fim de estimular o senso
apreciativo, critico, autonomia e a busca por conhecimento.

Segundo Oliveira (2006), a obra filmogréfica apresenta imagens e
representacdes da realidade, facilitando uma aceitagio. Ainda para esse
autor, os filmes podem ser encarados como formas de inovagdes da
modernidade, assumindo um papel pelo qual o conhecimento circula,
valores culturais, entre outras experiéncias. Teixeira (2006, p. 8)
enfatiza que “ver filmes, discuti-los, interpreta-los, é uma via para
ultrapassar as nossas arraigadas posturas etnocéntricas e avaliagdes
preconceituosas, construindo um conhecimento descentrado e

escapando as posturas ‘naturalizantes’ do senso comum”.
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Barros et al. (2013, p. 99) afirmam em seus apontamentos que "o
cinema é capaz de atingir tio profundamente as bases criteriosas e
importantes para o ensino-aprendizado". Nio obstante, advertem que
nio faz sentido escolher um filme aleatoriamente e apenas repassa-lo.
Destacam que, ao fazer uso do filme, é importante conhecer
primeiramente sua intencdo, incluindo linguagem e abordagens
socioldgicas, para relaciona-lo aos aspectos importantes, juntamente ao
que se pretende atingir em termos de informag3o e desenvolvimento.

Observamos que ao utilizar um filme, este deve ser
cuidadosamente analisado pelo docente e/ou pesquisador antes de ser
introduzido em sala de aula, sendo imprescindivel analisar a narrativa
do filme, a faixa etaria, os conceitos a serem explorados, imagens, entre
outras representacdes. Apds a exibigdo, caberd ao educador escolher a
melhor forma de direcionar e mediar as discussdes e reflexdes dos
estudantes sobre o contetido analisado do filme, fazendo interse¢io com
o contetido programado.

Reiteramos a importincia do(a) educador(a) estar atento(a)
durante uma discussio sobre o filme, pois muitas vezes os estudantes
estdo tdo preocupados com o fazer que, por sua vez, acabam nio dando
atencdo a partes importantes, ou até mesmo por nio possuirem o Senso
critico de andlise e entendimento para aquele assunto. Logo, destaca-se
trabalhar partes de cena de um determinado filme, cogitando aos
estudantes a discussdo de modo que estes analisem criticamente o que
estd sendo enderecado ou representado.

H4 inimeras formas de trabalhar em sala de aula com filmes,
estabelecendo de forma lidica, dentro do contexto atrelado a disciplina
e a interdisciplinaridade. Para Oliveira (2006, p. 134), "a vivacidade das
imagens e sua reprodutividade facilitaram sua aceitagio como pura

representacio da realidade". Com esse pensamento, podemos afirmar
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que os filmes s3o formadores de opinido e automaticamente
possibilitam, dentro das salas de aula, riquissimas discussdes e
posicionamentos quanto a vida cotidiana e ética em meio a sociedade.

De acordo com Scheid (2014, p. 36):

[...] a utilizagio do cinema oportuniza ao aluno entender os contetidos ou
fendmenos que, apenas explicados pelo professor, seriam mais dificeis de
compreender. O que se percebe, no trabalho com o filme em sala de aula, é
que o cinema aproxima o estudante do cotidiano e de personagens que antes
eram encontrados apenas nos livros e nas explicagbes do professor. Os
filmes também possibilitam situa¢des impossiveis como, por exemplo, nos
filmes de ficgdo cientifica. E, diante de tantas possibilidades e do momento
tecnoldgico vivenciado, pensar a utilizacio do cinema em sala de aula,
principalmente nas disciplinas de Ciéncias/Biologia como um instrumento
de apoio ao ensino e complemento de aprendizagem, é voltar-se ao trabalho
com a amplia¢io da visdo de mundo e a visibilidade da ciéncia.

O filme "Pé Pequeno" é uma producio norte-americana de 2018,
baseada no livro "Yeti Tracks" de Sergio Pablos, um animador espanhol.
O filme retrata um vilarejo de yetis que vive no topo de uma montanha,
isoladamente, com crengas e normas de condutas bem estabelecidas.
Um humano encontra um monstro, mas com a perspectiva do monstro,
onde 0 mesmo quer provar para seu povo que existe o pé pequeno
(homem).

Em um vilarejo autocrético e fundamentalista, com um tinico chefe
que fazia o povo acreditar que eles eram criaturas Ginicas e nio existia
nada além das montanhas, um chefe autoritirio ao qual fica claro que
qualquer questionamento ou imposicdo as suas normas seria punido
com o exilio. Migo, o protagonista, depois de quebrar o paradigma da
nio existéncia do pé pequeno, comecga a frequentar uma sociedade
secreta de Yetis que se dedicam a encontrar pés pequenos.

E preponderante salientar que ha uma busca por conhecimento e

liberdade de pensamento em relagio a um Estado hegemonico que
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manipula seu povo, levando-o a acreditar no que é pregado. Dentro
dessa temdtica, pensamos ser interessante, no momento, destacarmos
alguns levantamentos pertinentes a interpretacio do filme para serem
discutidos em salas de aula: como mudar a ideia de um povo limitado
que acreditava fielmente em seu lider? Como provar que o pé pequeno
existia? Quais os métodos poderiam ser aplicados para comprovagio da
existéncia de outro povo? Por que, mesmo o povo nio aceitando algumas
normas, eles continuavam a fazé-las? Por que quem questionava as
normas deveria ser exilado? H4 na nossa histéria algum fato similar?
Por que algumas pessoas nio aceitam ressignificar as antigas ideias e
incorporar novas ideias?

Com o objetivo de levar os alunos a reflexdo e, ao mesmo tempo,
promover uma discussio saudivel em um ambiente como a escola, que
deve desenvolver em seus alunos habilidades e competéncias, pode-se
trabalhar com os alunos do Fundamental II em diante as perspectivas
da ciéncia como verdade e como aceitar as diferencas existentes entre
as pessoas. Para os alunos do Ensino Fundamental I, seria aconselhavel
a adaptagio dos levantamentos dentro das linguagens especificas para
suas faixas etdrias.

No atual momento da sociedade contemporidnea, vivenciamos
avancos tecnolégicos, vastos meios de comunicacio midiadtica e
cientifica. Assim, é imprescindivel a atualizagio desses meios
audiovisuais para uma aprendizagem significativa. Dentro da Lei de
Diretrizes e Bases (LDB), em seu artigo 26, inciso 8.2, traz a reflexio
sobre esse recurso didatico. Descrito da seguinte forma: “A exibi¢do de
filmes de producdo nacional constituird componente curricular
complementar integrado a proposta pedagégica da escola, sendo sua
exibi¢io obrigatéria por, no minimo, 2 (duas) horas mensais. (Incluido

pela Lei n.° 13.006, de 2014)” (BRASIL, 2014). Esse pardgrafo da Lei deixa
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claro que a finalidade dos filmes n3o deve ser apenas para o uso simples
de lazer, mas que eles constituem fonte de conhecimento e ponderagio.
Sendo utilizados como ferramenta de metodologias ativas que
impactam e transformam a maneira como nossos alunos vivenciam

suas aprendizagens no dmbito familiar e social.
4. Breve analise do filme “Pé Pequeno”

O filme "Pé Pequeno" leva-nos a refletir sobre diversos assuntos
abordados, essencialmente pela busca de conhecimento, visto que, nas
cenas do filme, todos eram ensinados a acreditar apenas no que as
pedras diziam, sendo responsaveis até pelo que eles podiam ou nio
fazer. Isso expressa, ou até mesmo reproduz, a realidade que nos cerca.
Nesse contexto, pode-se observar que os filmes se tornam fonte de
reflexdo para o desenvolvimento cognitivo critico, conforme afirmou
Cipolini (2008) em passagem de um dos seus estudos sobre a utilizagio

do cinema na educacio.

Se fizermos uma retrospectiva em relagdo cinema-educa¢io, podemos
constatar que desde sua invengdo o cinema tem sido apontado como fonte
de pesquisa, e desde entdo, muito se tem teorizado e discutido a seu
respeito. Se no inicio do século XX, a teoria cinematografica debatia se a
imagem expressava ou reproduzia a realidade, hoje sabemos que a realidade
nio ilustra, nem reproduz a realidade, mas a (re) constrdi a partir de uma
linguagem prépria, produzida num determinado contexto histdrico
(Cipolinil, 2008, p. 47).

A imagem cinematogrifica traz essas evidéncias, conforme
Cipolini (2008) salienta, reconstrdéi a partir de uma linguagem proépria,
até mesmo ilustrando uma realidade de um contexto histérico. Vejamos
que, na andlise de Pé Pequeno, é perceptivel tal reproducdo. Temos o
homem da caverna, como o abomindvel homem das neves, e bem como

o repodrter representando os influenciadores e blogueiros dos dias
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atuais, a sociedade que acredita em tudo sem questionamento e negacgio
da busca pela verdade.

Ao desenrolar da pelicula, tudo corria conforme planejado, até
Migo ver um humano, o qual era conhecido por todos como o 'pé
pequeno'. Ao tentar contar o que viu aos seus companheiros, o chefe da
tribo o faz passar por mentiroso, alegando que ninguém nunca havia
visto um pé pequeno antes. £ nesse momento, por meio da cena
representada, que observamos o quanto a cultura de um povo pode
cegar cada pessoa e impedi-la de reconhecer até mesmo a verdade
existente a sua frente, deixando-se movimentar como massa de
manobra para escondé-la.

O pai de Migo, apés a revelagdo do filho, entra em uma crise
existencial, pois percebe que boa parte daquilo em que acreditou a vida
toda passa a parecer inverdades. Dessa forma, podemos observar que
nem todo mundo estd preparado para ouvir a verdade, mesmo que seja
necessaria. Este filme também mostra que, por meio da influéncia da
cultura, até um trabalho mediocre e odioso, como tocar o gongo sendo
atirado e batendo com a cabeca nele para despertar a aldeia todas as
manh3s, se transforma no trabalho mais importante a ser realizado pelo
Yet Migo, mesmo que isso possa trazer a sua morte. Uma das falas
importantes que podemos ouvir do chefe da tribo dos Yets é que "mais
forte que o medo € a curiosidade".

Por meio da trama do filme "Pé Pequeno", buscamos analisi-lo de
modo a entrelacar os acontecimentos que ocorrem em alguns episédios
a realidade, visando a possibilidade dessa obra cinematografica ser
utilizada em determinada disciplina e conteddo da sala de aula. O
objetivo é desenvolver a criticidade dos educandos em relagdo as
hierarquias existentes e ao poder que exercem sobre as nagdes. No

entanto, as escolhas filmogrificas, nio deve ser realizada
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aleatoriamente, precisa ser considerada o objetivo que os docentes
buscam alcangar com relagio a agio pedagégica pretendida, a exemplo,
os objetivos e conhecimentos que se pretende desenvolver nos alunos a

partir da mensagem enviada pelo mesmo, assim sendo:

Os métodos sido determinados pela relagdo objetivo-contetdo, e referem-se
aos meios para alcangar objetivos gerais e especificos do ensino, ou seja, ao
“como” do processo de ensino, englobando as a¢des a serem realizadas pelo
professor e pelos alunos para atingir os objetivos e contetido. Temos, assim,
as caracteristicas dos métodos de ensino: estio orientados para objetivos;
implicam uma sucessdo planejada e sistematizada de agdes, tanto do
professor quanto dos alunos; requerem a utiliza¢ao de meios (Libaneo, 1992,
. 149).

Assim, este filme, como muitos outros, possui um rico repertério e
é importante para despertar nos alunos a criticidade a respeito de
muitas realidades vivenciadas no mundo atual e tecnolégico,
principalmente despertd-los para a busca do conhecimento. Além disso,
a linguagem cinematogrifica também estimula a imaginagdo e a
criatividade dos estudantes, podendo incentiva-los a criar seus proprios
filmes, estilos visuais e fomentar a expressio artistica e a capacidade de
contar histérias.

No entanto, é crucial que as possibilidades de uso do filme no
contexto cientifico e educacional sejam feitas de modo aprofundado e
orientado. Os educadores desempenham um papel fundamental ao
guiar os alunos na andlise critica e na interpretacdo das mensagens e
significados presentes nos filmes. Além disso, a selecio de filmes
apropriados a faixa etdria e ao contexto cultural dos estudantes é
essencial para garantir que as discussdes sejam relevantes e
enriquecedoras.

Em resumo, o cinema nio é apenas uma forma de entretenimento;

é uma ferramenta educacional valiosa que enriquece o repertério
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cultural dos alunos e os desafia a pensar de forma critica. Ao trazer o

cinema para a sala de aula, os professores oferecem uma janela para a

riqueza do mundo cientifico, da arte e da cultura, capacitando os

estudantes a se tornarem pensadores criticos e culturalmente

conscientes.

Além dessas conjecturas, ressaltamos que o filme "Pé Pequeno"

oferece uma vasta possibilidade de uso em sala de aula, abrangendo

diversas disciplinas e tépicos educacionais. Vejamos no quadro abaixo

algumas disciplinas e dreas temdticas que podem ser incorporadas para

uso em sala de aula.

Quadro 1 - Descricdo das disciplinas e possiveis topicos a serem utilizados em sala de aula.

Aspecto para a Contetdos
Ciéncia
Cultura Explorar diferentes culturas e crencas: O filme aborda temas de

crencas e mitos culturais, o que pode ser um ponto de partida para
discussoes sobre diversidade cultural e antropologia.

Meio Ambiente e
Sustentabilidade

Meio ambiente e o impacto humano: O filme aborda a relacao
entre os seres humanos e o meio ambiente. Pode ser usado como
ponto de partida para discussées sobre questdes ambientais
atuais e solugdes sustentaveis.

Cientifico

A busca pelo saber, pela verdade, pelo conhecimento, os
questionamentos que movem a ciéncia, os experimentos, estudos,
observacao, coleta de dados. As fundamentagdes tedricas que
antecedem a pratica. A importancia dos cientistas e suas
investigagoes, a observacdo, a documentacdo, a experimentacao e
a comunicagao.

Historia

Histéria da exploragdo humana: O filme faz referéncia a busca da
humanidade por novas descobertas e conhecimento. Isso pode ser
relacionado a histéria com as grandes exploracdes e da evolugéo
do pensamento cientifico. E retratar ou pesquisar sobre
determinados costumes existentes na sociedade e a razdo de sua
existéncia.

Geografia

Estudar os habitats de determinados grupos de animais silvestres
da Antartida.

Diversidade e
inclusao

Convivéncia com as diferencas, compaixdo, empatia,
relacionamento, respeito, amizade, comportamento inclusivo. A
cena da convivéncia de solu¢o e o dragdo. Momento em que
descobre que nem todos os dragbes sao iguais. Trabalho coletivo.
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Matematica Medidas de tempo, espaco e velocidade, bem como tiro ao alvo.

Artes e Musica Andlise da trilha sonora e animacdo: os alunos podem explorar
como a musica e a animagao sao usadas para criar atmosfera e
emocdao em um filme, bem como para expressar cultura e
identidade.

Filosofia Método cientifico e pensamento critico: O filme apresenta
elementos relacionados ao método cientifico e ao ceticismo, que
podem ser explorados em aulas de filosofia, incentivando os
alunos a refletirem sobre a busca da verdade e a importancia da
duvida metddica. Estudos de René Descartes.

Ciéncias Naturais Estudo em Biologia e Ecologia: O enredo do filme apresenta
interacdo entre diferentes espécies e os ecossistemas. Também
pode ser utilizado para discutir a cadeia alimentar, adaptagao de
seres vivos ao ambiente e os impactos das atividades humanas na
natureza.

Ciéncias Pode ser explorado em grupos, pesquisar e estudar sobre o tempo
que o ser humano pode sobreviver na neve e como vivem os seres
humanos que habitam nessa localidade.

Lingua Portuguesa | Explorar a narrativa e analise de personagens: Os estudantes
e Literatura podem analisar a estrutura narrativa do filme, discutindo
elementos como personagens, enredo, conflitos e resolucdes. Isso
também pode ser uma oportunidade para criar redacdes e ensaios.

Ensino Religioso Trabalhar os valores e tomada de deciséo ética: Na trama do filme
aborda temas como ética, coragem e escolhas morais. Pode ser
usado para promover discussdes sobre tolerancia, empatia e
diversidades: O filme lida com questdes de aceitacdo e
compreensdo das diferencas.

Midia e Educacao Anadlise cinematografica: Os alunos podem explorar os elementos
visuais e sonoros do filme, bem como as escolhas do diretor para
contar a histéria, promovendo a literacia em midia.

Andlise de midia: era dos influencers, a busca desesperada para

ganhar espectadores. Até onde os blogueiros e influencers vao
para viralizar conteido? O que podemos considerar sucesso? Em
tempo de redes sociais é importante analise e reflexao sobre o que
estd influenciando as mentes das criangas, adolescentes e jovens.
Comunicagao midiatica cientifica.

Trabalhar e analisar noticias Fakenews.

Fonte: Elaborado pelas autoras (2024).

Essas sdo algumas das disciplinas e dreas temdticas citadas em que
o filme "Pé Pequeno" pode ser incorporado de forma educativa. A chave

para o sucesso é manter um objetivo definido, o que se quer alcangar ao
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usar filmes em sala de aula é criar atividades e discussdes relevantes

que estimulem o pensamento critico e a participagio dos alunos.
Consideragdes Finais

Analisamos a obra cinematogréfica "Pé Pequeno" quanto ao seu
uso como intersec¢do entre entretenimento e educagio, considerando as
possibilidades para aplicacdo em sala de aula e o método cientifico. Com
base na andlise realizada, notamos que o filme n3o se limita ao puablico
infantil; ele também oferece valiosas licdes sobre o método cientifico e
a mudanca de paradigmas na ciéncia de modo geral. Salientamos que o
filme "Pé Pequeno" proporciona a oportunidade de realizar atividades
em sala de aula, especificamente com o método cientifico, além de poder
se relacionar com as demais disciplinas do ensino.

Assim, destacamos a importincia da divida metédica de Descartes
e os possiveis questionamentos que impulsionam a ciéncia, um dos
principios fundamentais do método cientifico. Nesse contexto,
abordamos a busca pela verdade do personagem Migo, que, ao
questionar as crengas estabelecidas pelas pedras e por sua comunidade,
comegou a buscar evidéncias para comprovar sua tese sobre a existéncia
de sua descoberta. Salienta-se que, nesse contexto, 0 personagem
personifica o espirito do pensamento critico e da curiosidade cientifica.
Essa abordagem assemelha-se a de René Descartes, que enfatizava a
necessidade de duvidar e questionar tudo ao redor para alcangar a
verdade.

Além disso, "Pé Pequeno" ilustra, em sua trama, vividamente o
conceito de paradigmas cientificos proposto por Thomas Kuhn. Vale
salientar o momento em que os Yetis relutam em aceitar informacgdges

que desafiam suas normas e crencgas pré-estabelecidas. Essa resisténcia
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a mudanca, bem como o conflito entre paradigmas, sio temas que
ecoam nas ideias de Kuhn sobre a ciéncia. Haja vista que, a trama da
histéria do filme nos mostra como a ciéncia passa frequentemente por
mudancas de paradigmas a medida que novas evidéncias surgem e
desafiam as concepgdes existentes na sociedade. Para caminharem para
novas mudancas ou até mesmo ressignificacdes, faz-se necessario estar
aberto para novas ideias.

O filme em si ndo apenas retrata a jornada de Migo em busca da
verdade, mas também enfatiza a importincia de ressignificar as ideias
antigas em vez de destrui-las. Isso reflete a ideia de que a ciéncia evolui
e se adapta, incorporando novas informacgées e perspectivas. Diante
disso, podemos enfatizar que o filme "Pé Pequeno" n3o é apenas uma
obra de entretenimento para criangas, mas também uma ferramenta
valiosa para ensinar conceitos cientificos e promover o pensamento
critico.

Trazendo essa trama para a nossa realidade, podemos enfatizar o
questionamento: estamos promovendo possibilidades de busca ao
conhecimento e provocando a curiosidade em nossos alunos? E preciso
ressignificar o olhar critico dos estudantes ao assistir filmes. Desta
forma, os docentes podem abordar durante a aula diversas perspectivas,
tendo em vista que os filmes n3o podem ser exibidos nas salas de aula
sem que haja um objetivo definido.

Utilizar filmes é se colocar diante de um importante objeto de
estudo cientifico; todavia, um filme destaca a importincia da
observacdo, da experimentacio e da andlise e estudos a medida que
buscamos uma compreensio mais profunda do mundo ao nosso redor.
"Pé Pequeno" demonstra em seu desenrolar que a ciéncia exerce papel

crucial na busca constante pela verdade e pelo conhecimento,
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impulsionada pela curiosidade e pela coragem de desafiar as coisas
como sao.

Contudo, articular filmes como possibilidades de uso nas praticas
pedagégicas reforca a ideia e o uso de diferentes metodologias, favorece
possivelmente a aprendizagem dos estudantes e os coloca como ativos.
No caso especifico do filme em destaque, ele foi um recurso proveitoso
ao analisi-lo, uma vez que possibilita seu uso em sala de aula,
permitindo trabalhar de modo planejado e bem definido os contetidos e
objetivos a serem alcangados dentro do planejamento.

Ao explorar o filme, foi possivel abordar contetidos que compdem
diversas disciplinas e tépicos que o filme abrange. Assim, os educadores
podem enriquecer e buscar acrescentar conforme os conteiddos
programados, bem como aprimorar as experiéncias de aprendizagem de
seus estudantes e capacitid-los para se tornarem pensadores criticos e
culturalmente conscientes. Em suma, “Pé Pequeno” oferece um vasto
leque de possibilidades de uso em sala de aula, nio apenas como
entretenimento, mas também como uma ferramenta educacional
multifacetada.

Como sugestdo de outros filmes para trabalhar a tematica que
brinca com a no¢do de davida e questionamentos da realidade, temos
"Matrix". Outra opc¢do que retrata uma aventura semelhante ao filme
"Pé Pequeno" é "Aventura LEGO", onde sua trama se desenrola com as
pecas se comportando como se o mundo em que vivem fosse real, sendo
que tudo nio passa de um faz de conta de uma crianca.

Essa discussio e andlises ndo se encerram aqui, uma vez que outros
aspectos do filme podem ser utilizados na antropologia, psicologia, bem
como pesquisados com foco no uso do filme, visando a melhoria na

qualidade do ensino.
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Cabe destacar que os filmes sio permeados por ideologias e
contextos histérico-culturais, exigindo uma andlise diferenciada, com
olhares criticos para sua aplica¢do. No entanto, essa ferramenta possui
o potencial de enriquecer e aprofundar o conhecimento, pois as midias
vao além de entreter e informar, é um meio de comunicagio que podem
educar os estudantes se utilizada de maneira correta. Mas, para isso faz
necessario que o professor conheca, e tenha dominio para aplica-las em
seu ambiente educacional deve ser pautado por uma abordagem
consciente e criteriosamente.

De acordo com Marcondes (2001), uma ideologia surge como
resultado da desigualdade social, configurando-se como um meio de
dominacdo em relagio a uma classe sobre a outra. Essa forma de
dominagdo é estabelecida por meio de mecanismos especificos que
conduzem a uma consciéncia distorcida e iluséria.

Uma produgio cinematografica tem o poder de disseminar ideias,
valores e condutas que podem ser configuradas como algo prejudicial
caso ndo sejam submetidas a uma andlise critica. De acordo com Kellner
(2001), existe uma cultura disseminada pela midia que nos oferece uma
variedade de modelos, os quais sio indicados para a formacio de nossa
identidade.

A sociedade contemporidnea é caracterizada pela constante
transformacao tecnoldgica e cultural, no presente século XXI, estamos
cada vez mais conectados por uma ampla rede de comunicagio,
informacio e desinformacio. E a educacio ndo poderia ser distinta, uma
vez que o impacto desses avanc¢os se manifesta no processo social e
reflete no ambiente educacional. Assim, a influéncia das midias é
experimentada pelos individuos, orientando suas atividades e

interacdes com outras pessoas, desempenham um papel fundamental
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na comunicagdo, visto pela transmissio de valores, ideais e
experiéncias, cultura, até mesmo divulgacio cientifica.

Enfatizamos que, a pratica da leitura transcende a mera
identifica¢do de letras e palavras, expandindo-se para a interpretacio e
compreensio de inimeras informagdes que nos cercam diariamente.
Nesse pressuposto, ressaltamos que a sociedade atual estd envolvida por
uma pedagogia imagética, surgindo assim a necessidade da
alfabetizacdo visual, manifestada por meio de diversas terminologias,
como a interpretagdo de imagens e a compreensio critica da cultura da
midia, ou seja, os audiovisuais.

A partir dessa compreensio da pedagogia da imagem, Kellner
(1995) argumenta a importancia da pritica da leitura critica, destacando
que envolve a capacidade de apreciar, decodificar e interpretar imagens,
requerendo uma andlise cuidadosa da forma como essas imagens sio
construidas e influenciam nossas vidas, bem como a compreensio do
conteddo que é explicito e comunica em contextos especificos. O autor
argumenta que nossas experiéncias e identidades sdo moldadas
socialmente e influenciadas por uma ampla variedade de imagens,
discursos e c6digos.

Assim, Teruya (2009) aborda que os meios de comunicacio, ou seja,
os audiovisuais, proporcionam novas maneiras de observar,
interpretar, expressar e conectar-se a diferentes universos culturais.
No entanto, simultaneamente, sobrecarregam nossa inteligéncia com
um excesso de informacgdes que tende a enfraquecer nossas habilidades
de conceituar, refletir e estabelecer uma relagio critica e dialética para
uma compreensdo mais profunda da realidade que nos cerca.

Kellner (2001) salienta que a midia desempenha um papel
fundamental na criagdo de uma cultura permeada por imagens, sons e

espetdculos que se entrelagam no tecido da vida cotidiana. Vale ressaltar
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que essa influéncia da midia vai além do mero entretenimento,
abrangendo a dominagio do tempo de lazer, a moldagem de opinides
politicas e comportamentos sociais, e fornece o substrato a partir do
qual as pessoas constroem sua identidade, bem como outros
ensinamentos, produzindo, assim, subjetividades e saberes.

A Pedagogia da Midia refere-se a uma abordagem educacional que
busca integrar a midia e a tecnologia no processo de ensino e
aprendizagem. Ela visa desenvolver habilidades criticas e competéncias
mididticas nos alunos, capacitando-os a compreender e analisar a midia
de maneira consciente e responsivel. Giroux (1997, p. 31) explica que
essa pedagogia "[...] deve ser compreendida como um conjunto concreto
de préticas que produzem formas sociais através das quais diferentes
tipos de conhecimentos, conjuntos de experiéncias e subjetividades sdo
construidos".

Costa, Silveira e Sommer (2003) explicam que a pedagogia da midia
é uma pratica cultural que tem sido objeto de andlise para destacar sua
dimensio formativa nos artefatos de comunica¢io e informac¢io na
sociedade contemporanea. Essa abordagem tem efeitos significativos na
politica cultural, transcendendo e, em alguns casos, gerando impactos
nas barreiras sociais, tais como classe, género, estilo de vida, etnia,
entre outras.

Essa abordagem reconhece a influéncia significativa que a midia
exerce na sociedade contemporinea e compreende a importancia de
preparar os estudantes para enfrentar esse ambiente midiitico tdo
complexo e de vasta representagio. Diante disso, enfatiza-se que, a
Pedagogia da Midia, aqui mencionada, busca ir além do simples
consumo de informacdes, visando promover um olhar critico e, assim
como a participacdo ativa dos alunos na producio e interpretagdo de

conteddo mididtico.
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A partir dessa compreensio da pedagogia da midia, torna-se
evidente que a leitura critica das representag¢des visuais é fundamental
para a formacdo de uma consciéncia cultural e social. A capacidade de
analisar filmes criticamente, compreendendo como suas imagens sio
construidas, entender os significados subjacentes e contribuir
significativamente para o desenvolvimento de uma visdio mais
informada e reflexiva, torna-se crucial. Para isso, é necessario ter um
objetivo bem definido, assim como a media¢cio docente para fornecer
todo o suporte e auxilio aos estudantes ao integrar o uso de filmes no
processo educacional. Dessa forma, promove-se aos alunos uma
compreensdo mais holistica e contextualizada da realidade que os cerca.

Salientamos que, atualmente, os filmes passaram a ser mais
utilizados nas escolas devido ao favorecimento tecnolégico nesses
espagos, ao contrario de outros tempos nos quais os recursos eram
precérios. Hoje em dia, é possivel encontrar na maioria das institui¢des
de ensino televisdes, projetores, caixas de som, entre outros recursos.

Nesse pressuposto, nio basta ter a disposi¢io esses equipamentos
em sala de aula; é necessario saber utilizi-los de forma pedagégica,
alinhados aos contetidos e ao planejamento das aulas. Conforme
Almeida (1998, p. 67) afirma, "identificar as potencialidades de aplicagio
desses recursos na pratica pedagdgica", incorporando os filmes de
maneira a facilitar o aprendizado, os professores podem oferecer aulas
inovadoras, diversificadas e proveitosas. Em sintese, a utilizacio dessas
producdes integradas a propostas pedagdgicas como um componente
complementar é crucial para fornecer aos alunos aulas dinimicas e
alinhadas as demandas sociais.

Vejamos que, segundo Antunes (2015), nio basta proporcionar aos
alunos uma experiéncia de aprendizagem inovadora. Os docentes, com

o respaldo da equipe pedagégica, precisam esforcar-se para integrar
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essas ferramentas de maneira didatica e alinhada diretamente aos
objetivos educacionais durante as aulas.

O presente trabalho estd relacionado ao curso de extensio
"Discutindo Ciéncias por Meio de Filmes":, promovido pelo Programa de
Extensio dos Mestrados em Ensino de Ciéncias da Natureza (PPGECN) e
Educagio Matemdtica (PPGEM) da Universidade Federal de Rond6nia
(UNIR). Entre os diversos filmes apresentados no curso, "Radioactive",
que para muitos pode ser entendido apenas como entretenimento ou
lazer, ao ser analisado por outro viés, revela uma narrativa,
personagens e enredo ricos que podem ser abordados no 4ambito escolar.
As interfaces do filme, as discussées sobre as ciéncias e suas
possibilidades de uso no processo de ensino-aprendizagem podem
promover momentos de debates necessdrios, considerando a
complexidade do momento mididtico que vivenciamos na sociedade
contempordnea e os processos de construgio de subjetividade
decorrentes dos novos modos de ler, ver, pensar e aprender.

A utilizag3o de ferramentas midiiticas tem ganhado destaque nos
recintos escolares. Assim, este estudo visa apresentar as possibilidades
de uso de obras filmogréificas no ambiente educacional, destacando sua
importincia como instrumento pedagégico e sua implementagio nas
praticas educativas.

Salientamos que o filme "Radioactive", dirigido por Marjane Satrapi
e lancado em 2019, proporciona uma visio envolvente da vida da
renomada Marie Curie. Além de narrar de modo ficticio a fascinante
histéria pessoal e profissional de Curie, o filme destaca suas
contribuicdes revoluciondrias para a ciéncia, especialmente no campo
da radioatividade. Este ensaio examinaré as possibilidades de utilizar

"Radioactive" como ferramenta educacional e material cientifico,
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explorando como o cinema pode ser uma ponte eficaz no processo de

ensino-aprendizagem.
1 O uso de obras filmograficas em sala de aulas

H4 muito tempo, filmes tém sido utilizados para o entretenimento
e lazer da sociedade em geral, mas poucos tém compreensdo sobre a
relevancia e o impacto do uso dessas obras em outros cenarios. Diante
dessa percepg¢io, trabalhar com filmes na educag¢io como ferramenta
didatica tem se mostrado eficaz para promover uma aprendizagem
significativa e envolvente, contribuindo, assim, para o desenvolvimento
cognitivo, cultural e social dos estudantes.

Tavares (2005) enfatiza, em seu estudo, que a aprendizagem ocorre
com eficicia quando utilizada a comunica¢io verbal e visual,
promovendo a assimilacio dos fundamentos pertinentes ao ensino de
ciéncias. Sendo assim, a obra filmogréfica oferece uma narrativa
inspiradora que retrata os desafios e dificuldades enfrentados por uma
mulher na ciéncia.

Este enfoque pode ser valioso para inspirar estudantes,
especialmente meninas e mulheres, a perseguirem seus interesses
cientificos, mesmo diante dos desafios encontrados na sociedade. O uso
do filme "Radioactive" na educagio serve como exemplo de
determina¢io, bem como uma ferramenta para incentivar os
estudantes a explorar o campo do STEAM.

Em equivaléncia, diversos contetidos na drea cinematogréfica sdo
criados diariamente para o consumo de grupos especificos, como
infantil, infanto-juvenil e familiar, sendo produzidos com teores
riquissimos para reflexdo cognitiva e desenvolvimento da

aprendizagem. Abordando variados temas, isso pode facilitar o trabalho
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interdisciplinar no 4mbito escolar. Podemos aproximar estes temas da
realidade estudantil como fonte para alargamento no didlogo entre
professores e alunos. A principio, daremos um exemplo de desenhos

animados:

As criancas, ao assistirem desenho animados, ficam atentas quando eles sio
atraentes o suficiente para tanto. Muitas vezes, alimentam-se assistindo TV,
realizam as tarefas escolares e outras atividades. Os adultos sentem
dificuldade em se comunicar com as criancas nessas ocasides. Parecem
“hipnotizadas” pelas mensagens televisivas, mergulhadas no mundo da
fantasia. (Silva, 2010, p. 41).

Os desenhos, essencialmente os filmes, podem ser utilizados nio
apenas como forma de entretenimento que deixam as criancas
“robotizadas” ao permanecerem muito tempo ligadas as telas, mas como
fonte de estudo e discussdes sociais. As familias e os professores podem
usar essa “hipnose” de concentragio a favor da educacio. Os filmes nem
sempre sio usados como fonte de enriquecimento intelectual, na
maioria das vezes sido utilizados como forma de passar tempo e nio

como meio para ampliagdo do conhecimento do aluno, situagio dificil

de ser modificada. Napolitano (2011) aponta que

Um filme pode ser usado como fonte quando o professor direciona a analise

e o debate dos alunos para os problemas e as questdes surgidas com base no

argumento, no roteiro, nos personagens, nos valores ideolégicos. [...]

quando estd articulado a um contetido curricular ou a um tema especifico,

é o filme que vai delimitar a abordagem em questio (Napolitano, 2011, p. 28).

Dessa forma, a mudanca deveria ocorrer de maneira intrinseca dos
docentes, ja que deixam passar de maneira simpldria, uma situagio na
qual poderia despertar a aprendizagem dos alunos, e melhor, de uma
forma mais dinidmica e prazerosa, mas, muitas vezes, acaba ficando o

filme por ele mesmo. Porém, tem sido uma pratica por vezes

preocupante na escola, visto que:
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Cabe indagar que trabalhos os professores tém efetivamente realizado com
a linguagem cinematografica: usam-na como ilustragio de um tema de
aula? Trabalham como se fossem ressurrei¢des histéricas? S3o analisados
como veiculo da ideologia dominante? (Bittencourt, 2011, p. 372)

Nessa perspectiva, o papel da educacio, no que se refere aos filmes
em sala de aula, é tratar essa dinidmica com maior seriedade. No
entanto, a autora nos apresenta questionamentos sobre como a
linguagem cinematografica estd sendo trabalhada ou promovida. E
imprescindivel abordd-los de maneira a promover efetivamente
momentos de interacdo com os alunos, explicando o motivo de
determinadas atitudes abordadas no filme.

Enfim, sio diversas perguntas a serem geradas e situagles que
podem ser discutidas. No entanto, a motivag¢do para tais meios educativos
deve ser integrada a realidade vivida pela sala de aula. Segundo
Bittencourt (2011, p. 372), "Apenas recentemente a escola tem iniciado
uma aproximacio mais realista com estes meios de comunicagao".

Observa-se que o filme pode ser utilizado para despertar a turma
sobre determinados comportamentos que estejam prejudicando o
desenvolvimento da aprendizagem deles. Além disso, pode ser
empregado para formar um comportamento novo em relacio a uma
aprendizagem recente, bem como para fornecer uma base sélida antes da
inclusio de novo contetido. Se devidamente planejado, o filme pode trazer
inimeros beneficios a turma de aprendizes. Diversos autores abordam

sobre a utilizagio dos filmes em sala de aula, chegam a afirmar que:

[...] o contato com filmes produz, num primeiro momento, apenas imagos —
entendidos aqui como marcas, tragos, impressdes, sentimentos -
significantes que serdo lentamente significados depois, de acordo com os
conhecimentos que o individuo possui de si préprio, da vida e, sobretudo,
da linguagem audiovisual. O dominio progressivo que se adquire dessa

linguagem, pela experiéncia com ela, associado a informagdes e saberes
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diversos significa e ressignifica indefinidamente as marcas deixadas em nés
pelo contato com narrativas filmicas. (Duarte,2002 p. 74)

Pode-se concluir, assim, que os filmes podem ser considerados
"uma produgio cultural que nio apenas inventa histérias, mas que, na
complexidade da produgio de sentidos, vai criando, substituindo,
limitando, incluindo e excluindo ‘realidades™ (Fabris, 2008, p. 120).

Ampliando essa perspectiva, os filmes podem ser incorporados no
ensino devido aos seus repertérios diversos e atrativos, como o cariter
ficcional, a dramatizacdo e a identificacdo com os personagens. Esses
elementos possibilitam uma maior conexdo dos alunos com a turma,
despertando, por conseguinte, o interesse pela informacgdo cientifica
(Silva, 2019).

No entanto, é crucial ressaltar que a liberdade poética presente nos
filmes pode disseminar conceitos equivocados que, se nio forem
complementados, tém o potencial de serem assimilados e perpetuados
pelos alunos. Isso ratifica a necessidade de intervencdo e
complementacgio, destacando a importincia do papel do professor na
orientagio critica dos alunos em relagio aos elementos apresentados
nos filmes trabalhados em sala de aula.

Quando bem-planejado, o filme proporciona valores a aula, visto
que apenas os livros ndo despertam tanto interesse nos estudantes para
prestigiarem as prele¢des didrias. Assim sendo, mesmo um curta-
metragem pode conferir mais significado a aprendizagem, pois se torna
uma base sélida e concreta para discussdes mais aprofundadas sobre
qualquer assunto que o professor deseje abordar, visando aprimorar
suas aulas.

Em contrapartida, os estudantes se sentirdo mais seguros para falar
e se posicionar reciprocamente, pois o contetido se torna algo que parte

do conhecimento fisico deles. Dessa forma, onde antes poderiam sentir
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raiva, medo, orgulho, compaixio, entre outros sentimentos, agora podem
ver essas emogdes refletidas nas tramas filmicas. Assim, é pertinente
afirmar que ao assistirmos a um filme, "a ilusdo de realidade é inseparavel
da consciéncia de que ela é realmente uma ilusio, sem, no entanto, que
essa consciéncia mate o sentimento de realidade" (Morin, 2014, p. 15).

O papel do docente diante dessa ferramenta diditica é
compreender que ela nio deve ser utilizada apenas para passar o tempo
ou preencher periodos vagos na escola. Pelo contririo, deve ser
encarada como algo a ser empregado numa perspectiva metodolégica,
visando enriquecer os contetidos apresentados aos estudantes. Os
filmes podem se tornar produtores de sentido para o contetdo
trabalhado pelo docente.

Deveria ser pritica comum considerar o contetdo dos filmes com
a mesma seriedade dada a leitura de um livro, uma vez que, como
afirmou Duarte (2002, p. 19), "determinadas experiéncias culturais,
associadas a uma certa maneira de ver filmes, acabam interagindo na
producio de saberes, identidades, crengas e visdes de mundo de um
grande contingente de atores sociais".

No entanto, a Lei de Diretrizes e Bases (LDB), no artigo 26, inciso
8.9, aborda de maneira reflexiva o filme como recurso didéatico,
estabelecendo sua obrigatoriedade de exibi¢do por, no minimo, duas
horas mensais. Essa exibicio deve integrar-se como componente
curricular complementar a proposta pedagégica da escola, conforme
previsto na Lei n.° 13.006 de 2014. Em outras palavras, esse dispositivo
legal explicita a importancia dos filmes como instrumentos educativos,
ultrapassando a simples funcdo de lazer, entretenimento ou
passatempo. Eles devem ser encarados como fonte de conhecimento,

aprendizagem e reflex3o.
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Nesse sentido, Celestino (2023) enfatiza que as tecnologias
midiéticas, ou seja, os filmes, tém o poder de gerar uma nova cultura e
fomentar a reflexdo sobre a realidade vivenciada no cotidiano. As obras
cinematograficas emergem como ferramentas de grande potencial para
contribuir com o processo de ensino-aprendizagem de modo
significativo, especialmente para a formagao e reflexdo do individuo.

Em vista disso, utilizar filmes em sala de aula abre espago para
esses processos de desenvolvimento, interacdo e reflexdo, bem como
possibilita a inclusio de alunos que nio tém a oportunidade de ir ao
cinema, ou mesmo daqueles que possuem limitac¢des, como deficiéncias
visuais ou auditivas. Além disso, promove um impacto transformador
na maneira como os estudantes vivenciam suas experiéncias de
aprendizagem, tanto no Ambito familiar quanto no social.

0 ambiente escolar é percebido como o meio que fomenta o ensino-
aprendizagem dos alunos, sua formag3o e o desenvolvimento do senso
critico. As produgdes filmogréificas proporcionam acesso a uma

diversidade cultural que institui formas de ver, sentir e estar no mundo.
2. Informacdes técnicas para o filme

Titulo em portugués: Radioactive (Radioatividade)

Duracao: 103 min

Ano de produgio: 2019

Direcdo: Marjane Satrapi

Pais de producio: Reino Unido/Fran¢a/EUA/China/Hungria.
Elenco: Rosamund Pike, Sam Riley, Aneurin Barnard, Anya Taylor-
Joy, Simon Russell Beale, Katherine Parkinson, Yvette Feuer,

Mirjam Novak, Sian Brooke.
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3. O filme Radioactive: Possibilidades de uso em sala de aula

O filme "Radioactive" evidencia uma ferramenta poderosa no
espaco educacional. Sua trama proporciona uma abordagem tnica para
a compreensdo e reflexdo sobre diversos temas. Assim, este tépico
explora as possibilidades de utilizagio do filme "Radioactive" no
contexto educacional, destacando como esta obra cinematogréfica pode
enriquecer a experiéncia de aprendizagem dos alunos.

"Radioactive", em sua trama, destaca a cientista Marie Curie, que,
mesmo diante de muitas dificuldades, foi capaz de superar um ambiente
sexista e resistir as adversidades de seus estudos. Dentre suas pesquisas
sobre a radioatividade e a propriedade atdmica da matéria, destaca-se a
descoberta dos elementos radio e polénio, em parceria com seu esposo
Pierre Curie.

A pelicula aborda uma importante reflexdo acerca da exclusido e
dos desafios que as mulheres enfrentavam no 4mbito da educagio e do
contexto cientifico, tais como o desamparo da mulher na ciéncia e a
superacdo dos obsticulos para realizar seus sonhos, pois Marie
acreditava que poderia extrair muito mais da ciéncia. Além disso,
enfrentou os desafios da maternidade e as consequéncias das pesquisas
para sua propria sadde.

Esta obra filmogréfica, "Radioactive", oferece uma oportunidade
valiosa para explorar os mais diversos contetidos com estudantes do
Ensino Fundamental e Médio, ultrapassando contexto das descobertas
sobre radioatividade. E essencial levar para a sala de aula a discussdo
sobre as mulheres na ciéncia e os obsticulos enfrentados pelas
cientistas do sexo feminino, transcendendo os contetdos tradicionais,

como férmulas e calculos, para compreender os conceitos cientificos.
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Vale salientar que, ainda que tenha sido analisado como
possibilidades de usos em sala de aula ou para fins didaticos, o filme
"Radioactive" pode ser alinhado com o planejamento e com objetivos
bem definidos, sendo uma ferramenta que visa explorar de modo
interdisciplinar, em diversas 4reas curriculares, temas e contetdos
pertinentes a educacgio, tais como: os elementos que compdem a tabela
periddica, elementos radioativos, tipos de particulas, os fendmenos
radioativos naturais e artificiais, ou mesmo a energia nuclear.

O filme aborda um contexto que propicia discussdes sobre o uso
ético do conhecimento e da Ciéncia, retrata aspectos da histéria da
ciéncia e a natureza da ciéncia, enfatiza de modo amplo a respeito da
imagem dos cientistas, tanto mulheres quanto homens, e da ciéncia,
mulheres na ciéncia e seu reconhecimento ou nio, as representacdes
cientificas e tecnolégicas, sociais e histéricas, bem como as questdes de
género, xenofobia, raca e ciéncia. Destacamos que o filme é bastante rico
e permite trazer para discussido conteidos que, na maioria das vezes,
ndo sio apresentados nos livros didaticos.

A utilizagdo do filme proporciona uma ferramenta tinica para os
educadores, por retratar a histéria da ciéncia e a descoberta da
radioatividade, nesse sentido o mesmo podera despertar os alunos para
o estudo da quimica, fisica ou até mesmo da matemadtica, e como ética
profissional e os cuidados frente as préticas laboratoriais, haja vistas
que, esses componentes curriculares estdo interligados.

De acordo com Camozzato (2014), filmes representam espacos que
incorporam pedagogias, influenciando a interpreta¢io do mundo pelos
sujeitos a partir das relagdes apresentadas nesses meios, fazendo com
que essa pratica pedagdgica encontre caminho por meio da cultura e v

além do ambiente escolar.



Angela da S. Celestino; Jucielma R. de L. Dias; Lucilene M. de S. Gongalves; Marcia I. Barbosa ® 151

Ao utilizar filmes, permite-se um envolvimento amplo dos
estudantes com o contetido trabalhado em sala, além de possibilitar a
relacdo entre os contetidos e as situagdes e experiéncias vivenciadas nos
filmes. Ressalta-se que o filme "Radioactive", utilizado para o ensino de
ciéncias, quimica ou fisica, é imprescindivel para abordagens de
conteido que demandam o uso de aparelhos microscépicos. Entretanto,
algumas institui¢des ainda nio dispdem desses recursos. Observa-se
que os Curies utilizam analogias para explicar de maneira didatica as
propriedades dos itomos, enfatizando o esmagamento de uvas e o
processo pelo qual estas fermentam e se transformam em vinho,
constituindo uma poderosa fonte de energia.

Santos (2013) destaca que o uso de filmes como ferramenta
pedagdgica permite a apropriagio de conhecimentos cientificos,
proporcionando situagdes de troca e estabelecendo relagdes entre a
teoria e a realidade. No Ambito académico, conforme assinalado por
Silva (2019), alguns estudos tém se dedicado a explorar essas
interconexdes entre o fendmeno cientifico, a linguagem e a cultura,
estabelecendo relagdes entre a forma e o contetddo de narrativas que
abordam as ciéncias naturais.

Nesse sentido, alinhado ao contexto desta pesquisa, no texto "A
centralidade da cultura" (1997), Hall argumenta que a cultura
desempenha um papel fundamental na compreensio dos processos
sociais, sendo central na formagio da subjetividade e da identidade, bem
como na configuracio da pessoa como agente social, influenciando nio
apenas o mundo social, mas também os dominios do conhecimento, da
teoria e da compreensao.

Giroux e McLaren (1995) complementam essa perspectiva ao
afirmarem que existe pedagogia em qualquer contexto em que o

conhecimento é produzido e hd a possibilidade de traduzir a experiéncia
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e de construir verdades. Dessa forma, as narrativas cientificas, como
artefatos culturais, desempenham um papel ativo na implementacio de
pedagogias culturais como ferramenta de ensino e aprendizagem para
os individuos.

Essa compreensdo destaca a importincia de considerar as
influéncias culturais nas dinidmicas educacionais, como exemplificado
pelo filme "Radioactive", reforcando a nogio de que o conhecimento
estd fortemente entrelacado com o contexto cultural em que é
produzido e interpretado.

Neste pressuposto, o filme "Radioactive" retrata a histéria da
descoberta da radioatividade e a relevincia do papel de uma mulher de
mente brilhante da sua época. Ele evidencia como a ciéncia evoluiu com
essa descoberta, contribuindo até os dias atuais. Em varias cenas, a obra
cinematografica destaca Marie Curie como a tnica mulher conduzindo
suas pesquisas em um campo masculinizado, tornando-se, portanto,
uma reflexdo significativa.

Assim, conforme afirma Alencar (2007, p. 137), o cinema, ao
aproximar as pessoas e suas culturas diversas, tende a ampliar o
conhecimento de cada individuo. O que faz parte do ja conhecido pelo
espectador se transforma em aprendizagem cognitiva, acentuando o
raciocinio por meio da linguagem apresentada. No caso do filme em
questdo, é possivel encontrar formas de inclui-lo em diversas
disciplinas, estabelecendo uma liga¢do entre a histdria retratada e a
grade curricular. Algumas dessas possibilidades s3o:

Em lingua portuguesa, é possivel aproveitar o contetido em
pesquisas e rodas de conversa sobre o decorrer da vida de Marie Curie.
Pode-se promover, aos discentes, um debate em sala de aula sob a
perspectiva de comparagdo de como as mulheres eram tratadas e vistas

em meados da época retratada no filme em contraste com a visdo atual.
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Perguntas como: "O que ainda falta para que as mulheres possam ser
mais respeitadas?' e "Como anda a autovaloriza¢io na visdo das
préoprias mulheres?" podem ser exploradas. Como atividade
complementar, pode-se solicitar aos alunos um breve ensaio sobre o
filme, incentivando-os a refletir sobre pontos relevantes que
posteriormente serdo debatidos em sala de aula.

No componente curricular de Matemdtica, é possivel sugerir
atividades que envolvam a cria¢do de uma linha do tempo abordando a
evolucdo feminina desde meados do século XIX até os dias atuais. A
mesma sugestio pode ser aplicada a evolucgio cientifica, destacando o
que nio existia no século citado no filme e o que passou a existir apds
diversos estudos realizados ao longo das décadas até o patamar atual. E
interessante abordar contetidos como grandezas e medidas, com foco
nas expressivas quantidades de minério que Curie utilizou para obter
poucas particulas de radio.

Nas disciplinas de Quimica e Fisica, o filme oferece oportunidades
para discutir os principios da radioatividade, a descoberta dos
elementos radioativos, como o polénio e o ridio, além dos
desdobramentos cientificos que resultaram do trabalho de Marie Curie
e seu marido, Pierre Curie. Pode-se discutir os métodos de pesquisa
cientifica utilizados por Curie e como suas descobertas influenciaram a
ciéncia moderna.

Ao incorporar filmes no ensino de Ciéncias da Natureza, os
educadores tém a oportunidade de tornar o aprendizado mais dindmico
e envolvente. Os elementos audiovisuais dos filmes podem servir como
catalisadores para a compreensio de conceitos cientificos complexos,
principalmente das 4reas consideradas duras, proporcionando uma

abordagem multidisciplinar e integrada.
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Em Histdria, podemos utilizar o contexto histérico do filme para
realizar uma andlise mais abrangente sobre a histdéria da ciéncia e a
forma como o trabalho de Marie Curie era percebido na época. Isso
engloba nio apenas suas contribui¢des especificas, mas também a
influéncia de sua abordagem cientifica e o impacto na comunidade
cientifica.

Outro ponto que pode ser explorado nesta disciplina, sdo os
acontecimentos da época abordados de forma sucinta no filme, tais
como os testes de explosivos, o bombardeamento atémico de Hiroshima,
a Primeira Guerra Mundial, o prémio Nobel, a era vitoriana, a era
eduardiana, entre outros. Além disso, ha a possibilidade de discutir em
sala de aula questdes relacionadas ao populismo nacionalista, uma vez
que o filme evidencia que Curie foi alvo desse tipo de ataque devido a
sua nacionalidade e a aparéncia tipica de seu pais de origem.

Em geografia, temos a possibilidade de trabalhar as caracteristicas
dos lugares que aparecem no filme, assim como sua lingua, a formagdo
dos povos e o processo imigratério. Alguns desses lugares s3o: Franga,
Paris, Pol6nia, Europa, Chernobyl, Suécia, entre outros.

O filme também permite que seja abordado de maneira
interdisciplinar, pois n3o se limita apenas a ciéncia. Podem-se explorar
conexdes com outras disciplinas, como literatura, arte e histéria. Por
exemplo, analisar como a descoberta da radioatividade influenciou a
sociedade e a cultura da época.

A aplicacdo do filme "Radioactive" estende-se ao dominio das ciéncias
sociais. Ao explorar a narrativa de Marie Curie, os estudantes podem
investigar nio apenas os avancos cientificos da época, mas também os
contextos sociais e culturais que moldaram as experiéncias de cientistas

renomados. Esse enfoque interdisciplinar permite uma compreensio mais
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profunda das interagdes complexas entre ciéncia, sociedade e cultura,
contribuindo para uma formacio mais abrangente dos alunos.

Pode-se, ainda, levantar discussdes que ndo tenham ligacdo direta
com a grade curricular do ensino fundamental e médio, mas que podem
ser abordadas sem a necessidade de uma disciplina especifica, pois sdo
necessarias no processo de aprendizagem dos educandos. Por exemplo,
os desafios enfrentados por Marie Curie por ser mulher em um campo
masculino podem gerar discussdes sobre a histéria das mulheres na
ciéncia, os obsticulos que enfrentaram e como esses desafios podem ter
mudado ao longo do tempo.

Ademais, a utilizag3o de "Radioactive" como ferramenta educacional
ndo se limita apenas a absor¢io de informagdes. Esse recurso
cinematografico oferece oportunidades valiosas para o desenvolvimento
das habilidades de pensamento critico dos alunos. Mediante andlises
reflexivas sobre as escolhas éticas dos personagens e as implicacoes
sociais das descobertas cientificas, os estudantes s3o desafiados a avaliar
criticamente o contetido do filme, promovendo uma abordagem mais
questionadora e analitica em rela¢gio ao mundo ao seu redor.

Contudo, conforme sinalizado por Berk e Rocha (2019), é
importante reconhecer as limita¢des inerentes a qualquer abordagem
pedagdgica. O uso de filmes em sala de aula, incluindo "Radioactive",
demanda consideragdes sobre o equilibrio entre entretenimento e
aprendizado. Além disso, o tempo restrito em sala de aula pode limitar
a extensdo das discussdes e atividades relacionadas ao filme, levando a
necessidade de o docente organizar de forma adequada o uso desses
recursos em suas aulas (Berk; Rocha, 2019).

Ao enfatizar a importincia da cautela na selecdo de videos e na
defini¢do dos objetivos das atividades, Berk e Rocha (2019) destacam que

os professores, muitas vezes, limitam suas escolhas a videos que
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abordam explicitamente os contetidos e conceitos semelhantes aos
videos educativos.

Cabe ressaltar, ainda, que, embora os videos educativos oferecam
uma variedade de recursos, como animagdes, simulagdes e elementos
sonoros, é preciso escolher videos que despertem a atenc¢io do aluno
(Berk; Rocha, 2019).

Nesse sentido, "Radioactive" ndo é apenas uma janela para o passado,
mas também uma lente para compreender as questdes contemporaneas.
Ao integrar discussdes sobre as contribui¢des de Marie Curie a ciéncia, os
educadores podem incentivar os alunos a relacionarem essas conquistas
com os desafios enfrentados por cientistas contemporaneos, explorando
temas atuais como sustentabilidade, equidade de género na ciéncia e
dilemas éticos da pesquisa cientifica moderna. Essa abordagem conecta o
passado ao presente, proporcionando uma compreensio mais completa do
papel da ciéncia na sociedade.

Ao utilizar "Radioactive" na sala de aula, é essencial estruturar
atividades que estimulem a participagio dos alunos, tais como
discussdes em grupo, debates, redagio de ensaios ou até mesmo
projetos de pesquisa. Além disso, é importante fornecer contexto
histérico e cientifico para garantir uma compreenso mais completa do
material apresentado no filme.

"Radioactive" é um filme que aborda a vida da cientista Marie Curie
e seu trabalho pioneiro no campo da radioatividade, incluindo sua
descoberta de dois elementos: radio e poldnio. A obra pode ser explorada
de diversas maneiras e incorporada em véarias disciplinas,
proporcionando uma abordagem interdisciplinar.

Para desenvolver todo esse estudo, iniciamos a andlise do filme a
partir da metafora utilizada por Veiga-Netto (2012), a qual nos auxilia a

compreender o conhecimento nio como algo naturalizado, mas sim
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como construgdes ou invencdes histéricas no espago cientifico, de
forma ampla. Se ndo soubermos ocupar toda a casa, se nos mantivermos
confinados apenas no espaco intermedidrio, nesse espaco das
experiéncias imediatas em que se desenrola o que chamamos de vida
concreta e de realidade (VEIGA-NETTO, 2012, p. 269).

A seguir, apresentamos quadros esquematizados (Quadro 1, Quadro
2, Quadro 3 e Quadro 4) com excertos da obra filmogréifica como
possibilidades de uso em sala de aula, destacando contetidos relacionados
a radioatividade, mulheres na ciéncia, entre outros temas que abrangem
a ciéncia de maneira geral, as artes e a tecnologia. Cabe ressaltar que os
contetidos enfatizados podem ser trabalhados como sequéncia didética
(SD), assim como na anélise de cada docente. Este pode escolher trechos
ou cenas que mais lhe convém em seu planejamento, assim como a ordem
em que deseja utilizd-los. Abaixo estdo algumas sugestdes de possiveis

tépicos a serem abordados em sala de aula:

Quadro 1 - Sugestéo de possiveis topicos a serem abordados em sala de aula.

Aspecto para Conteudos
a Ciéncia
Ciéncias e Fazer estudos sobre a radioatividade, seus principios e aplicagoes.
Fisica Explorar os experimentos cientificos conduzidos por Marie Curie.
Levantar discussdes sobre os avan¢os na compreensdo da estrutura
atémica.

Fazer andlise critica dos métodos cientificos apresentados no filme.

Quimica Analisar os elementos quimicos descobertos por Marie Curie, como o

radio e o pol6nio.

Explorar os processos quimicos relacionados a radioatividade, a tabela

periddica, sobre os perigos que decorrem do radio e do poldnio para a

vida humana.

Historia da Contextualizacdo histérica das descobertas de Marie Curie e seu
Ciéncia impacto na ciéncia tanto da época quanto atualmente.

Estudar a importancia do papel das mulheres na ciéncia ao longo da

historia e os desafios enfrentados por cientistas mulheres.

Biologia Explorar os efeitos da exposicdo a radiacdo na biologia.

Fazer estudos sobre a contribuicdo de Marie Curie para a compreensao

da medicina nuclear.
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Geografia Trabalhar sobre as caracteristicas dos lugares que aparecem no filme,
bem como sua lingua, a formagédo dos povos e o processo imigratorio.
Analisar os cenarios e ambientes geograficos, laboratoérios, instituicoes
e os desafios geograficos enfrentados pelos personagens.

Explorar as questdes sobre como as descobertas de Marie Curie,
impactou ndo apenas a Ciéncia, mas as regides geograficas, até mesmo
onde ela trabalhou.

Etica e Filosofia | Discutir os dilemas éticos relacionados ao uso da radioatividade.
Refletir sobre o papel da ciéncia na sociedade.

Discutir sobre o papel dos cientistas na sociedade.

Refletir sobre o impacto social das descobertas cientificas.

Explorar as questdes filosoficas relacionadas a busca pelo
conhecimento e as implicagoes éticas das descobertas cientificas.
Refletir sobre as responsabilidades dos cientistas e divulgacdes de suas
descobertas.

Matematica Trabalhar os conceitos matematicos relacionados aos cadlculos e
medi¢des realizados por Marie Curie.
Artes, Cinema e | Explorar os conceitos cinematograficos e trilha sonora do filme.
Mdsica Criar projetos artisticos inspirados na vida de Marie Curie, e/ou sobre a

ciéncias.
Criar podcast.
Analisar como a imagem feminina e a artista foram representadas.
Saude e Fazer estudos das aplicacdes médicas da radioatividade na medicina
Medicina contemporanea.
Discutir sobre os desafios e beneficios associados ao uso da
radioatividade na saude.
Historia Trabalhar abordagem da histéria pessoal de Marie Curie, incluindo sua
origem, educacao e desafios pessoais.
Explorar com os estudantes o contexto histérico em que ela viveu,
incluindo as duas Guerras Mundiais.

Lingua Trabalhar o titulo do filme "Radioactive" e em portugués, porque pode
Portuguesa variar, dependendo da tradugédo adotada.
Elaboracdo textual sobre as principais percepg¢des sobre o filme.
Fazer abordagem da vida e contribuicdes de Marie Curie para a ciéncia.
Podemos explorar como a histéria é contada no filme, quais eventos
histéricos sdo destacados e como a narrativa é construida.
Trabalhar a linguagem e o didlogo entre os personagens.
Explorar a interpretacao dos atores, especialmente no que diz respeito
a linguagem corporal, expressées faciais e sotaques.

Fonte: Elaborado pelas autoras (2023).

Ao abordar o filme "Radioactive" de uma perspectiva
interdisciplinar, os docentes podem enriquecer a compreensio dos

alunos acerca de ciéncia, histéria, ética e outros temas relacionados,
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proporcionando-lhes experiéncias educacionais dinimicas,
abrangentes e envolventes. Utilizar o filme "Radioactive" em sala de aula
pode ser uma experiéncia educativa enriquecedora.

E vélido frisar que entendemos a Educagio como um processo
amplo e complexo, sendo um campo de reflexdo que forma e desenvolve
o ser humano de maneira holistica e integral, seja de forma informal ou
sistematicamente. Assim, a Educagdo, assim como qualquer outro
fendmeno cultural, realiza-se (constréi-se e reconstréi-se) por meio de
institui¢des (como cinema, teatro, igrejas, clubes, museus, entre tantos
outros) e na interagio de seus agentes sociais e cientificos. Abaixo segue
algumas sugestdes sobre como incorporar o filme em diferentes

disciplinas e atividades:

Quadro 2 - Sugestdes sobre como incorporar o filme em diferentes disciplinas e atividades.

1. Ciéncias e Histodria da Ciéncia
®  Objetivo: Explorar as descobertas cientificas de Marie Curie.

® Atividade: Apds assistir ao filme, promova uma discussao em sala sobre as
contribui¢cdes de Marie Curie para a ciéncia. Andlise os principios da radioatividade e
discuta como suas descobertas influenciaram a comunidade cientifica.

N

. Historia e Literatura
®  Objetivo: Explorar a vida pessoal de Marie Curie.

® Atividade: Peca aos alunos para escreverem um diario ficticio de Marie Curie,
incorporando eventos do filme e detalhes histéricos. Isso pode ajudar a desenvolver
a empatia e a compreenséo do contexto social e histérico.

3. Debate Etico: Etica e Ciéncias
®  Objetivo: Analisar as implicages éticas da pesquisa de Marie Curie.
®  Atividade: Organizar um debate em sala de aula sobre as implicacdes éticas da

pesquisa em radioatividade. Os alunos podem argumentar sobre os beneficios e
desafios éticos associados ao trabalho cientifico de Curie.

4. Projeto de Pesquisa: Ciéncias e Historia
®  Objetivo: Explorar mais a fundo o contexto histérico.

® Atividade: Pedir aos alunos para realizar uma pesquisa sobre o contexto histérico da
vida de Marie Curie. Isso pode incluir o papel das mulheres na ciéncia na época, as
condicdes politicas e sociais, entre outros aspectos.
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5. Entrevista Ficticia: Expressao Oral e Escrita
®  Objetivo: Desenvolver habilidades de expresséo oral e escrita.

® Atividade: Solicitar aos alunos para imaginar que estéo entrevistando Marie Curie.
Eles podem criar perguntas e respostas com base no que aprenderam no filme,
desenvolvendo assim habilidades de pesquisa, expressao oral e escrita. Ou também,
selecionar um caso cientifico-tecnolégico de interesse e fazer pesquisa de materiais
de apoio sobre o assunto para desenvolvimento de um trabalho em equipes em sala
e discutir. Apés podemos utilizar desse estudo e desenvolver um video em artes.

6. Analise Cinematografica: Artes e Cinema
®  Objetivo: Analisar elementos cinematograficos.

® Atividade: Fazer andlise critica da direcéo, trilha sonora, escolhas de camera e outras
caracteristicas cinematograficas. Isso pode incluir a discussdo de como esses
elementos contribuem para a narrativa e a atmosfera do filme.

7. Projeto Multidisciplinar: Integracao de Disciplinas
®  Objetivo: Criar um projeto que integre varias disciplinas.
® Atividade: Desenvolver um projeto mais amplo que envolva diferentes disciplinas.
Por exemplo, os alunos podem criar uma exposicao que combina elementos de
ciéncias, histodria e arte para destacar a vida e as realizagdes de Marie Curie.
Fonte: Elaborado pelas autoras (2023).

Ao adaptar essas sugestdes conforme a idade e o nivel dos alunos,
os educadores podem proporcionar uma experiéncia abrangente e
envolvente com o filme "Radioactive" em sala de aula. Trabalhar essa
obra filmografica pode ser uma experiéncia educativa enriquecedora.
Segue abaixo algumas sugestdes sobre como incorporar o filme ao

curriculo como metodologia:

Quadro 3 - Sugestdes para incorporar o filme ao curriculo como metodologia

Metodologia a ser utilizada em sala de aula
1° Momento
Antes de assistir ao filme, é importante valorizar o conhecimento prévio dos estudantes.
Forneca aos alunos uma breve introducdo e levantamento de conhecimento prévio
acerca do contexto histérico e cientifico em que Marie Curie viveu e trabalhou. Trazer
breve explicacdes sobre os desafios e as conquistas da época. A partir desse levantamento
é possivel dimensionar e direcionar as duvidas e/ou conceitos equivocados.
2° Momento
Apos, passar o trailer ou até mesmo assistir ao Filme:
Para esse momento o docente selecionard o melhor jeito mediante a sua turma e seu
tempo de aula, dividira a exibicdo do filme em sessdes gerenciaveis, permitindo pausas
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para discussdes e reflexdes e/ou selecionara cenas e trechos que contextualiza o
contelido e objetivo que se pretende alcancar.

3° Momento

Atividades de explanacdo e discussao:

Momento importante que exige mediacao do educador e direcionamento para o objetivo
delimitado. Realizar discussdes em sala de aula ap6s a exibicdo de partes especificas ou
do filme na totalidade. Abordar temas como as contribuicées cientificas, desafios
enfrentados por Marie Curie e as implicages éticas de suas descobertas. Destacamos que,
o filme é rico em conteudo cientifico, da ciéncia e da mulher na ciéncia.

4° Momento

E por ultimo o docente direcionara seu modo de avaliagao. O ato de avaliar é um processo
constante na histéria de todas as sociedades, ndo é o mesmo em todos os tempos e
lugares, e é, em sua esséncia, um processo social. Além disso, educacdo e sociedade se
correlacionam porque a primeira exerce forte influéncia nas transformagdes ocorridas no
amago da segunda.

Metodologia a ser utilizada para o campo cientifico
1. Projetos de Pesquisa
Dividir os alunos em grupos e atribuir projetos de pesquisa sobre diferentes aspectos da
vida e obra de Marie Curie. Nesse caso os estudantes podem explorar a histéria da
radioatividade, o papel das mulheres na ciéncia, ou a evolugéo das teorias cientificas da
época, e como foi retratada a presenca feminina em um contexto patriarcal, perante a
ciéncia, sociedade e a midia.
2. Debates sobre Eticas
Promover debates em sala de aula sobre questées éticas levantadas pelo filme, como o
uso da radioatividade e as responsabilidades dos cientistas em relagdo as suas
descobertas.
3. Producao de Trabalhos Artisticos
Estimular os académicos a expressarem suas interpretagdes do filme por meio de projetos
artisticos, como cartazes, pinturas ou até mesmo produg¢des audiovisuais.
4. Entrevistas Ficticias
Realizar entrevistas ficticias com personagens do filme, explorando suas motivagoes,
desafios e contribuigdes. Isso pode ser feito em formato de video, podcast ou texto.
5. Interdisciplinaridade
Integrar o filme aos componentes curriculares de modo interdisciplinar, como ciéncias,
historia, ética, literatura e até mesmo matematica (por meio da fisica e quimica envolvida
nas descobertas de Marie Curie).

Fonte: Elaborado pelas autoras (2023).

”

Quadro 4 - Sugestdes para Discussdes sobre o filme “Radioactive

Questoes para reflexao e discussao

® Quais as dificuldades enfrentadas por Marie Curie abordado no filme para alcangar
seus sonhos?
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®  Existe alguma relagao da narrativa do filme com a realidade vivenciada por nds, seja
individual ou coletiva? Como séo atribuidas essas semelhancas?

® Como a mulher foi percebida pela ciéncia, pela sociedade e pela midia?

® Por que a descoberta da cientista ocasionou perturbacao a populagdo e como foi a
percepcdo da matéria midiatica da época? A midia de hoje esta diferente?

® Como os Curies explicavam a concepcdo do dtomo vigente?
® Por qual motivo um cientista quis dizer ao afirmar “Dirdo que somos alquimistas”?

® O que é possivel observar na obra?

® Qual ideia ela comunica para os telespectadores sobre a ciéncia e divulgacao das
descobertas?

® Como os cientistas foi visto ao divulgar suas descobertas? E como tem sido
atualmente?

® (Como a sociedade e até mesmo a midia da época demonstrava aceitacdo ou
negacionismo?

® Quais foram os métodos utilizados para o desenvolvimento da pesquisa?

® FE quanto aos métodos utilizados faz relagdo com os métodos utilizados pelos
pesquisadores e cientistas da nossa época?

® Descreva quais foram os métodos usados pelos cientistas e sua importancia para a
descoberta e contribui¢des para a sociedade?

® Quanto tempo levou a descoberta e quais minérios foram utilizados. Serd que a
ciéncia esta pronta e acabada?

® Como o filme apresenta a vida do cientista e como é o fazer cientifico?

® (Como Marie agiu para receber o financiamento cientifico na época? Quais
correlagdes podem ser realizadas com a atualidade?

® De que forma os cientistas manuseiam suas pesquisas no laboratério utilizando EPIs?

® Quais consequéncias a exposicao dos produtos radioativos ocasionou e ainda pode
ocasionar?

® A utilizacdo da descoberta apresenta dois pontos, um positivo e outro negativo.
Quais foram?

® Como a sociedade utilizava as descobertas cientificas para a comercializagdo? Havia
comprovacdo da descoberta? De que modo o radio influenciou a sociedade?

Fonte: Elaborado pelas autoras (2024).

Deste modo, ao integrar essas atividades, os alunos ndo apenas
aprenderdo sobre a vida de Marie Curie, mas também desenvolverido
habilidades criticas, éticas e criativas, promovendo uma compreensio

mais profunda dos temas abordados no filme "Radioactive". No entanto,
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neste processo, o docente exerce um papel preponderante como
mediador, o que pode ocorrer de diferentes modos.

Assim sendo, utilizar filmes em sala de aula como ferramenta
didatica permite contextualizar os contetidos de forma prazerosa, além
de proporcionar a aproximacido das informag¢des do cotidiano e de
diferentes culturas. Isso alcanca o publico-alvo por meio midiatico,
intervindo com diferentes significados e sentidos, por vezes distorcidos.
Sendo assim, é importante desenvolver praticas com os audiovisuais
como mecanismo de ensino-aprendizagem, inclusive considerando a
Alfabetizac3o Cientifica e Tecnolégica com diferentes tipos de linguagem,
tais como videos, filmes, plataformas, musicas, escritas e culturas.

Desse modo, enfatizamos que nosso olhar nunca é isento de
julgamentos. Somos constituidos pelo paradigma vigente. Embora isso
limite nossa vis3o para o novo (conforme observado na ciéncia normal),
é possivel que anomalias surjam em nossas pesquisas. Nosso primeiro
movimento serd, certamente, adequa-las o mais rapido possivel aquilo
que temos como verdade cientifica. Caso isso ndo ocorra, ou seja, caso
as anomalias persistam, o caminho certamente serd o da mudanga. E
possivel que a partir dessas anomalias os grupos de cientistas da
educagio consigam mobilizar novas possibilidades, permitindo que o
inusitado e o criativo surjam e demonstrem compreensio acerca das

representacdes explanadas pelos audiovisuais para realizar pesquisas e

desenvolver estudos na area da educagio.
Consideracoes Finais

O filme analisado destaca-se como uma ferramenta multifacetada
para enriquecer o ambiente educacional, proporcionando uma imersio

Unica na vida e nas conquistas de Marie Curie. Ao explorar a narrativa
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dessa renomada cientista, os alunos sdo conduzidos a uma jornada
interdisciplinar, integrando elementos histéricos, cientificos e sociais.

"Radioactive" é um filme biogrifico que narra a vida e as
contribui¢des significativas de Marie Curie para a ciéncia,
especialmente no campo da radioatividade. Ele oferece uma visdo
fascinante da vida pessoal e profissional de Curie, destacando suas
descobertas cientificas, os desafios que enfrentou como mulher na
ciéncia e seu impacto duradouro no mundo.

Ao utilizar esse filme na sala de aula, um professor pode explorar
diversas areas e temas, dependendo do foco do curso e dos objetivos de
aprendizado. A histéria de Marie Curie é inspiradora e pode motivar os
alunos a se interessarem pela ciéncia, mostrando que a curiosidade e a
perseveranga podem levar a grandes descobertas na educagio.

Como professores, podemos orientar os alunos para além do
enredo do filme, incentivando-os a refletir criticamente sobre os temas
abordados e a considerar como esses assuntos se relacionam com suas
vidas e com a sociedade atual.

As possibilidades de uso em sala de aula apresentadas neste
trabalho tiveram o foco em temas que podem ser abordados com alunos
dos anos finais do ensino fundamental e do ensino médio. Dessa forma,
deixamos como sugestio de estudo futuro possibilidades de temas que
podem ser trabalhados no ensino superior.

A abordagem interconectada do filme n3o apenas cativa a atengio
dos estudantes, mas também oferece uma oportunidade para a
promoc¢do de uma aprendizagem holistica. Assim, ao implementar
filmes como "Radioactive" em sala de aula, os educadores podem
expandir o alcance do filme para além das disciplinas cientificas.

Isso ocorre porque obras como essa proporcionam um terreno

fértil para explorar questdes sociais, culturais e éticas, permitindo que
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os alunos conectem as licdes do passado com os desafios
contempordneos. Essa abordagem interdisciplinar amplia a
compreensio dos alunos sobre a ciéncia como um empreendimento
humano, influenciado por contextos diversos e moldado por figuras
notaveis como Marie Curie.

No entanto, conforme sinalizado por Berk e Rocha (2019), é
importante reconhecer as limita¢des inerentes a qualquer abordagem
pedagdgica. O uso de filmes em sala de aula, incluindo "Radioactive",
demanda consideragdes sobre o equilibrio entre entretenimento e
aprendizado. Além disso, o tempo restrito em sala de aula pode limitar
a extensio das discussdes e das atividades relacionadas ao filme,
levando a necessidade de o docente organizar de forma adequada o uso
desses recursos em suas aulas.

Como sugestdo para estudos futuros, seria interessante realizar
pesquisas longitudinais para avaliar o impacto a longo prazo do uso de
filmes biograficos no desenvolvimento académico e na motivagio dos
alunos. Existem diversos filmes cujas histérias se assemelham a
"Radioactive" e que podem ser utilizados em sala de aula com o mesmo
propésito; apresentamos algumas opgdes de titulos. "O Homem que Viu
o Infinito" é um filme baseado na vida de Srinivasa Ramanujan, um
matemdtico indiano brilhante que contribuiu significativamente para a
teoria dos ntimeros, apesar de enfrentar adversidades e limita¢des em
sua vida. "A Teoria de Tudo" aborda a vida de Stephen Hawking,
enquanto "Uma Mente Brilhante" é um filme biogrifico que explora a
vida do matemadtico John Nash, entre outros. Essas obras podem
enriquecer ainda mais as discussdes em sala de aula.

Contar com um repertdrio diverso de filmes proporcionard aos
educadores um leque de possibilidades que podem ser adaptadas aos

objetivos especificos de aprendizagem e as preferéncias dos alunos.
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Dessa forma, os filmes podem desempenhar um papel significativo na
transformac3o do cotidiano escolar e social. No entanto, para que essa
mudanca ocorra de maneira eficaz, é essencial que o professor reavalie
sua postura pedagdgica e desenvolva agdes que promovam novas
propostas de aprendizagem alinhadas ao seu planejamento didatico.
Isso implica uma reflexdo critica sobre as metodologias adotadas em
sala de aula, visando criar possibilidades que estimulem a produgdo de

conhecimento por parte dos estudantes.
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0 cinema, a educacao, a sala de aula sao temas que permeias os capitulos
desse livro. E o resultado das discussdes que aconteceram em um curso de
extensao, intitulado “Discutindo Ciéncias por meio de filmes”, que teve
como obijetivo discutir alyumas concepcdes sobre ciéncias por meio de
filmes. 0 curso foi vinculado ao Programa de Extensao “lidlogos, experién-
cias e pesquisas com professores que ensinam matematica, fisica, quimica,
biologia e ciéncias no contexto da formagao continuada’, desenvolvido
pelos Programas de Pds-Graduacdo em Ensino de Ciéncias da Natureza
(PGECN] e Educacao Matematica (PPGEM) da Universidade Federal de Ron-
donia, tendo apoio do Programa de Desenvolvimento da Pds-Graduacao
(PDPG] - parcerias estratégicas nos estados (Edital 18/20) da Coordenacao
de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES] e da Fundacao de
Amparo ao Desenvolvimento das Acoes Cientificas e Tecnologicas e a Pes-
quisa de Ronddnia (FAPERQ]. O livro foi pensado nao s6 como um produto do
curso de extensao, ele foi pensado para ser usado como uma fonte de con-
sulta para o professor da Educacao Basica (Ensino Fundamental e Médio). A
ideia & mostrar as potencialidades dos filmes para discutir varios aspectos e o
da ciéncia: sua historia, seus métodos, seus perigos, sua relagao com a filo-
sofia, sociologia e as proprias disciplinas escolares. Dessa forma, como
fonte de consulta para os professores, ha textos que trazem alguns planos
de ensino, de acordo com Base Nacional Comum Curricular (BNCC). convida-
mos o leitor a folhear o livro e desfrutar da magia dos filmes e da ciéncia que
se desenrolam nas telas e abrem portas para uma profunda compreensao
dos mistérios que cercam o nosso mundo.
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