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Até que ponto um ensino baseado em competéncias representa uma melhoria
para o processo de aprendizagem? Esse ensino é mais focado nas capacidades
cognitivas do que na aquisicdo de conhecimento, uma vez que o desenvolvi-
mento de capacidades de forma pratica, demonstrando que o que se aprende
serve para poder agir de forma eficiente diante de uma situagdo real e contex-
tualizada. Para isso, ndo basta mudar os nomes dos objetivos educacionais e
continuar focado em listas de contetidos conceituais. E preciso para difundir
tais principios pedagdgicos superar uma visao centrada em conteldos temati-
Cos para uma visao centrada nos alunos. Entendemos que a resposta ao que
se deve ensinar? Esta no desenvolvimento de capacidades, conhecimentos,
habilidades, atitudes e valores, para que além da funcionalidade dos saberes,
0 que se aprende seja Util para a acdo eficiente e determinada diante de uma
situacdo complexa da realidade. E nessa perspectiva que apresentamos tais
experiéncias relatadas nesta obra. O conhecimento obtido neste livro resulta
de horas de estudos e pratica de sala de aula resultantes da minha trajetéria
profissional, iniciada com o ensino de competéncias e habilidades, por meio
das funcGes de Assessora de curriculo da Secretaria Estadual de Educagdo
(SEDUC) e professora da UFT, as quais ultrapassam dezesseis anos de ensino,
pesquisa e extensdo nessa area, com publicacdes voltadas para a formacgdo
inicial e continuada de professores. Experiéncia iniciada antes da aprovagado
da BNCC, quando essa perspectiva de ensino foi inserida no Referencial Curri-
cular do estado do Tocantins (ano de 2004). Nessa trajetéria do ensino de
competéncias pude identificar por meio de formacdo de professores as princi-
pais dificuldades para colocar em pratica essa abordagem de ensino. Os desa-
fios em sua maioria se devem pela falta de aprofundamento tedrico e pratica
de ensino, que possam subsidiar uma mudanca de percepcdao e de postura
como professor mediador de capacidades cognitivas. Tais desafios foram ven-
cidos no PIBID/Pedagogia/Palmas pela intensidade de momentos formativos,
praticos, avaliativos e reflexivos diante das atividades desenvolvidas.
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Apresentacao

Eliane Marques dos Santos

Reunimos no livro Metodologia ativa, tecnologias digitais e a pratica
da BNCC: ensino infantil e fundamental textos que versam sobre metodo-
logia ativa da aprendizagem em interface com a Base Nacional Comum
Curricular e as tecnologias aplicadas a educacio. Apresentamos nesta obra
13 capitulos que o ajudardo a compreender sobre o processo de aprendi-
zagem na atualidade. Temos como propésito, oferecer a todos que, por
motivos académicos ou profissionais, se interessem pela tematica uma
obra de referéncia por sua caracteristica interdisciplinar, pela relevancia
das temaéticas abordadas e pela elucidagao de sua pratica em sala de aula.

Este livro é inspirado nas atividades pedagdgicas do Programa Insti-
tucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), desenvolvido no
periodo de novembro de 2018 a janeiro de 2020, na Universidade Federal
do Tocantins, pelo curso de Pedagogia, campus de Palmas, estado do To-
cantins, tendo como parceiras duas unidades escolares municipais de
tempo integral, a ETI Daniel Batista e a ETI Jodo Beltrao.

Para entender sobre a temética, precisamos compreender que ao in-
corporar o ensino de competéncias e habilidades, este livro é inovador
pois, adquire uma caracteristica interdisciplinar experienciada na pratica
e estd organizado em treze capitulos, que se dedicam a reflexdo e relatos
de experiéncias sobre a implantacdo das metodologias ativa, tecnologias
digitais de aprendizagem e a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) no

ensino infantil e fundamental em sala de aula.
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Até que ponto um ensino baseado em competéncias representa uma
melhoria para o processo de aprendizagem? Esse ensino é mais focado nas
capacidades cognitivas do que na aquisi¢do de conhecimento, uma vez que
o desenvolvimento de capacidades de forma pratica, demonstrando que o
que se aprende serve para poder agir de forma eficiente diante de uma
situacdo real e contextualizada. Para isso, ndo basta mudar os nomes dos
objetivos educacionais e continuar focado em listas de contetidos concei-
tuais. E preciso para difundir tais principios pedagogicos superar uma
visdo centrada em contetidos teméaticos para uma visao centrada nos alu-
nos.

Entendemos que a resposta ao que se deve ensinar, esta no desenvol-
vimento de capacidades, conhecimentos, habilidades, atitudes e valores,
para que além da funcionalidade dos saberes, o que se aprende seja ttil
para a acao eficiente e determinada diante de uma situagdo complexa da
realidade. £ nessa perspectiva que apresentamos tais experiéncias relata-
das nesta obra.

O conhecimento obtido neste livro resulta de horas de estudos e pra-
tica de sala de aula resultantes da minha trajetéria profissional, iniciada
com o ensino de competéncias e habilidades, por meio das fungdes de As-
sessora de curriculo da Secretaria Estadual de Educagdo (SEDUC) e
professora da UFT, as quais ultrapassam dezesseis anos de ensino, pes-
quisa e extensao nessa area, com publicagdes voltadas para a formacao
inicial e continuada de professores. Experiéncia iniciada antes da aprova-
¢ao da BNCC, quando essa perspectiva de ensino foi inserida no
Referencial Curricular do estado do Tocantins (ano de 2004).

Nessa trajetéria do ensino de competéncias pude identificar por meio
de formagao de professores as principais dificuldades para colocar em pra-
tica essa abordagem de ensino. Os desafios em sua maioria se devem pela

falta de aprofundamento tedrico e pratica de ensino, que possam subsidiar
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uma mudanca de percepcao e de postura como professor mediador de ca-
pacidades  cognitivas.  Tais  desafios foram  vencidos no
PIBID/Pedagogia/Palmas pela intensidade de momentos formativos, pra-
ticos, avaliativos e reflexivos diante das atividades desenvolvidas.

Outra questao limitrofe era a metodologia a ser adotada, uma vez que
durante estes 16 anos de experiéncia, os docentes apontavam que o plane-
jamento com a Metodologia anteriormente utilizada, nao era aplicavel pela
complexidade que exigia de planejamento e agoes em sala de aula. Sendo
assim, adotamos neste Programa uma nova metodologia ativa baseada na
problematizagdo e que se mostrou eficaz para o processo de ensino e
aprendizagem. Esta andlise nos permite compreender que nao existe uma
metodologia especifica para as competéncias educacionais, e que seré ne-
cessario experienciar, acrescentar, suprimir, modificar aspectos para que
possam se adequar a um ensino de competéncias.

A organizagao do livro estd estruturada em doze capitulos, no pri-
meiro capitulo apresento a abordagem teérico-metodoldgica utilizada no
processo formativo dos académicos bolsistas do
PIBID/PEDAGOGIA/PALMAS edital 2018. O capitulo tem como objetivo
socializar a integracdo da interdisciplinaridade, das tecnologias digitais da
informagao e comunicagdo (TDIC) e da Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) na formagdo inicial de professores do Curso de Pedagogia da
UFT/Palmas com atuacgdo na educagao bésica. Trata-se da epistemologia,
formacéo de professores e préaxis. Pensada a partir da construcdo de co-
nhecimentos teérico-praticos que contribuam para uma proposta de
formacao de professores da Educagao Basica.

Os demais capitulos correspondem cada um, a projetos interdiscipli-
nares de uma competéncia geral da BNCC, os quais relatam os planos de
aula desenvolvidos, as estratégias pedagogicas selecionadas e os resultados

obtidos nestas préaticas. Tais projetos possuem organizacgao
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interdisciplinar dos componentes curriculares de maneira a adotar estra-
tégias mais dinamicas, interativas e colaborativas em relagao a gestdo do
ensino e da aprendizagem. Por fim, no capitulo final, contextualizamos a
realidade socioambiental das unidades escolares nas quais ocorreram as
atividades aqui relatadas.

As tecnologias digitais da informacao e comunicagao utilizadas nestes
projetos interdisciplinares sao: realidade virtual e aumentada, produgao
de videos com uso de celular, Videos de animagdo 3D, gamificagdo, Pro-
grama de linguagem computacional SCRACTH e livro de realidade
aumentada.

Esperamos que ao compartilharmos essas experiéncias, possamos
despertar muitas situagdes complexas aos leitores que se propuserem a
conhecer e implantar esse processo de ensino e aprendizagem em seu co-

tidiano escolar.



Prefacio

Maria Santana Ferreira dos Santos Milhomem '

Agradeco o convite a organizadora para prefaciar um livro com uma
temaética tdo importante como a de formacao de professoras(es) e, em es-
pecial, envolvendo reflexdes a partir das a¢des desenvolvidas no &mbito do
Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia do curso de Pe-
dagogia, campus Palmas da UFT. O aceite do convite é mais um vinculo
que estabelego com as discussoes da formacao inicial e continuada de pro-
fessores a partir da minha trajetéria profissional como pedagoga de
formagao e extensionista de acdo.

A tOnica desse programa vem transformando a pratica docente e con-
solidando sua importancia na iniciacdo a docéncia por meio das atividades
de pesquisa e extensdo e, principalmente, na parceria entre a Universidade
e as escolas de Educagéo basica. Sua relacdo com a construgao da identi-
dade profissional est4 fortemente marcada pela inser¢ao do académico das
licenciaturas no cotidiano e contexto da escola publica de educagao basica
através de praticas reflexivas.

Os textos presentes neste livro trazem para os leitores e leitoras con-
teidos, metodologias e politicas publicas possiveis de serem aplicadas,
transpostas e experienciadas em espacos de formacédo inovadores, inter-
disciplinares e contextualizados. Ou seja, espagos de préxis e de relagdo
dial6gica entre a teoria e pratica, sendo a docéncia o componente articula-

dor da teoria e da pratica na formagao inicial e continuada do professor.

' Pedagoga, Doutora em Educagdo, Mestre em Educagdo. Docente e Pro-reitora de Extensdo Cultura e Assuntos
Comunitérios da Universidade Federal do Tocantins.



18 | Metodologia ativa, tecnologias digitais e a BNCC: Uma pratica no ensino infantil e fundamental

Para Favero e Pazinato (2016) a formacao profissional do professor
deve ser compreendida a partir do conceito de pratica educativa, pois o
ensino é uma atividade complexa que demanda do professor uma
formacio que supere o desenvolvimento restrito de habilidades técnicas
ou o conhecimento do contetdo especifico, que se esgota em si mesmo.
Logo, a formagao pedagdgica ndo se limita ao desenvolvimento de aspectos
pra- ticos, didaticos ou metodoldgicos do fazer docente, mas engloba
dimen- soes éticas, afetivas e politico-sociais envolvidas na docéncia.

Ainda, as experiéncias relatadas neste livro apresentam-se como es-
peranca a esse novo cenario da educacio puablica brasileira, uma vez que,
mostram caminhos, possibilidades e vivéncias entre a academia e os ou-
tros segmentos da sociedade, nesse caso, as escolas publicas de educacdo
bésica do Tocantins.

Assim, essa produgcdo é caracterizada pela aproximacdo efetiva entre
a instituicao formadora e o espaco de atuacdo profissional, pela parceria
firmada por sujeitos e seus saberes, em torno da edificacdo de futuros edu-
cadores. Ou seja, pela inter-relacio entre universidade e escola,
professores formadores e docentes da educagio bésica, problematizando

sobre o fazer docente dentro dos processos do exercicio profissional.
Referéncias

FAVERO, Altair A.; PAZINATO, Aldiciane. A Pedagogia universitaria e suas implicacdes
para uma prética reflexiva. In: Revista de Ciéncias Humanas-Educagdo, v. 17,

n. 28, p. 127-140, F.W., jul. 2016.



Ensinar competéncias implica utilizar formas de
ensino consistentes para responder a situacoes,
conflitos e problemas relacionados a vida real

(ZABAILA E ARNAU, 2010).






Introducao

Interdisciplinaridade, BNCC e as tecnologias digitais:
uma abordagem para a formacao inicial de professores

Eliane Marques dos Santos

Este artigo tem como objetivo promover a integragdo da interdisci-
plinaridade, das tecnologias digitais da informacédo e comunicagdo (TDIC)
e da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para a formacdo inicial de
professores do Curso de Pedagogia da UFT/Palmas com atuacdo na edu-
cagdo bésica. A pratica relatada aqui consiste no resultado da trajetéria da
formagéao inicial no Programa Institucional de Bolsas de Iniciagido a Docén-
cia (PIBID) com o desenvolvimento de dez Projetos Pedagégicos sobre as
competéncias gerais da BNCC com atividades de ensino e aprendizagem
voltadas aos alunos do ensino infantil e da primeira fase do ensino funda-
mental.

A inquietude em saber como deve ser tanto a formagao inicial como

permanente, quais modalidades formativas podem gerar maior inovaciao
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e, sobretudo a consciéncia de que o que pretendemos saber deve ser atua-
lizado a luz dos tempos atuais, trata-se de uma preocupacdo recente
(IMBERNON, 2009).

A interdisciplinaridade escolar, que segundo Fazenda (2008), visa fa-
vorecer o processo de aprendizagem, respeitando os saberes dos alunos e
sua integracdo parece ser a grande utopia de todo educador em sala de
aula, pois a grande massa de educadores, ndo apresenta na pratica uma
postura interdisciplinar (NOGUEIRA, 1998).

Neste estudo a pesquisa-acdo possibilitou aos sujeitos da pesquisa,
participantes e pesquisadores, os meios para conseguirem responder aos
problemas que vivenciam com maior eficiéncia e com base em uma agéo
transformadora. (THIOLLENT, 2011). Para compor as estratégias pedago-
gicas utilizou-se metodologias ativas e TDIC de acordo com a BNCC com o
objetivo de alcangar e motivar o discente, pois diante do problema, ele se
detém, examina, reflete, relaciona a sua histéria e passa a ressignificar
suas descobertas (MITRI et al., 2008).

O ensino de competéncias e habilidades permeia a educagdo basica
brasileira e é enfatizado pela publicacdo da Resolugio CNE/CP em 22 de
dezembro de 2017 que versa sobre a implantacdo da BNCC. O que supde
uma consideravel transformacédo da relacdo dos professores e dos alunos
com os saberes escolares, de sua maneira de ensinar, de sua identidade e
de suas proéprias competéncias profissionais (PERRENOUD, 1999). Assim,
estamos diante de um “jeito novo de caminhar” para o oficio de educar,
em que hé a necessidade de centrar o ensino e a aprendizagem dos alunos
no desenvolvimento de competéncias e habilidades, ao invés de contetidos
conceituais investidos anteriormente (SANTOS, 2011).

Consideramos a interdisciplinaridade como um diélogo entre saberes
disciplinares diferentes e por ser uma abordagem que possui poderoso po-

der de mobilizacdo de processos de aprendizagem (FAZENDA, 2013), para
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dar conta, ao mesmo tempo, da particularidade (parte) e da complexidade
do real (todo), interligados por uma situacdo complexa de aprendizagem,
por meio da relagao entre duas ou mais disciplinas, como aproximagao de
contetdos que se intercomunicam numa somatéria de linguagens.

Os dez projetos pedagdgicos desenvolvidos, aqui descritos nas com-
peténcias 1 a 10, estdo norteados cada um, por uma ou mais competéncias
gerais da BNCC, por competéncias especificas das areas e as suas respec-
tivas habilidades. A competéncia para Perrenoud (1999) € a faculdade de
mobilizar um conjunto de recursos cognitivos (saberes, habilidades e ati-
tudes) para solucionar com pertinéncia e eficicia uma série de situacoes.
As habilidades ou o saber fazer, sdo os componentes da competéncia ex-
plicitaveis na agao, é a prética de determinadas habilidades que constréi a
competéncia (CRUZ, 2001).

Para o desenvolvimento de competéncias e habilidades sao necessa-
rios os objetos de conhecimentos aqui descritos pela tipologia de
contetdos (ZABALA, 1998): conceituais e factuais, sao os conceitos tedricos
em si, os contetdos de um assunto. Procedimentais, sdo os conceitos de-
monstrados através de recursos, instrumentos ou materiais, além de
atividades praticas feitas em sala e os atitudinais, sao os que o aluno de-
senvolve a partir de sua reflexdo e o uso do seu conhecimento para o
desenvolvimento pessoal e construgao da cidadania (ZABALA e ARNAU,
2010).

Esse ensino ndo se faz colocando uma habilidade na frente dos con-
teidos disciplinares, é necessaria uma mudanga de mentalidade e de
atitudes por parte dos educadores, que se inicia com a aquisi¢do de com-
peténcias e habilidades para os docentes e a partir dai poderao desenvolvé-
las nos educandos, as quais lhes serdo tuteis na vida atual. Para tanto, o

professor precisa considerar que o seu referencial passa a ser o conjunto
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de competéncias e habilidades a serem desenvolvidas e os contetidos (ob-

jetos de conhecimentos), sdo meios, para atingir tais objetivos.
Processo formativo

Além dos educandos de ensino basico, estendeu-se também aos aca-
démicos de Pedagogia, bolsistas do PIBID, o desenvolvimento de
competéncia e de habilidades que se espera dos futuros professores du-

rante sua formagao neste Programa, quais sejam:

A competéncia docente é: Organizar o processo de ensino e aprendizagem para
o desenvolvimento de competéncias significativas a vida do educando. As ha-
bilidades sdo: identificar os componentes e as funcdes do planejamento
pedagégico a partir dos referenciais curriculares; utilizar na pratica docente
recursos didaticos e tecnolégicos adequados a faixa etéria e ao desenvolvi-
mento bioldgico dos educandos; dominar os contetidos de aprendizagem, seus
significados e sua mobiliza¢io, considerando os principios da interdisciplina-
ridade e contextualizacdo e gerenciar as emocoes, administrando o processo

de ensino e aprendizagem (SANTOS, 2020).

O processo formativo ocorreu no periodo de novembro/2018 a de-
zembro/2019, em formato continuado de reflexdo-acdo-reflexdo,
configurando a praxis, estruturado em dois momentos distintos: as reuni-
Oes formativas com os bolsistas na UFT e as oficinas nas escolas campo.
Os projetos foram organizados para a realizacdo de oficinas pedagdgicas
assim denominadas pelo objetivo de ministrar aulas dinamicas que con-
textualizem o assunto e promovam a interagdo entre a teoria e a pratica.

Em relagdo as reunides formativas revela a bolsista:

As reunides de formagdo na UFT ocorreram sempre as sextas-feiras, no peri-
odo vespertino, nessas reunies aprendemos a fazer planos de aulas conforme
a BNCC, aprendemos sobre as competéncias e habilidades. Tivemos reunides

sobre apresentado a tipologia dos contetdos: o procedimental, conceitual e
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atitudinal que viriamos a trabalhar. Um dos temas das reunides na UFT foram
as estratégias pedagodgicas com levantamento de conhecimento prévio, proble-
matizagdo, teorizagdo e pratica, compreensao, sistematizagao e aplicagdo e que
para montar um plano de aula é necessério antes de tudo conhecer os discen-
tes, conhecer a realidade, a comunidade em que ele esta inserido é preciso
levar em conta toda a histéria que a crianga possui tudo que ela ja sabe. Tam-
bém tivemos orientacdo compartilhada, atividades e didlogos sobre como
foram as aulas de cada um, os aspectos positivos e negativos as dificuldades
enfrentadas por cada um e o que poderiamos fazer para melhorar nosso de-
senvolvimento e a aulas. Outros temas das reunides tinham a ver com a
insercdo da tecnologia em salas de aulas, tivemos oficinas para poder a apren-

der e desenvolver meios tecnoldgicos (Bolsista C, relatério final/dez, 2019).

A partir dos relatos coletados nos relatdrios ficou evidente pela ana-
lise flutuante do contetido (BARDIN, 2011) que os resultados obtidos
apontam um grande avan¢o na formacao desses académicos bolsistas. Tais
resultados enfatizam as mudancas necessarias em relacdo a postura do-
cente frente aos novos desafios educacionais, e o percurso é percebido
como uma forma de exercitar a praxis, entendida como uma prética cons-
ciente, refletida, informada e intencionalmente transformadora (BERBEL,
1996).

No tocante a experiéncia pratica em sala de aula vivenciada nas esco-

las aponta uma bolsista:

O projeto foi desenvolvido através das competéncias e habilidade me permi-
tindo uma visdao ampla da maneira que um professor pode trabalhar diferentes
assunto dentro de uma tematica. Confesso que ndo foi e nao é facil ministrar
aula orientadas no formato da BNCC, mas quando estudamos as metas a se-
rem atingidas com as habilidades escolhidas precisamos nos questionar e
conhecer melhor o assunto para podermos desenvolve-lo em sala. Esta con-
clusdo me permitiu perceber mais a importancia da contacao e da leitura para
as criangas, pois o interesse dos alunos com a contagao e leitura crescia a cada

momento que estdvamos juntos era perceptivel o engajamento deles na
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histéria, o esfor¢o que faziam para vincular a histéria contada ao cotidiano

familiar e escolar (Bolsista E, relatorio final/dez, 2019).

A conquista de um trabalho interdisciplinar é um grande avanco para
os futuros professores, pois a partir dessa trajetéria do Programa foi pos-
sivel constatar nos relatos a percepcao de uma intervengdo em sala de aula
voltada para a realidade dos alunos das escolas, ultrapassando a teoria e

compondo um processo de reflexdo dos bolsistas sobre a sua atuagao.
Metodologia

Considerando tais conceitos, configurou-se as estratégias pedagogi-
cas tendo como concepgdes tedrico-metodolégicas: a interdisciplinaridade
(FAZENDA, 2013), 0 Letramento (SOARES, 2008), o ensino de competén-
cias e habilidades (ZABALA e ARNAU, 2010), a tipologia de contetdos
(ZABALA, 1998), a metodologia ativa da problematizacdo (SANTOS, 2020)
e a Cultura Digital (BRASIL, 2017) necessarias para tecer a reflexdo sobre
a tematica estudada. As quais conduziram a selegéo dos componentes cur-
riculares e as habilidades a serem trabalhadas, sendo a Lingua Portuguesa
contemplada em todos os projetos e as atividades com tecnologias educa-
cionais desenvolvidas como estratégias de dialogicidade entre os atores da
sala de aula e principio da contextualizagao.

Esta composicdo é explicada neste artigo por trés elementos: a abor-
dagem interdisciplinar e a BNCC, Metodologia da Problematizagio e as

TDIC e Projetos interdisciplinares.
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Abordagem interdisciplinar e a BNCC

Orientados pela tematica geradora Alfabetizacdo e Letramento
(SOARES, 2018) os projetos interdisciplinares foram conduzidos por com-
peténcias e habilidades da BNCC que possibilitassem a abordagem do
componente curricular de lingua portuguesa em todas as atividades de-
senvolvidas. Este componente foi integrado aos outros componentes tendo
como objetivo subsidiar a tematica proposta e a BNCC foi abordada como

estrutura curricular a ser seguida no planejamento.

Metodologia da problematizacao e as TDIC

A metodologia ativa por problematizacdo adotada possui trés etapas:
situacdes da realidade, teorizagao e aplicacao a realidade (SANTOS, 2020).
As TDIC compdem a estrutura dos projetos para produzir conhecimentos,
resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e co-
letiva. Foram selecionadas as ferramentas digitais de realidade virtual e
aumentada, produgdo de videos de animacao, livro de realidade aumen-
tada e aplicativos de gamificagdo. O acompanhamento do processo
formativo e a avaliagdo ocorreu com a proposicdo do portfélio que pode
ser utilizado com duas finalidades interconectadas, a da avaliacdo proces-

sual e a de registro do processo metodolégico (BEHRENS, 2006).
Projetos interdisciplinares.

Os dez projetos realizados foram organizados centralmente nas dez
competéncias da BNCC por meio de tematicas geradoras como estratégia
interdisciplinar e a partir desta composicao, foram organizados os grupos
de trabalho, sendo facultado aos bolsistas a escolha do seu grupo, os pro-

jetos sao:
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Quadro 1 - Projetos Interdisciplinares

Tematica geradora: estratégia

interdisciplinar

Competéncias gerais da BNCC

Componentes curriculares

Dinamicas  interdisciplinares
como recurso para mediacao

da aprendizagem

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos histo-
ricamente construidos sobre o mundo fisico,
social, cultural e digital para entender e expli-
car a realidade, continuar aprendendo e
colaborar para a constru¢ao de uma socie-

dade justa, democratica e inclusiva.

Lingua portuguesa e Arte

Imaginagao e criatividade: jo-
gos como propulsores das

habilidades

2.Exercitar a curiosidade intelectual e recor-
rer a abordagem propria das ciéncias,
incluindo a investigacdo, a reflexdo, a analise
critica, a imaginacdo e a criatividade, para in-
vestigar causas, elaborar e testar hipéteses,
formular e resolver problemas e criar solu-
¢oes (inclusive tecnoldgicas) com base nos

conhecimentos das diferentes areas.

Lingua portuguesa e Mate-

matica.

Teatro das emogdes: ensinando

competéncias e habilidades

3.Valorizar e fruir as diversas manifestacoes
artisticas e culturais, das locais as mundiais,
e também participar de praticas diversifica-

das da produgao artistico-cultural.

Campos de experiéncias:
Tragos, sons, cores e for-
mas e Corpo, gestos e

movimentos.

Linguagens em diferentes con-
textos: uma abordagem sobre o

protagonismo discente.

4. Utilizar diferentes linguagens - verbal
(oral ou visual-motora, como Libras, e es-
crita), corporal, visual, sonora e digital -,
bem como conhecimentos das linguagens ar-
tistica, matemadtica e cientifica, para se
expressar e partilhar informagoes, experién-
cias, ideias e sentimentos em diferentes
contextos e produzir sentidos que levem ao

entendimento mutuo.

Ciéncias, Geografia, Arte e

Lingua Portuguesa.

Cultura digital: aprendizagens
tecnolégicas aplicada a educa-

cao

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias
digitais de informacdo e comunicagiao de
forma critica, significativa, reflexiva e ética
nas diversas praticas sociais (incluindo as es-
colares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacdes, produzir conheci-
mentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e co-

letiva.

Lingua portuguesa e Arte

O protagonismo e as tecnolo-
gias como potencial de

desenvolvimento

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivén-
cias  culturais e  apropriar-se de
conhecimentos e experiéncias que lhe possi-
bilitem entender as relagdes proprias do

mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas

Lingua portuguesa e Arte
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ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de
vida, com liberdade, autonomia, consciéncia

critica e responsabilidade.

O desenvolvimento das habili-

dades socioemocionais

7. Argumentar com base em fatos, dados e in-

formagoes  confidveis, para formular,
negociar e defender ideias, pontos de vista e
decisdes comuns que respeitem e promovam
os direitos humanos, a consciéncia socioam-
biental e o consumo responsavel em ambito
local, regional e global, com posicionamento
ético em relacao ao cuidado de si mesmo, dos

outros e do planeta.

Lingua portuguesa e Arte

Construcdo da identidade: o

autocuidado e o ludico

8.Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua
saude fisica e emocional, compreendendo- se
na diversidade humana e reconhecendo suas
emocdes e as dos outros, com autocritica e ca-

pacidade para lidar com elas.

Campos de experiéncias:
Corpo, gestos e movimen-
tos, e Espagos, tempos,
quantidades, relagdes e

transformacoes.

Os povos indigenas do Tocan-

tins como temética para
desenvolver a empatia e a coo-

peragao

9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucao
de conflitos e a cooperacio, fazendo-se res-
peitar e promovendo o respeito ao outro e aos
direitos humanos, com acolhimento e valori-
zacao da diversidade de individuos e de
grupos sociais, seus saberes, identidades, cul-
turas e potencialidades, sem preconceitos de

qualquer natureza.

Lingua Portuguesa, Hist6-

ria e Ensino Religioso.

Sustentabilidade e cidadania:
uma experiéncia para a forma-

¢do pessoal e coletiva

10. Agir pessoal e coletivamente com autono-

mia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinagao, tomando decisdes
com base em principios éticos, democraticos,

inclusivos, sustentaveis e solidarios.

Ciéncias, Geografia e Lin-

gua Portuguesa.

Fonte: Dados do PIBID/Pedagogia/Palmas/UFT. Organizagao: Autora.

Estes projetos estdo descritos nos capitulos que seguem neste livro e

descrevem toda a trajetéria tedrica e pratica vivenciada, além de seus re-

sultados inovadores e os desafios encontrados no percurso.

Estrutura do Plano de aula

Para a elaboracédo dos projetos interdisciplinares, foi estruturado um

modelo de plano de aulas a ser seguido, uma vez que o questionamento
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mais frequente que recebo nas formagoes' de professores durante meus 16
anos de atuacio é: “Como elaborar um plano de aula por competéncias e
habilidades?” Para responder esta questdo apresento com um roteiro da
relacdo entre competéncias, habilidades e objeto de conhecimento (tipolo-
gia de contetidos), nos niveis do ensino infantil, fundamental I e IT segundo

Santos (2020), descrito no quadro 2.

Quadro 2 - Relagdo entre competéncias, habilidades e objetos de conhecimentos.

Competéncia Geral Competéncia Geral
Competéncia Geral l l
l Competeéncias Especificas das CompeténciaEspecifica da
Campos de Experiéncias disciplinas disciplina
Objetivos de aprendizageme Habilidades das disciplinas Habilidades
desenvolvimento 1 1
Unidades tematicas Unidade tematica
Objetos de conhecimentos/ l
Tipologia de Conteldos
Objetos de conhecimentos/ Objetos de conhecimentos/
Tipologia de Conteldos Tipologia de Contetidos
Ensino Infantil Ensino Fundamental I Ensino Fundamental II

Fonte: SANTOS, 2020.

No ensino infantil a competéncia geral orientara a selecdo dos cam-
pos de experiéncias a serem trabalhados, sendo prioritério a interrelacao
de dois ou mais campos de experiéncias no mesmo plano de aula para
possibilitar a interdisciplinaridade. Nestes campos, os objetivos de apren-
dizagem selecionados irdo nortear o objeto de conhecimento (tipologia de
contetidos) a serem trabalhados em sala de aula.

Para o ensino fundamental I, ou seja, de 1° ao 5° ano, propde uma

relagdo entre competéncia geral, competéncias especificas de duas ou mais

' Saiba mais: https://periodicos.ifal.edu.br/diversitas_journal/article/view/1512/1179
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disciplinas e as habilidades delas, uma vez as disciplinas tem como prop6-
sito a abordagem de uma situagdo complexa.

No ensino fundamental II (6° ao 9° ano), a interdisciplinaridade
quando possivel se dard com o didlogo dos docentes responsaveis pelos
componentes curriculares em Projetos Pedagogicos. Para os planos de au-
las, a selecdo da competéncia geral indicara a competéncia especifica da
area a ser estudada e esta fara sua interface com as habilidades correspon-
dentes.

A estrutura do Plano de aula deve contemplar a relagdo entre as com-
peténcias, habilidades e objetos de conhecimento para que o docente tenha
clareza dos objetivos de aprendizagem a serem desenvolvidos, como tam-
bém, as estratégias pedagogicas utilizadas pelo professor para o processo

de mediacéo dos saberes, apresentados no quadro 3.

Quadro 3 - Modelo de plano de aula.

Competéncia Geral (s)

Competéncia especifica(s) ou Campos de experiéncias

Habilidades ou Objetivos de aprendizagem
Objetos de conhecimentos

Factuais Conceituais Pr

Estratégias Pedagogicas
1 - Situacdes da realidade: Levantamento de conhecimento prévio e situacdes problema

2- Teonzacao

3 - Aplicacao a realidade: Conteudos procedimentais e atitudinais

Avaliagao

Factual Conceitual Procedimental Atitudinal

Fonte: SANTOS, 2020.

Este roteiro de plano de aulas é sugestivo ao docente para o planeja-
mento, considerando nas estratégias pedagbgicas as etapas da

metodologia ativa da problematizagdo adaptada pela autora como
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caminho para a construcdo de saberes. Para responder a questdo “Como
ensinar por competéncias e habilidades?” considerando que o conceito de
competéncia, aplicado a educacgao, consiste na mobilizagdo de recursos
cognitivos para a solugdo de situacdes complexas (PERRENOUD, 1999), a
metodologia para esse ensino deve ser ativa e centrada na medicao de sa-
beres contextualizados pela interdisciplinaridade e por meio de situa¢oes
complexas ou problematizagdo (SANTOS, 2020).

Nesses ultimos dezesseis anos de pratica docente experienciei a me-
todologia da Problematizagdo na formacido inicial e continuada de
professores como alternativa ao ensino de competéncias, foi possivel con-
cluir a partir do Arco de Maguerez (1970), que o método propde a solucdo
de problemas como uma forma de participagdo ativa e de didlogo cons-
tante entre alunos e professores, para a construcdo e reconstrugio de
saberes (BORDENAVE E PEREIRA, 1982), que vao além de conhecimentos
disciplinares, para a relacao teoria e pratica contextualizadas na realidade
do educando. Todavia, a proposta deste autor, ndo se mostrou eficaz ao
nivel de ensino fundamental, por isso adaptou-se essa metodologia para a

pratica de sala de aula vivenciada no PIBID, conforme figura 1.

2-Teorizacio

\

1-Situagdes 3-Aplicagao
da realidade a realidade

Y 4

REALIDADE

Figura 1 - Metodologia Ativa por problematiza¢ao

Fonte: Santos (2020)
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Nesta metodologia a problematizagdo é o eixo central de construcao
de conhecimentos e de estimulagio ao discente que devera ser conduzido
as atividades em busca de uma solugédo para as situagbes complexas pro-
postas pelo professor mediador. Consiste em trés etapas iniciadas pela
realidade que corresponde ao contexto e/ou espaco fisico a ser desenvol-
vidas as aulas de acordo com as teméticas selecionadas, considerando as
competéncias e as habilidades a serem desenvolvidas.

A etapa 1 desta metodologia constitui as situagdes da realidade, cons-
tituida de levantamento do conhecimento prévio e da situacdo - problema.
A etapa 2 propde o estudo dos contetidos conceituais para construir as hi-
poteses de solugdo baseadas nas evidéncias cientificas. A etapa final
apresenta a aplicacdo a realidade por meio da préatica dos contetidos pro-

cedimentais e atitudinais.

Contextualizando na pratica

Com o intuito de exemplificar o modelo do plano de aula sugerido
apresenta-se no quadro 4 uma descrigao do projeto pedagégico “O ambi-
ente escolar: o que precisamos saber?” cuja tematica geradora integra os

componentes curriculares de Ciéncias, Lingua Portuguesa e Matematica.

Quadro 4 - Modelo de Projeto Interdisciplinar para o 2° ano do Ensino Fundamental.

Competéncia Geral
1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital
para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgao de uma sociedade

justa, democrética e inclusiva.

Competéncias especificas

Ciéncias: 3. Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fendmenos e processos relativos ao mundo natural,

social e tecnolégico (incluindo o digital), como também as relacdes que se estabelecem entre eles, exercitando a
curiosidade para fazer perguntas, buscar respostas e criar solugdes (inclusive tecnolégicas) com base nos conhe-
cimentos das Ciéncias da Natureza.

Lingua Portuguesa: 2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interacao nos diferen-

tes campos de atuagdo da vida social e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar da cultura
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letrada, de construir conhecimentos (inclusive escolares) e de se envolver com maior autonomia e protagonismo
na vida social.
Matematica: 2. Desenvolver o raciocinio logico, o espirito de investigacao e a capacidade de produzir argumentos

convincentes, recorrendo aos conhecimentos matematicos para compreender e atuar no mundo.

Habilidades: Ciéncias, Lingua Portuguesa e Matematica

(EF02Clog4) Descrever caracteristicas de plantas e animais (tamanho, forma, cor, fase da vida, local onde se
desenvolvem etc.) que fazem parte de seu cotidiano e relaciona-las ao ambiente em que eles vivem.

(EF15LP14) Construir o sentido de histérias em quadrinhos e tirinhas, relacionando imagens e palavras e inter-
pretando recursos graficos (tipos de baldes, de letras, onomatopeias).

(EFo2LPo7) Escrever palavras, frases, textos curtos nas formas imprensa e cursiva.

(EF02MAo03) Comparar quantidades de objetos de dois conjuntos, por estimativa e/ou por correspondéncia (um
aum, dois a dois, entre outros), para indicar “tem mais”, “tem menos” ou “tem a mesma quantidade”, indicando,
quando for o caso, quantos a mais e quantos a menos.

(EF02MAO06) Resolver e elaborar problemas de adicdo e de subtracio, envolvendo nimeros de até trés ordens,

com os significados de juntar, acrescentar, separar, retirar, utilizando estratégias pessoais ou convencionais.

Unidades teméticas

Seres vivos no ambiente, Segmentacao de palavras e Nimeros.

Objetos de conhecimento/tipos de contetidos

Conceituais: Caracteristicas de plantas e animais; Narrativas visuais; Segmentagao de palavras; comparacao e
ordenacao de nimeros de até trés ordens; Problemas envolvendo diferentes significados da adigao e da subtra-
cao.

Procedimentais: Descrever, Construir, Comparar, Resolver e elaborar.

Atitudinais: Envolvimento e cooperacéo nas atividades.

Fonte: Autora.

As etapas da metodologia baseada na problematizacio (SANTOS,
2020), estdo descritas a seguir:

1-Situacao da realidade: No levantamento do conhecimento prévio,
os saberes dos alunos advindos da sua cultura e vivéncia sdo relacionados
aos conhecimentos escolares por meio de questionamentos. Na pratica, o
professor fard questdes aos alunos sobre os contetidos a serem trabalha-
dos, identificando o que sabem e qual nivel de conhecimento possuem,
realizando assim, um diagnostico de saberes, como o exemplo a seguir: O
que temos no ambiente da escola? Temos arvores, animais e o que mais? E
na sua casa? Desenhar com auxilio de telas de papeldo, a percepgio da

crianca (figura 2) sobre o ambiente da sua comunidade.
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i3 2

Figura 2 - Desenho da aprendente N. E. (6 anos)

Fonte: Autora.

A situacdo-problema serd a propulsora de todas as atividades, pois, a
busca pela solucdo impulsionara os educandos a realizagao das a¢des e pela
curiosidade de responder tal situacdo irdo construir o conhecimento.
Nesse caso, o docente deverd apresentar aos alunos uma situagio pro-
blema do cotidiano (acontecimentos, textos jornalisticos ou cientificos,
tragédias, conflitos, figuras e outros) para que os mesmos busquem uma
solucdo de acordo com os seus conhecimentos prévios. Um problema su-
pée um projeto mais complexo, que envolve: interpretagdo da questdo
proposta, planejamento, execu¢ao e avaliacdo. Envolve também atencéao,
conhecimentos e reflexdo, essas atitudes aparentemente nio estao presen-
tes numa resposta imediata e facil. Como no exemplo: “Por que precisamos

saber sobre as arvores e os animais de nossa comunidade?”
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2-Tteorizacgdo - Nesta etapa, serdo trabalhados com énfase os conte-
udos conceituais, nos quais os alunos poderao explorar suas hipéteses
tedricas sobre a situagdo problema levantada e buscar solucbes dialogadas
com a teoria. Cabem aqui estratégias como: pesquisa bibliogréfica, estudo
dirigido, trabalhos em grupo, roteiros de estudos, analise de videos, entre
outros. Exemplificamos: Uma roda de conversa na sala de aula orientada
pelos desenhos das criancas e/ou figuras sobre as temdticas abordadas.
Associar as imagens ao reconhecimento e escrita de palavras.

3-Aplicacdo a realidade: nesta etapa serd de fundamental importancia
o trabalho com os contetidos procedimentais e atitudinais, nos quais os
educandos fardo a aplicacdo do conhecimento. A préatica se dara a resposta
das seguintes questdes: “O que meu educando deve saber fazer com os
contetidos conceituais trabalhados?” e “Como o educando deve saber ser
e conviver com os contetidos trabalhados?”, desta maneira, terdo sido de-
senvolvidos os contetidos procedimentais e atitudinais. E o professor deve
elaborar atividades teéricas - praticas que envolvam todos os contetidos.

Como aponta o exemplo a seguir:

Realizar uma saida campo para observagao sistematica do ambiente escolar e
locais préximos a escola, que tenham elementos a serem pesquisados. Fazer
um registro fotografico e matematico por meio de tabelas de quantificacao de
individuos existentes e a segmentagdo em grupos. Criar videos de animagao
com uso de aparelho de celular e o aplicativo stop motion, baseadas na pesquisa
campo, comunicando a relacdo plantas, animais e ambiente. Resolver ativida-
des de adicao e subtragdo com problemas extraidos da atividade campo e
registrar todas os resultados individualmente no caderno do aluno. Socializar
as atividades desenvolvidas como habilidade de expresséo oral em roda de con-

versa.
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Ressaltamos que o processo avaliativo ocorrera em todas as etapas e
deverdo ser destinados instrumentos avaliativos para todas as etapas con-

forme exemplos a seguir:

Etapa 1 - Situacoes problemas da realidade: observacéo sistematica e anotagoes
em fichas individuais dos alunos;

Etapa 2 - Teorizacio: observacdo sistematica, anota¢oes em fichas individuais
dos alunos e analise dos cadernos de atividades;

Etapa 3 - Aplicagdo a Realidade: andlise das atividades realizadas, dos cadernos

e observagao sistematica dos alunos.

Conclusoées

O objetivo proposto neste artigo de integrar a interdisciplinaridade,
as tecnologias digitais da informacio e comunica¢io (TDIC) e a Base Na-
cional Comum Curricular (BNCC) se cumpre a partir de uma experiéncia
na formagao inicial de professores do Curso de Pedagogia e propicia uma
visdo sistémica para a formacao de cidadaos atuantes durante seu processo
formativo. Conduzidos pela metodologia ativa da problematizacdo que
aborda trés tipos de contetido, os quais sao os elementos constituintes da
competéncia.

O conceito de competéncia indica que as aprendizagens devem se re-
alizar de modo funcional e significativo, atribuindo sentido ao que se
aprende, ou seja, implica sempre uma aprendizagem para agir. Para a
nossa tradicdo pedagogica essas premissas serdo de grande avango e en-
frentardo muitas resisténcias. Nessa perspectiva, discutiremos neste livro
nos proximos artigos experiéncias sobre esta pratica interdisciplinar ino-
vadora para a educagao bésica que integra o ensino de competéncias e o

uso de tecnologias digitais educacionais.
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COMPETENCIA GERAL 1

Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente
construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital
para entender e explicar a realidade, continuar
aprendendo e colaborar para a construcdo de uma

sociedade justa, democratica e inclusiva (BRASIL, 2017).






Dinamicas interdisciplinares
como recurso de aprendizagem

Acsa Naard Sousa Lima
Elizete Ferreira
Leidiane Oliveira Costa
Larissa Moreno de Oliveira
Carine Haupt
Eliane Marques dos Santos

Introducao

Esse Projeto Pedagdgico foi desenvolvido na Escola Rural Municipal
Jo@o Beltrdo em Palmas- TO, tendo como problematica o questionamento:
Como desenvolver competéncias e habilidades a partir de atividades ladi-
cas como recurso didatico de aprendizagem para anos iniciais do ensino
fundamental? O interesse em trabalhar com essas estratégias pedagdgicas
na sala de aula surgiu da observagéo da escola integral, na qual as criancas
permaneciam em longos periodos de aulas teéricas e escritas. Havia a ne-
cessidade da incorporagao de atividades que proporcionassem a aquisicao

de conhecimento e que, a0 mesmo tempo, fossem ladicas, como, por
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exemplo, cantigas e brincadeiras infantis a partir da vivéncia delas, e que
favorecessem o ensino de acordo com as Diretrizes Curriculares Nacionais.

O objetivo deste estudo, portanto, é contribuir com a prética docente
para o ensino de competéncias e habilidades, a partir de dindmicas inter-
disciplinares com jogos e brincadeiras considerando as orientagdes
curriculares da Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

De acordo com Figueiredo (2009) a crianga, ao entrar na escola, en-
frenta uma série de imposicoes dos adultos que levam a uma grande
quebra no ritmo de sua atividade ltdica. A crianca, que passa a maior parte
do tempo a brincar e jogar precisa agora passar varias horas imobilizadas
e presas as cadeiras, executando tarefas que ndo exigem quase nenhum
movimento. Na maioria das vezes, o ato de brincar passa a ser condicio-
nado e determinado apenas a realizacdo das tarefas escolares: “Sé brinca
se realizar os deveres” (FIGUEIREDO, 2009, p 29). Deste modo, ainda
para Figueiredo, “as atividades da escola sdo vistas como coisa séria", en-
quanto brincar e jogar fica em um plano secundario.” No entanto, a
ludicidade assume uma nova perspectiva na BNCC, fazendo parte da
aprendizagem.

A participagdo e as transformagdes introduzidas pelas criangas nas
brincadeiras devem ser valorizadas, tendo em vista o estimulo ao desen-
volvimento de seus conhecimentos, sua imaginacdo, criatividade,
experiéncias emocionais, corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, so-
ciais e relacionais (BRASIL, 2017, p 34).

Sendo assim, ao contrario do que postulam muitas crencas, partimos
do principio de que o lidico é entdo um ato que estabelece articulacdo en-
tre o agir “e a producdo dos seus sentidos,” que se reflete nos eventos e
nas vivéncias sociais dos quais a crianca participa. Para Wanderley (2009)
a ludicidade é entendida como um fendmeno subjetivo que permite ao su-

jeito se sentir completo sem esfacelamento entre agdo, pensamento e
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emocao. Essa completude resulta da importancia, liberdade e empenho do
sujeito para realizacdo das atividades pretendidas. (WANDERLEY, 2009, p
6).

Na visdo sécio histérica de Vygotsky (1989), as atividades lddicas sao
atividades especificas da infancia, nas quais a crianga recria a realidade
usando sistemas simbodlicos. Essa é uma atividade social, com contexto cul-
tural e histérico. £ uma atividade humana criadora, na qual imaginaczo,
fantasia e realidade interagem na producao de novas possibilidades de in-
terpretacdo, de expressdo e de agdo pelas criangas, bem como de novas
formas de construir relacdes sociais com outros sujeitos, criancas e adul-
tos.

Para a aprendizagem do aluno, para cada atividade ladica experenci-
ada, a crianca traz consigo a possibilidade de explorar, participar do meio
social ali estabelecido e de si mesmo, buscando resolver conflitos levanta-

dos e colocando suas experiéncias em praticas criativas.
A BNCC do Ensino Fundamental - anos iniciais.

A BNCC do Ensino Fundamental- anos iniciais- aponta para a neces-
sidade de articulagdo com as vivéncias do Ensino Infantil, valorizando as

situagdes ltdicas de aprendizagem.

Tal articulagao precisa prever tanto a progressiva sistematizacao dessas expe-
riéncias quanto o desenvolvimento, pelos alunos, de novas formas de relacao
com o mundo, novas possibilidades de ler e formular hipéteses sobre os fend-
menos, de testi-las, de refuta-las, de elaborar conclusdes, em uma atitude

ativa na construgdo de conhecimentos. (BRASIL, 2017, p 55-56).

E importante ressaltar que as criancgas nesta faixa etaria estdo pas-
sando por diversas mudancas no seu desenvolvimento, que repercutem

em suas relagdes com o outro e consigo mesmas. E a fase em que elas



44 | Metodologia ativa, tecnologias digitais e a BNCC: Uma pratica no ensino infantil e fundamental

experimentam maior desenvoltura, desenvolvem a oralidade, passam a fa-
zer uso de diferentes linguagens, tais como a escrita e a matematica. Suas
vivéncias familiares e sociais estimulam sua curiosidade e questionamen-

tos. De acordo com a BNCC:

As caracteristicas dessa faixa etdria demandam um trabalho no ambiente es-
colar que se organize em torno dos interesses manifestos pelas criangas, de
suas vivéncias mais imediatas para que, com base nessas vivéncias, elas pos-
sam, progressivamente, ampliar essa compreensdo, o que se da pela
mobilizagdo de operagdes cognitivas cada vez mais complexas e pela sensibili-
dade para apreender o mundo, expressar-se sobre ele e nele atuar (BRASIL,

2017, P 54-55)-

Ainda segundo a BNCC, é importante esclarecer que os dois primei-
ros anos do Ensino Fundamental devem focar na alfabetizagio, com o
objetivo de garantir a apropriagao do sistema escrito de modo articulado
com seus usos, isto é, com as habilidades de letramento. Nos anos seguin-
tes, deve-se garantir que “a progressao do conhecimento ocorra pela
consolidacdo das aprendizagens anteriores e pela ampliagdo das praticas
de linguagem e da experiéncia estética e intercultural das criangas, consi-
derando tanto seus interesses e expectativas quanto o que ainda precisam
aprender” (BRASIL, 2017, p 55).

Como pode-se observar, a BNCC esclarece que se deve considerar os
interesses dos alunos e isso inclui pensar nos recursos lidicos de aprendi-
zagem. Outro fato importante a se considerar é que nao basta aprender
apenas contetdos de forma conceitual. Como a BNCC tem sua base peda-
gobgica sustentada no desenvolvimento de competéncias e habilidades,
convém discutir também que um contetido pode ser trabalhado de forma
conceitual (contetidos), procedimental (aplicagao pratica) e atitudinal (va-

lores). Nesse sentido, brincadeiras e jogos podem ser muito uteis.
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De acordo com Zabala (1999), trabalhar procedimentos na sala de
aula é um bom modo de avancar na questdo da formacao integral do indi-
viduo, uma vez que prepara o aluno para enfrentar as situacdes do dia-a-
dia e ajuda a compreender melhor os fendmenos sociais a sua volta. Os
alunos poderao fazer o uso desses aprendizados em situagdes da vida co-
tidiana. Segundo o autor, é também uma forma de a escola trabalhar
contetidos curriculares de forma tedrica e pratica, e ensinando o aluno a
conhecer e a fazer, tornando viavel uma forma de aprendizagem mais ttil

e relevante.
Dinamicas interdisciplinares no 3° ano do ensino fundamental.

Esse estudo foi implantado na Escola Rural Joao Beltrdao com alunos
do terceiro ano do ensino fundamental a partir do Projeto Pedagégico

apresentado no quadro 1.

Quadro 1 - Projeto Pedagdgico

Competéncia geral
Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital
para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgao de uma sociedade

justa, democritica e inclusiva

Competéncia da 4rea de Linguagens
Conhecer e explorar diversas préticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes campos
da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participacdo na vida social e

colaborar para a construgao de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

Competéncias especificas dos componentes curriculares

Lingua Portuguesa: 2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interacao nos diferen-
tes campos de atuacdo da vida social e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar da cultura
letrada, de construir conhecimentos (inclusive escolares) e de se envolver com maior autonomia e protagonismo
na vida social.

Artes: 2. Compreender as relagdes entre as linguagens da Arte e suas praticas integradas, inclusive aquelas pos-
sibilitadas pelo uso das novas tecnologias de informagdo e comunicacéo, pelo cinema e pelo audiovisual, nas
condicdes particulares de producio, na pratica de cada linguagem e nas suas articulacdes.

Habilidades

(EF15LP14) Construir o sentido de histérias em quadrinhos e tirinhas, relacionando imagens e palavras e inter-
pretando recursos graficos (tipos de baldes, de letras, onomatopeias); e Artes (EF15AR04) Experimentar
diferentes formas de expressao artistica (desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modela-

gem, instalacéo, video, fotografia etc.)
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Objetos de aprendizagem
Conceituais: histérias em quadrinhos e tirinhas, interpretar recursos graficos e diferentes formas de expressao

artistica. Procedimentais: Construir e experimentar. Atitudinais: Autonomia e protagonismo na vida social.

Fonte: Autoras.

Escolheram-se dindmicas dentro das disciplinas de portugués e artes,
a fim de desenvolver as habilidades, fazendo uso sustentével de materiais,
instrumentos, recursos e técnicas convencionais e nao convencionais. Es-
sas habilidades foram escolhidas por se relacionarem com o eixo
alfabetizacio e letramento das séries iniciais do Ensino Fundamental. Esse
relato de experiéncias refere-se ao periodo entre novembro de 2018 a ju-
nho do ano de 2019. Foi utilizada a Metodologia Ativa por problematizacao
(SANTOS, 2020) que possui trés etapas: 1- Situagoes da realidade (Conhe-
cimento prévio e problematizacdo), 2- Teorizacdo (contetidos conceituais
e hip6teses de solucdes) e 3- Aplicagao a realidade (contetidos procedimen-
tais e atitudinais).

As estratégias pedagogicas realizadas estdo descritas a seguir, sendo
que na etapa 1 - Situagdes da realidade, realizamos uma sequéncia de ati-
vidades sobre o Folclore, iniciando com o levantamento de conhecimento
prévio por meio das questdes: O que sdo lendas folcléricas? Vocés ja ouvi-
ram alguma lenda folclérica? Vocés conhecem alguma lenda folclérica?
Apbs discussdo, alguns alunos relataram algumas lendas conhecidas, fala-
ram o que pensavam e o que conheciam sobre o assunto.

A situacdo-problema foi: “Como organizar uma histéria, conside-
rando uma sequéncia l6gica?”, apresentada aos alunos da escola de forma
escrita em cartaz e discutida com os mesmos. A partir da problematizagao,
parte-se para a investigacao, seguindo com a etapa.

2 - Teorizagao, na qual realizou-se uma aula dialogada sobre lendas
folcléricas com apresentagao de figuras. Todas as davidas e questionamen-

tos foram esclarecidos. Depois, foi apresentado a turma um episédio do
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Sitio do Pica-Pau Amarelo, obra adaptada de Monteiro Lobato, “O saci”. O
filme foi acompanhado de pipoca e os alunos se mostraram interessados
pela programacéo (figura 1). Ap6s o filme, houve um didlogo orientado por
um roteiro sobre os personagens folcléricos e outros questionamentos que

surgiram.

Figura 1 - Cine aula

Fonte: Autoras.

Na terceira etapa - Aplicacdo a realidade, foi desenhado no quadro
modelos de falas de baldes, explicando o tipo de balao adequado para cada
tipo de fala, como, por exemplo, grito, pensamento, voz baixa, dentre ou-
tros, orientando a utilizacdo de sinais de pontuacdo corretamente. A partir
da explicacado dessa atividade foi entregue aos alunos uma folha em branco
e solicitado que cada um produzisse uma pequena histéria em quadrinhos
com os personagens folcloricos que mais gostaram.

No desenvolvimento dessa atividade, foi notado, que a maioria dos
alunos apreciaram o trabalhar com a questdo das lendas folcléricas, por
esse ser um tema que gera bastante imaginacéo e ludicidade para a cri-

anca. Observou-se que os alunos ficavam bastante euféricos, quando no
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filme apareciam personagens como, por exemplo, o saci, a cuca, dentre
outros. Para o desenvolvimento dessa atividade, os alunos contribuiram
bastante com questionamentos e ideias sobre as histérias em quadrinhos.
Notou-se como dificuldade para desenvolver a tarefa o fato de que que
muitos alunos ainda ndo dominavam o sequenciamento légico, pré requi-
sito para elaboracdo de histérias em quadrinhos. Diante das dificuldades
os alunos recebiam orientagdes e questionamentos das Académicas do
PIBID sobre o que aconteceu; ou seja, incentivando-os a darem continui-
dade a produgao da histdria.

Outro fato notado é que na sala haviam muitos alunos que gostam de
desenhar e pintar, o que tornou a atividade de forma geral muito produ-
tiva e agradavel, uma vez que essa a¢do conseguiu apreender a atencao dos
alunos. Notou-se ainda que muitos ficaram encantados com os persona-
gens da turma do Sitio do Pica-Pau Amarelo, uma vez que o video foi o
impulsionador da imaginacdo para a criagdo de personagens, além do fato
de muitas das criancas relatarem nédo conhecer aquele episddio apresen-
tado.

Dando continuidade ao tema das lendas folcléricas, foi desenvolvida
ainda, em sala uma atividade envolvendo tecnologias digitais, com o uso
do aplicativo Stop Motion, aplicativo que possibilita criar histérias de ani-
macao a partir de sequéncia de fotos.

Questionamos se os alunos ja sabiam sobre Stop Motion e todos afir-
maram nao saber do que se tratava, assim foi explicado aos alunos sobre
o recurso e apresentado um video explicativo. Logo ap6s a apresentacao
do video, foi explicada a atividade a ser desenvolvida em sala e realizado o
planejamento das agdes.

Para a realizacao dessa atividade, foram levados para a sala massinha
de modelar e cartolinas brancas. A turma foi dividida em trés grupos, dei-

xando-os livres para escolher onde queriam desenvolver a atividade, seja
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no chao da sala ou nas carteiras. A atividade consistiu na criagao de perso-
nagens folcloricos com massinhas de modelar e a criagdo de um cenério
com cartolinas. Foram utilizados aparelhos celulares das académicas do
PIBID para o registro das imagens, as quais sao realizadas a partir da mu-
danca de posicdo dos personagens no cenério, imitando a movimentagao

destes (figura 2).

Figura 2 - Registro de imagens com o uso do aplicativo Stop Motion

Fonte: Autoras.

O registro das fotografias foi o mais desejado pelos alunos, isso por-
que o0 manuseio das tecnologias atrai a atencio das criancas, por isso, todos
queriam fotografar, o que gerou um pouco de tumulto inicialmente, e aos
poucos as fotos foram produzidas.

Logo apds a producao do video, a missdo foi a de mostrar a turma as
criacbes realizadas por eles. Para isso foram utilizados notebooks e a TV
para a socializacdo dos trabalhos realizados.

Nessa ocasido, foi realizado um debate sobre a autonomia e protago-

nismo deles em sala de aula durante o processo de produgéo das atividades
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e como podiam refletir essa participagio na escola, em casa e na comuni-
dade. Os alunos citaram exemplos de participacdo cotidiana e como a
autonomia pode contribuir na vida social. A avaliagido dos contetidos con-
ceituais, procedimentais e atitudinais foram efetivadas pela observacao

sistematica dos alunos e o registro das atividades realizadas.
Conclusédo

Diante do exposto, sabendo-se da importancia do PIBID para o de-
senvolvimento do ensino, pode-se afirmar que as dindmicas
interdisciplinares realizadas até esse momento possibilitaram uma expe-
riéncia tinica de aprendizado tanto para os alunos da escola como para nés
académicas de Pedagogia.

Em relacdo ao objetivo de utilizar a ludicidade como forma de dina-
mizar a sala de aula, além de conduzir os alunos ao processo de
desenvolvimento de habilidades e competéncia, contribui também para
torna-los agentes do seu processo de aprendizagem.

Ensinar competéncias e habilidades é uma maneira de trabalhar a
formacao integral do aluno passando pelos pilares saber, saber fazer, saber
ser e conviver. Para tanto, aprender a fazer um plano baseado nas orien-
tacOes curriculares da Base Nacional Comum Curricular é uma
oportunidade também possibilitada através da coordenadora do
PIBID/Pedagogia, o que ofereceu uma formacdo ampliada para a pratica
docente, uma vez que tais orienta¢des norteiam atualmente a educacao
bésica do pais.

Voltando para as atividades expostas aqui e aplicadas em sala, pode-
se concluir que a partir das habilidades escolhidas, voltadas para as disci-
plinas de portugués e artes, estas possibilitaram aos alunos o
desenvolvimento da linguagem, ampliaram o conhecimento sobre tecno-

logias, sobre diferentes expressdes artisticas e sobre cultura, através das
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lendas folcléricas. Conclui-se que o uso de metodologias ativas em sala de
aula mediadas por tecnologias motiva e contribui para a autonomia e pro-
tagonismo dos alunos, além de serem aliadas no processo de construcao

de aprendizagens significativas.
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COMPETENCIA GERAL 2

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a
abordagem proépria das ciéncias, incluindo a investigacao,
a reflexao, a andlise critica, a imaginacao e a criatividade,

para investigar causas, elaborar e testar hipoteses,
formular e resolver problemas e criar solucoes (inclusive
tecnolédgicas) com base nos conhecimentos das diferentes

areas (BRASIL, 2017).






Imaginacao e criatividade:
jogos como propulsores das habilidades

Juliana Delfino
Milena Ferreira Galvéo
Larissa Moreno de Oliveira
Carine Haupt
Eliane Marques dos Santos

Introducao

Com a implementacdo da BNCC nas escolas, faz-se necessario a for-
macio continuada dos professores sobre o ensino de competéncias e
habilidades na sala de aula e este artigo podera auxiliar docentes na im-
plantacdo desse ensino. O objetivo deste artigo é socializar experiéncias do
ensino de competéncia e habilidades no 4° ano do ensino fundamental e
estratégias pedagogicas por meio de jogos que promovam uma aprendiza-
gem problematizadora e significativa ao aluno.

Para chegar a uma conclusao sobre essa questdo, nos orientamos pelo
Ensino de competéncias e habilidades (PERRENOUD, 1999), Orientacoes
curriculares (BRASIL, 2017), Tipologia de contetidos (ZABALA, 1998), Me-
todologia Ativa da Aprendizagem (SANTOS, 2019), Educacdo libertadora
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(FREIRE, 1970), Alfabetizacdo e o Letramento (SOARES, 2004) entre ou-
tros para o planejamento e desenvolvimento das aulas.

Os Jogos foram selecionados como estratégia de aprendizagem por-
que a brincadeira faz parte da infancia, é o que nela h4 de melhor, traz
alegria e prazer, com isso usamos a brincadeira como estratégia pedagd-
gica de aprendizagem das disciplinas de matemética e lingua portuguesa,
mostrando que aprender as duas disciplinas pode ser muito prazeroso
(ANTUNES, 1998). Brincar favorece a autoestima da crianca e promove a
aprendizagem e desenvolvimento de suas capacidades cognitivas. Por
meio dos jogos a crianga aprende a agir, tem sua curiosidade estimulada e
exercita sua autonomia.

A brincadeira como estratégia pedagdgica propicia um ambiente ale-
gre e descontraido, essencial a uma proposta de aprendizagem
significativa. A importancia da utilizacdo do jogo é defendida por Kishi-
moto (2010), as vantagens no ensino por meio dos jogos, sdo os estimulos
ainteracdo, o desenvolvimento de atitudes éticas, de respeito ao proximo,
de raciocinio légico, de criar estratégias, respeitar e criar regras, de orien-

tacdo espaco-temporal, de autoconhecimento e de colaboracéo, pois:

[...] d& a ela o poder de tomar decisdes, expressar sentimentos e valores, co-
nhecer a si, aos outros e 0 mundo, de repetir a¢des prazerosas, de partilhar,
expressar sua individualidade e identidade por meio de diferentes linguagens,
de usar o corpo, os sentidos, os movimentos, de solucionar problemas e criar.
Ao brincar, a crianga experimenta o poder de explorar o mundo dos objetos,
das pessoas, da natureza e da cultura, para compreendé-lo e expressa-lo por

meio de variadas linguagens. (KISHIMOTO, 2010, p 1).

De acordo com Teixeira (2010), através das brincadeiras as criancas
fazem descobertas e compreendem que o mundo estd cheio de

possibilidades e oportunidades para a expansdo da vida com alegria,
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emocao, prazer e vivéncia em grupo. Brincar e jogar sdo fontes de lazer,
mas sao, simultaneamente, fontes de conhecimento; e esta dupla natureza
nos leva a considerar o brincar parte integrante da atividade educativa.
Para integrar ao contexto, utilizou-se a Metodologia da problemati-
zacdo desenvolvida na escola e orientada por situagdes complexas ou

problematizacgdo, para Bodernave (1989):

[...] o importante nao sdo os conhecimentos ou ideias nem os comportamentos
corretos e faceis que se espera, mas sim o aumento da capacidade do aluno -
participante e agente da transformagcao social - para detectar os problemas
reais e buscar para eles solugdes originais e criativas. Por essa razao, a capaci-
dade que se deseja desenvolver é a de fazer perguntas relevantes em qualquer

situacdo para entendé-los e se; capaz de resolvé-los adequadamente.

O planejamento das aulas seguiu o roteiro da Metodologia Ativa por
problematizacdo segundo Santos (2020) com as seguintes etapas, con-

forme figura 1.

Levantamento do
conhecimento

prévio

Situagbesda |
realidade s  Situacio problema

Realidade Teorizagio

Metodologia da
problematizagio

Aplicagio a Contetdos
realidade Procedimentais

Contetidos
Atitudinais

Figura 1 - Etapas da Metodologia Ativa da Aprendizagem

Fonte: Autores
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O inicio da metodologia se da com a realidade ou contexto no qual
serad desenvolvida a aprendizagem e esta esta vinculado as habilidades tra-
balhadas. A primeira etapa sdo Situacbes da realidade, a partir do
levantamento do conhecimento prévio de cada aluno e escolha da situagio-
problema. A teorizagdo é o caminho em busca de resposta para a situagio-
problema, pesquisando em livros, fazendo entrevistas o contetido concei-
tual com apoio em recursos didaticos e tecnolégicos. Na aplicacdo a
realidade tem o contetdo procedimental e o contetido atitudinal que sdo
desenvolvidos de modo que o aluno possa intervir em situacao da reali-
dade.

O quesito motivacgao é a principal causa do desinteresse dos alunos,
quase sempre acarretada pela metodologia utilizada pelo professor ao re-
passar os conteidos. Para despertar o interesse do aluno para a
aprendizagem é necessario o uso de uma linguagem atraente, capaz de
aproxima-lo a realidade, transformando os contetidos em vivéncia. Para
Zabala (1999) a aprendizagem tem que partir de acontecimentos relevan-

tes como destaca:

Para que o contetdo possa ser aprendido com a intengdo de que sejamos ca-
pazes de utilizé-lo quando conveniente, é imprescindivel que esse contetido
tenha sentido para nés. Devemos saber para que serve, qual é sua funcio,
ainda que seja para poder realizar uma nova aprendizagem. Se ndo conhece-
mos sua funcdo, o contetdo procedimental serd aprendido, mas nao

saberemos utiliza-lo na ocasiao propria. (ZABALA,1999, p 16).

A aprendizagem na escola, deve acontecer para o aluno conseguir re-
solver situacdes do cotidiano, como Freire (1992) afirma que “a leitura do
mundo precede a leitura da palavra”, o aluno deve ser preparado para si-

tuagdes que acontecem fora da escola.
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A Alfabetizacdo e o Letramento ndo estao relacionados somente a lin-
gua portuguesa, tem grande contribuicdo com outras disciplinas, como a

disciplina de matematica. Conforme Soares (2004):

E necessario reconhecer que alfabetizacio - entendida como a aquisicio do
sistema convencional de escrita - distingue-se de letramento - entendido
como o desenvolvimento de comportamentos e habilidades de uso competente
da leitura e da escrita em préticas sociais: distinguem-se tanto em relacdo aos
objetos de conhecimento quanto em relagdo aos processos cognitivos e linguis-
ticos de aprendizagem e, portanto, também de ensino desses diferentes

objetos.

O aluno ¢ alfabetizado matematicamente quando ele aprende por
exemplo as quatro operagdes simples da matematica, mas ndo tem o le-
tramento matemético quando nédo consegue aplicar aquele conhecimento

em situagdes do cotidiano fora da escola.
Planejamento em pratica

Este artigo tem por eixo estruturante os jogos e brincadeiras como
recursos pedagdgicos para desenvolver competéncia e habilidades inter-
disciplinares de lingua portuguesa e matematica na turma de 4° ano do
ensino fundamental da escola ETI Daniel Batista. Para tanto, desde no-
vembro de 2018 no PIBID, passou-se por formagdes sobre planejamento
por competéncia e habilidades e desenvolveu-se projetos pedagogicos in-
terdisciplinares com a Metodologia baseada na problematizacao (SANTOS,
2020).

Foram feitas observacdes na escola campo, conhecendo os alunos e a
comunidade escolar e o seu contexto, foram investigadas quais atividades

poderiam ser desenvolvidas e testadas em sala de aula. Por afinidade
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escolhemos as disciplinas de lingua portuguesa e matemaética conforme

projeto pedagégico apresentado no quadro 1.

Quadro 1 - Projeto Pedagdgico

Competéncia Geral

2 - Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem proépria das ciéncias, incluindo a investigacao, a
reflexdo, a andlise critica, a imaginacdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipéteses, for-
mular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive

tecnolégicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

Competéncias especificas dos componentes curriculares

Lingua Portuguesa: 2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas)
em diferentes campos da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de partici-
pacao na vida social e colaborar para a construgao de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.
Matematica: 3. Compreender as relagdes entre conceitos e procedimentos dos diferentes

campos da Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do conhe-
cimento, sentindo seguranca quanto a prépria capacidade de construir e aplicar conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a perseveranca na busca de solugdes.

Habilidades

Lingua Portuguesa: (EFo4LP20). Reconhecer a funcao de graficos, diagramas e tabelas em textos, como forma
de apresentagao de dados e informagdes.

(EFo4LP10) Ler e compreender, com autonomia, cartas pessoais de reclamacao, dentre outros géneros do campo
da vida cotidiana, de acordo com as convengdes do género carta e considerando a situacdo comunicativa e o
tema/assunto/finalidade do texto.

Matemética: (EFo4MAo4) Utilizar as relacoes entre adicao e subtragao, bem como, entre multiplicagao e divisao,
para ampliar as estratégias de calculo.

(EFo4MAo07) Resolver e elaborar problemas de divisao cujo divisor tenha no méaximo dois algarismos, envol-
vendo os significados de repartigao equitativa e de medida, utilizando estratégias diversas, como célculo por

estimativa, calculo mental e algoritmos.

Unidades teméticas

Leitura/escuta e Nimeros

Objetos de conhecimento

Conceituais: Compreensao em leitura, Imagens analiticas em textos, Propriedades das operagdes, calculo com
nameros naturais e Problemas envolvendo multiplicacao e divisao.

Procedimentais: Ler, compreender, utilizar, resolver e elaborar

Atitudinais: Autonomia e protagonismo.

Fonte: Autoras.

Para alcangar a competéncia, fez-se necessario desenvolver um con-
junto de habilidades, numa perspectiva interdisciplinar, bem como,
trabalhar duas ou mais disciplinas no mesmo plano de aula. Como utilizar

jogos para a aquisicdo das habilidades de lingua portuguesa e matemética?
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Para responder esse questionamento, descrevemos a seguir no quadro 2
as atividades desenvolvidas e os jogos selecionados, nos quais os alunos
tivessem autonomia para confeccionar e utilizar materiais possiveis a si-

tuagao socioecondmica da escola.

Quadro 2 - Estratégias Pedagogicas

1 - ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS

A) LEVANTAMENTO DO [Vocés ja fizeram ou participaram de alguma entrevista? Para que serve umal
CONHECIMENTO PREVIO pesquisa? Como pode ser feito a coleta das respostas de uma pesquisa? Qual!
a forma de calcular e interpretar o resultado da pesquisa? Conseguem fazer

interpretacdo de tabelas e graficos?

B) SITUAGAO PROBLEMA Qual é a preferéncia de lanche dos funcionérios dessa escola?

2 - TEORIZACAO

Estudo por meio de videos e livros sobre Pesquisa e técnicas de entrevista.

3 - APLICACAO A REALIDADE

CONTEUDOS PROCEDIMENTAIS  |Elaboracio e execucdo do roteiro de pesquisa. Analise dos dados coletados.
Elaboracao de tabelas com os resultados obtidos. Confeccio de tabuleiro e

dados para jogos. Resolucdo de exercicios de multiplicagao e divisao.

CONTEUDOS ATITUDINAIS Apresentagao oral e discussao dos resultados.

Fonte: Autoras.

Ap6s a aprovacgao do Projeto, explicou-se aos alunos as propostas de
aprendizagem através dos jogos, questionamos se era possivel aprender
as disciplinas de matematica e lingua portuguesa através de brincadeiras.
Foram expostas as habilidades e competéncias propostas em cartazes (fi-
gura 2) e explicado o conceito de forma didatica para que pudessem

compreender como seria a metodologia utilizada.
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HABILIDADES RABILIDADES COMPETENCIA

MATENRTICA UGS ™ GERAL,
LLAGDES ENTRE AD (k0 DE GRAFICO / =

Figura 2 - Cartazes das habilidades e competéncias.

Fonte: Autoras.

No levantamento de conhecimento prévio foi questionando se ja sa-
biam fazer pesquisas e interpretacdo de graficos e como calcular o
resultado de uma pesquisa. Apds as discussdes, foi sugerido como Situa-
¢do-problema: Qual a preferéncia do lanche dos funcionarios da escola? E
os alunos completaram o desafio comparando os resultados com a prefe-
réncia de lanche escolhida por eles.

Os alunos foram agrupados em seis, para entrevistar os funcionarios,
a organizacdo para a saida foi: uma turma ficava na sala, em duplas eles
falavam o lanche preferido para o colega, para no final comparar com a
escolha dos funcionérios, enquanto um grupo saia para entrevista e depois
trocavam as agdes, no final da coleta o grupo de se reuniu para debate
(figura 3). De posse dos resultados, os alunos confeccionaram um jogo de
tabuleiro (figura 4) e dados para realizacdo de diferentes célculos de

acordo com cada resultado obtido pela pesquisa.
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Figura 3 - Entrevista em sala Figura 4 - Jogo de tabuleiro

Fontes: Autoras.

Apbs a coleta dos dados, os alunos escreveram no quadro o resultado
do lanche preferido deles (figura 5) e ao lado a preferéncia dos funciona-
rios, a comparacao foi feita através de gréficos e tabelas montadas por eles.
Nas aulas, as cadeiras ndo ficavam enfileiradas, os alunos ficavam em pe-

quenos grupos, gerando uma maior interacdo na turma (figura 6).

Figura 5 - Tabelas e dados Figura 6 - Organizagao das cadeiras

Fonte: Autoras. Fonte: Autoras.

A avaliagao dos contetidos conceituais, procedimentais e atitudinais
foram efetivadas pela observacio sistematica dos alunos e o registro das

atividades realizadas.
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Na elaboracio e aplica¢do do planejamento tivemos dificuldades com
as escolhas das atividades e com o tempo que usariamos para a conclusao

do planejamento. Como confirma o relato:

O primeiro planejamento foi muito dificil de elaborar, ndo sabiamos o que co-
locar como atividade, tinhamos somente as habilidades e a competéncia.
Comegamos a pesquisar jogos que pudessem auxiliar na aprendizagem de por-
tugués e matematica. O tempo foi outra dificuldade, pois, era necessério que
os alunos confeccionassem o jogo e jogassem, nao tinha nogdo de quanto
tempo seria a duragdo das aulas. As atividades do planejamento foram repen-
sadas algumas vezes, pois as nossas ideias estavam desorganizadas (Bolsista

1, anotagdes do caderno de registro, abril/2019).

Venceu-se as dtvidas iniciais com a pratica em sala de aula e as ex-
periéncias com os alunos que seguiam motivados a aprender e
interessados na aprendizagem. O acolhimento dos alunos quando chega-
vamos na escola nos faziam pensar somente no que tinham de positivo
deste propésito de formar criangas. Os alunos ficavam ansiosas pelas pré-
ximas atividades, gostavam de ajudar, se sentiam auténomos e capazes,
uma aluna relatou: “matemética é muito dificil, mas parece que fica mais
facil, quando a gente t4 jogando” (aluna do 4® ano). Nessas atividades os
alunos sairam da sala de aula nas localidades da escola para realizar pes-

quisa, levantamento de dados e realizagao de graficos e constatamos:

A importancia do nosso papel como estimulador do processo de ensino e
aprendizagem, constatou-se que a aula em que foram desafiados a sairem pela
escola e fazer pesquisa, construir os gréficos, estimulou os alunos a participa-
rem. A curiosidade dos alunos foi exercitada e como atitudes temos o
entusiasmo e a criticidade do aluno que estava fazendo algo contextualizado a

sua pratica. (Bolsista 2 - Relato do caderno de registro, maio /2019).
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Conclusao

A metodologia utilizada possibilita ao docente planejar e desenvolver
aulas na perspectiva do ensino de competéncias e habilidades integrandos
saberes distintos e significativos numa aula que trabalha com a realidade
do aluno, coloca significado na aprendizagem, leva o conhecimento para
fora da escola e cria solugdes para situagdes cotidianas. E os contetdos
atitudinais acrescentam valores a aprendizagem, oportuna o protago-
nismo e a participacao dos alunos.

Foram feitas oficinas teérico-praticas que possibilitaram aos alunos
sair das tradicionais carteiras enfileiradas e até mesmo de dentro da sala
de aula, estes foram os responséveis pela confecgdo dos jogos e as habili-
dades trabalhadas estavam congruentes as competéncias propostas a
turma. Os jogos como estratégia de ensino possibilitaram aos alunos a
aprendizagem com alegria, saindo do tradicionalismo, colocando o aluno
como protagonista do conhecimento, além de reforgar o respeito, as re-
gras, promover interagdo e a diversdo. As aulas foram norteadas por
situagdes problemas com o proposito dos alunos construirem as hipdteses
de solugdo durante as aulas e as atividades desenvolvidas.

Apesar da BNCC ser um paradigma é possivel sim aplica-la e obter
sucesso durante as atividades. A praxis docente se faz necessaria, consta-
tou-se o quanto a vida do professor é desafiadora, uma vez que, trabalhar
com os alunos de interativa e que estes se reconhegam como protagonistas
do conhecimento durante as atividades requer estudo, planejamento e pre-

paracao.
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COMPETENCIA GERAL 3

Valorizar e fruir as diversas manifestacoes artisticas e
culturais, das locais as mundiais, e também participar de
praticas diversificadas da producéo artistico-cultural

(BRASIL, 2017).
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Introducao

H4 um novo paradigma na educacio voltado para a formagdo auto-
noma, criativa e contextualizada de individuos participantes e
modificadores de suas realidades, com enfoque diferenciado da escola tra-
dicional e embasado pelas Diretrizes Curriculares Nacionais, tendo
orientacdo Curricular a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a qual
propde o desenvolvimento de competéncias e habilidades para atender
uma nova concepgao de ensino e aprendizagem. Nessa concepgao compe-
téncia é a faculdade de mobilizar um conjunto de recursos cognitivos
(saberes, capacidades, informagoes etc.) para solucionar com pertinéncia

e eficacia uma série de situacdes (PERRENOUD, 1999).
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Vygotsky (1991) estudioso dos processos de desenvolvimento e do
aprendizado destaca que o desenvolvimento é ocasionado por um bom en-
sino e esse conceito de ensino e aprendizado pode ser compreendido entre
0 que o aluno nao é capaz de desenvolver sozinho, porém, ele consegue
desenvolver com a intera¢io com o outro, no meio escolar e familiar. Nesse
conceito, fica ao educador o desafio de potencializar a Zona de Desenvol-
vimento Proximal dos seus alunos.

Para tanto, é necessario ampliar o ensino dos contetidos conceituais
para procedimentais e atitudinais (ZABALA e ARNAU, 2010), articulando-
os as habilidades e estas desenvolverdo as competéncias (CRUZ, 2001),
tendo como foco principal O protagonismo do educando e o educador
como mediador do conhecimento. Esse ensino objetiva desenvolver conhe-
cimentos teéricos e praticos, associados aos valores e atitudes, para que os
educandos possam construir a¢des produtivas e assertivas no seu cotidi-
ano.

Esse projeto pedagégico “TEATRO DAS EMOCOES: ensinando com-
peténcias e habilidades” foi desenvolvido no ensino infantil com criancas
de 5 anos de idade. No qual trabalhou-se o desenvolvimento da competén-
cia geral da BNCC: Valorizar e fruir as diversas manifestagoes artisticas e
culturais, das locais as mundiais, e também participar de praticas diversi-
ficadas da producao artistico-cultural.

Foram trabalhados os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento:
(EI3TSo1) Utilizar sons produzidos por matérias, objetos e instrumentos
musicais durante brincadeiras de faz de conta, encenagdes, criagdes musi-
cais e festas e (EIo3CGo3) Criar movimentos, gestos, olhares, jogos e
atividades artisticas como teatro, danca e musica. Buscando o entendi-
mento das emocdes individuais e coletivas, através do teatro e contagdo de

histéria. Este artigo tem como o objetivo utilizar o teatro para contar e
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interpretar histérias como estratégia metodoldgica ao ensino de compe-

téncia e habilidades.

A jornada pedagégica das emogdes

Para desenvolver esse trabalho interdisciplinar e conquistar os resul-
tados positivos foi levado para a sala de aula da Escola de tempo Integral
Jodo Beltrdo na zona rural de Palmas/TO, contetdos, brincadeiras e recur-
sos didaticos-tecnolégicos, tais como, realidade aumentada, realidade
virtual, gamificacdo e producio de videos de animacao.

O primeiro desafio enfrentado para a realizacdo do projeto foi a com-
preensdo da BNCC, sendo este um grande estimulo, por ser algo novo a
ser explorado pelos educadores. Foi necessaria uma formagao qualificada
oferecida pela coordenadora do PIBID/Pedagogia aos alunos do projeto,
capacitando a identificagdo de todas nomenclaturas presentes na BNCC, a
selecdo e relacdo entre os componentes do plano de aula, a importancia do
uso dos recursos didaticos-tecnolégicos (RDT) como complementacdo no
ensino/aprendizagem e a criacdo de plano de aulas interdisciplinares.

Ap0s o estudo e a aprendizagem da BNCC, adotou-se a metodologia
ativa por problematizacdo (SANTOS, 2020) que por meio de situac¢oes
complexas constroem-se o didlogo entre professor e aluno.

O projeto foi dividido em etapas conforme a metodologia utilizada,
na primeira etapa foi feito um cartaz (figura 1) com o plano de aula para
apresentar aos educandos a proposta de atividades a serem desenvolvidas
a partir da competéncia e habilidades selecionadas. Essa agdo objetivou
incluir os educandos no processo de formacio e conscientizé-los dos obje-
tivos de ensino e aprendizagem.

Para analisar o cartaz a primeira coisa feita foi reunir os alunos na
sala para perguntar se eles ja tinham ouvido falar sobre competéncia e

habilidades, ap6s muita euforia e explicacbes mirabolantes, foi explicado
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com uma linguagem acessivel a idade deles o porqué daquelas informa-
¢oes. Apos a explicagdo todos os alunos assinaram o cartaz com a pintura
em formato de méo e assim se comprometeram com as agdes a serem de-
senvolvidas, buscou-se assim, a reinvencdo e a reconstrucgdo da sala de
aula.

Apbs a explicagdo, as criancas foram reunidas em uma roda de con-
versa, sentaram-se no chao para o mediador (académico do PIBID) realizar
o levantamento do conhecimento prévio (figura 2), que é a primeira etapa
da metodologia ativa de aprendizagem adotada pelo PIBID, a qual tem por
objetivo conhecer o que o educando j4 sabe. A pergunta inicial foi: quais
histérias vocés mais gostam? O que é uma histéria? O que temos numa
histéria? Apos essa etapa foi 0 momento de utilizar os recursos didaticos
tecnolégicos, foi utilizado um notebook juntamente com o auxilio de uma

televisdo para apresentar a elas a histéria escolhida.

Figura 1 - Cartaz do projeto
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Figura 2 - Levantamento do conhecimento prévio

Fonte: Autores.

Apb6s contar a histéria “Festa no céu” (BRAGA, 2010) e exercitar a
imaginacao das criangas, foi mostrado um video em forma de animacéo,
passado na televisdo, sobre essa histéria. Em seguida, foi formada nova-
mente uma roda de conversa para discutir o que elas haviam
compreendido da histéria, até aqui trabalhamos a etapa de teorizacao, pri-
orizando conteidos conceituais.

As préximas atividades realizadas atendem a aplicagao da realidade,
etapa da metodologia que privilegia a pratica de contetidos procedimentais
e atitudinais. Foi por meio do desenho que as criangas expressaram o que
mais lhes chamou a atencéo na histdria e para atender o objetivo de apren-
dizagem “(EIo3CGo3) Criar movimentos, gestos e olhares”, recriou-se a
histéria de uma forma livre, sendo que cada educando foi contando a sua
percepcdo da histdria, exercitando gestos e movimentos e foram criados
desenhos de acordo com a histéria de cada um, uma vez que a contagdo de
histérias é atividade prépria de incentivo a imaginagéo e o transito entre
o ficticio e o real, na qual ampliamos nossa experiéncia vivencial por meio
da narrativa do autor (RODRIGUES, 2005).

Dando continuidade a essa etapa metodoldgica, a histéria foi inter-

pretada e vivenciada, com um personagem fantasiado em sala (o
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académico bolsista) fazendo o reconto da histéria de forma mais ladica.
Quando as criancas se depararam com o personagem ficaram espantadas,
admiradas e a atentas a cada gesto, movimento e entonacéo de voz, logo
apos, os educandos criaram seus préprios personagens de acordo com his-
téria e comegaram a reproduzir esse conto da forma que haviam
entendido. Dai compreende-se que as atividades lidicas sdo muito mais
que momentos divertidos ou simples passatempos e, sim, momentos de
descoberta, construcdo e compreensao de si; estimulos a autonomia, a cri-
atividade, a expressao pessoal (PEREIRA, 2005).

Considerando a necessidade de desenvolver os conteudos atitudinais,
foram realizadas atividades voltadas para o trabalho em equipe, uma vez
que as criancas tendem a individualidade, ndo permitindo a participacao
dos colegas e as dificuldades em compartilhar os objetos. Dessa maneira,
em vez de utilizar apenas uma folha de papel com desenho para cada uma
das criangas, a sala foi dividida em pequenos grupos e foi entregue uma
atividade coletiva de desenho (figura 3) e elaboragao de origami (figura 4).

A principio as criangas ndo compreenderam a a¢ao, pois estavam ha-
bituadas a atividades individuais, no entanto, foram orientadas que a
atividade deveria ser realizada de forma coletiva e que as palavras “eu e s6
meu” deveriam ser substituidas por “nés e nosso”. Apesar de algumas
queixas, foi observado o trabalho em equipe, no desenvolvimento do ori-

gami do sapo, que era o personagem principal da historia.
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Figura 3: desenho coletivo Figura 4: Confeccdo de origami

Fonte: Autores.

O teatro foi utilizado como estratégia para contetidos procedimentais
e atitudinais, ap6s a histéria contada as criangas realizaram imitagoes dos
personagens da histéria, tanto em sala quanto ao ar livre. Para realizar
essas atividades teatrais foram utilizados exercicios de forma cénica para
complementar as encenacgoes, a criagdo de gestos, movimentos a partir de
um roteiro discutido em grupos.

Dando sequéncia as atividades, as criangas foram na frente em sala
de aula apresentar as encenagoes teatrais aos colegas com a sua versdo da
histéria utilizando imagens para as apresentagdes. O debate em sequéncia
a essa atividade foi norteado pelas questdes: o que vocé aprendeu com a
histéria? De acordo com a histéria é importante ajudar o coleguinha?
Nessa reflexdo as criancas manifestaram suas opinides e foram conduzidas
a conversarem e respeitaram as opinides diversas.

Ap0s essas etapas, foi incluido o recurso tecnologico como forma de
aprendizagem usando a técnica de histéria de animacao com o aplicativo
Stop Motion. Os alunos criaram uma histéria com personagens de massi-
nha de modelar e os movimentos sdo criados pelas véarias fotos capturadas

num cenario pelo celular, em seguida com o uso do aplicativo stop motion
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studio foi criado um filme de histéria de animacio (figuras 5 e 6). Apds
concluida essa etapa foi a hora de mostrar os resultados do que eles ha-
viam produzido, com muito entusiasmo assistiram o video criado e se
divertiram muito. Durante todo o processo de criacdo eles foram narrando
0 que acontecia estimulando as habilidades de gestos, criagdo e a imagina-

Gao.

Figuras 5 e 6 - Personagens da histéria de animacao

Fonte: Autores.

A avaliagdo dos contetidos conceituais, procedimentais e atitudinais
foram efetivadas pela observagao sistemética dos alunos e o registro das
atividades realizadas. Conclui-se os resultados aqui expostos com um de-
poimento da professora regente da sala de aula que supervisionou as a¢oes

do projeto:

“Neste inicio de ano tive o prazer de receber os alunos do PIBID: Lucas Luiz e
André Lopes na turma do Pré-I, o trabalho destes alunos do PIBID tem sido
um diferencial na rotina da sala de aula, como um novo pulsar de pensamentos
e desenvolvimento das atividades pedagodgicas, desenvolvendo nos alunos o
gosto pela leitura pelo trabalho coletivo, abrindo espago para a experiéncia do
criar a partir dos materiais reciclaveis. A didatica que eles trouxeram a sala do
Pré-I permitiu que a criatividade fosse agucada em cada trabalho desenvol-

vido, entendo que os nossos alunos sao pessoas em desenvolvimento criativo
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e inovador” (Professora Regente - Relato do caderno de registro do Bolsista

André Lopes, julho de 2019).

Conclusao

Os resultados obtidos com os alunos do ensino infantil superaram as
expectativas pelo envolvimento, participagdo e entusiasmo das criangas
participantes. O ensino dos contetidos conceituais, procedimentais e atitu-
dinais desenvolvem além de conhecimento, acoes coordenadas e valores
necessarios para a convivéncia em sociedade, isso contribui para uma for-
macao sistémica do educando nos pilares saber, saber fazer, saber ser e
conviver.

Utilizando o teatro para contar e interpretar histérias o projeto foi
desenvolvido no ensino infantil com criancas de 4 a 5 anos, no qual foram
desenvolvidas atividades para a criacdo, gestos, movimentos, histérias de
animacao e a contacdo de histéria de forma teatral. O uso das técnicas te-
atrais no desenvolvimento de habilidades foi motivador para as criancas
que se envolveram com a arte fazendo uma relacdo entre emocéo e conte-
udos.

Com o avango tecnoldgico que estamos passando € necessario inserir
essa realidade na escola, os bolsistas do PIBID foram capacitados pela co-
ordenacdo para fazer uso desses recursos em sala de aula a partir do uso
de um celular e atividades ladicas que estimulem as habilidades dos edu-
candos. A histéria de animagao a partir de stop motion descrita nesse
artigo é um desses recursos que mobiliza conhecimentos, habilidades e
emocOes das criancas contribuindo para a aprendizagem significativa, me-
diada pela metodologia ativa de aprendizagem que conduz o aluno a

construgao de conhecimentos por meio da investigacao.
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COMPETENCIA GERAL 4

Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-
motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e
digital, bem como conhecimentos das linguagens
artistica, matematica e cientifica, para se expressar e
partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos
em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao

entendimento mutuo (BRASIL, 2017).






Linguagens em diferentes contextos:
uma abordagem sobre o protagonismo discente

Adriana Souza Matos
Claralice Bonfim de Araujo
Izidoria Pereira da Silva Ferreira
Larissa Moreno de Oliveira
Eduardo Cezari
Eliane Marques dos Santos

Introducao

As atividades humanas realizam-se nas préaticas sociais, mediadas por
diferentes linguagens: verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e es-
crita), corporal, visual, sonora e, contemporaneamente, digital. Por meio
dessas praticas, as pessoas interagem consigo mesmas e com 0s outros,
constituindo-se como sujeitos sociais. Nessas interagoes, estdo imbricados
conhecimentos, atitudes e valores culturais, morais e éticos (BRASIL,
2017).

Conhecimentos, atitudes e valores constituem o conceito de compe-
téncia, que devem ser desenvolvidas para a formagdo das pessoas, o que

requer uma percepcao inovadora para os anseios dos cidadaos ativos no
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processo de construgao do conhecimento, através do protagonismo e da
participacdo colaborativa com os demais atores da escola.

O ensino de competéncias interdisciplinares ainda é desafiador na
pratica escolar e este artigo tem como objetivo o uso de diferentes lingua-
gens para o desenvolvimento do protagonismo discente, por meio da
interdisciplinaridade em um trabalho experimental na escola rural de
tempo integral Jodo Beltrao em Palmas - TO, de acordo com as orientagdes
curriculares da Base Nacional Comum Curricular.

Na BNCGC, a area de Linguagens tem como finalidade possibilitar aos
estudantes participar de préticas de linguagem diversificadas, que lhes
permitam ampliar suas capacidades expressivas em manifesta¢des artisti-
cas, corporais e linguisticas, como também seus conhecimentos sobre
essas linguagens.

Conviver com diferentes manifestacges artisticas, culturais e cientifi-
cas, locais e universais, no cotidiano da instituicdo escolar, possibilita as
criangas, por meio de experiéncias diversificadas, vivenciar diversas for-
mas de expressao e linguagens.

Com base nessas experiéncias, elas se expressam por varias lingua-
gens, criando suas préprias produgdes artisticas ou culturais, exercitando
a autoria (coletiva e individual). Essas experiéncias contribuem para que
as criangas desenvolvam senso estético e critico, com maior autonomia e
protagonismo na vida social. Trata-se de promover o debate, a anélise, o
confronto, de forma a propiciar uma autonomia de pensamento, pautada

pela ética.
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Planejamento

A metodologia ativa da problematizacdo propde a construcao de sa-
beres a partir de um ciclo de problematizacdo e solucdes baseadas na
vivéncia de préticas cotidianas na qual os alunos sio protagonistas do co-
nhecimento e os didlogos acontecem entre alunos e professores durante
todo o processo de aprendizagem.

Nesta perspectiva, a fim de atender o desenvolvimento de competén-
cias e habilidades, utilizou-se a metodologia ativa por problematizacdo
(SANTOS, 2020), na qual é levada em conta os saberes prévios do aluno
para conduzi-lo a pesquisa, a0 pensamento critico e a construcdo do co-
nhecimento a partir da resolucdo de situagdes complexas. O plano adotado
neste projeto foi mediado por competéncias e habilidades da BNCC numa

perspectiva interdisciplinar descrita no quadro 1.

uadro 1 - Projeto Pedagdgico para o 5° ano do ensino fundamental.
08I0 P

Competéncia geral
Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual - motora), corporal, visual, sonora e digital - bem como
conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar informagoes, ex-

periéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Competéncias especificas dos componentes curriculares

ARTE- Explorar, conhecer, fruir eana- | LINGUA PORTUGUESA- Conhe- | GEOGRAFIA - Utilizar os conhe-

lisar criticamente praticas e producdes | cer e explorar diversas praticas | cimentos  geograficos — para
artisticas e culturais do seu entorno | de linguagem (artisticas, corpo- | entender a interagdo sociedade/
social, dos povos indigenas, das comu- | rais e linguisticas) em diferentes | natureza e exercitar o interesse e
nidades tradicionais brasileiras e de | campos da atividade humana | o espirito de investigagdao e de
diversas sociedades, em distintos tem- | para continuar aprendendo, am- | resolugao de problemas.

Pos e espagos, para reconhecer a arte | pliar suas possibilidades de
como um fenémeno cultural, hist6- | participacio na vida social e co-

rico, social e sensivel a diferentes | laborar para a construcdo de

contextos e dialogar uma sociedade mais

com as diversidades. justa, democratica e inclusiva.

Habilidades

ARTE - (EF15AR04) Experimentar di- LINGUA  PORTUGUESA - GEOGRAFIA - (EFo5GE11) Iden-

ferentes formas de expressio | (EF35LPo1) Ler e compreender, | tificar e descrever problemas
artisticas (desenho, colagem, quadri- | silenciosamente e, em voz alta, | ambientais que ocorrem no en-
nhos) fazendo uso de materiais, | com fluéncia, textos com nivel | torno da escola e da residéncia,

convencionais e no convencionais. de textualidade adequado. propondo solugdes
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Objetos de aprendizagem - tipologia de contetidos

CONCEITUAIS
Formas artisticas (desenho, pintura,
colagem). Leitura e compreensao de

textos. Problemas ambientais.

PROCEDIMENTAIS
Experimentar, identificar, des-

crever, ler e compreender.

ATITUDINAIS
Respeito, cooperagao, participa-

Gdo e conscientizacao.

Estratégias pedagogicas

Etapa 1 - Situagdes da realidade

Etapa 2 - Teorizagao

Etapa 3 - Aplicagao a realidade

1a. Conhecimento prévio:
Quais os problemas socioambientais
da nossa escola? Vocés sabem definir

este termo?

1b. Situagao-problema:
Os problemas socioambientais viven-

ciados na escola podem ser resolvidos?

Documentério sobre problemas
socioambientais. Leitura do
texto sobre essa temdtica de
forma oral e compartilhada em
sala de aula, seguida de didlogo

em pequenos grupos.

Contetidos procedimentais:
Elaboragao de mapas sobre a
percepgao ambiental dos alunos
em relacao a escola.

Aula campo e coleta de dados
com registro fotografico. Produ-
¢ao e leitura de textos sobre a
problemética. Mapeamento soci-
oambiental da escola. Criagao de
histdrias de animacao com apli-

cativo stop motion.

Contetidos  atitudinais: debate
em pequenos grupos e apresen-
tacao de hipoteses de solugao do

problema para a turma.

Avaliacio

participacao, portifolio das atividades realizadas e a entrega de relatérios.

Os contetidos conceituais, procedimentais e atitudinais foram avaliados pela observagao sistemética dos alunos,

Fonte: Autores.

A primeira etapa da metodologia adotada consiste no levantamento
do conhecimento prévio dos alunos e em seguida a exploragdo da situagio-
problema: “Os problemas socioambientais vivenciados na escola podem
ser resolvidos? A problematizacdo conduziu os estudantes a pensarem e
participarem das atividades em sala de aula, uma vez que a escolarizag¢ao
nem sempre ensina habilidades voltadas a argumentagéo e protagonismo
dos discentes. Levar em consideracdo o conhecimento prévio do aluno é
salutar no processo de aprendizagem, uma vez que as criancas tém conhe-
cimento e eles querem compartilhar isso.

Na teorizagao, apresentou-se documentario sobre problemas socio-

ambientais, leitura do texto sobre essa temadtica de forma oral e
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compartilhada em sala de aula, seguida de didlogo em pequenos grupos. A
intencdo era fomentar aquilo que os alunos ja apontavam saber, ainda que
de forma empirica, orientados pela problematica a ser solucionada com os
conhecimentos em construcao.

Na aplicacdo a realidade, apds as leituras realizou-se uma aula campo
no ambiente da escola (figura 1) e por meio de registro fotografico foram
coletados dados para a solucdo dos problemas coletados. Os resultados da
pesquisa foram sistematizados em mapas desenhados pelos estudantes (fi-
gura 2), além da elaboracao de videos de animacdo com uso de celular e

aplicativo stop motion (figuras 3 e 4).

Figura 1- Aula campo Figura 2- Elaboracao dos mapas.

Fonte: Autores.

Dando sequéncia a essa etapa, foram propostas atividades individuais
e em grupos para trabalhar em equipe o respeito, a cooperagdo, envolvi-
mento e participagdo. As aprendizagens foram apresentadas em sala de
aula em forma de seminarios para o desenvolvimento das habilidades pro-

postas.
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Figura 3 e 4 - Criacdo de histérias de animagao.

Fonte: Autores.

Isso possibilitou um aprendizado interativo caracterizado por acionar
a linguagem artistica por meio da criacdo, que viabilizou interacdo entre
professor e aluno, aluno e aluno, ao expressarem emogoes, sentimentos e
criatividade em forma de arte.

O protagonismo foi valorizado, cada aluno desenvolveu seu traba-
lho, aprendendo a elaborar e fazer, as criancas possuem uma criatividade
exuberante, elas usaram a imaginagao a favor delas para criarem suas pré-
prias producoes, perceberam que sdo capazes de criar, opinar e dialogar.

Nesse contexto, faz-se necessario o desenvolvimento de habilidades
voltadas para o uso concomitante de diferentes linguagens e por meio de-
las, torna-se possivel o didlogo, a comunicacdo e a socializacdo dos
individuos, condigdo necesséria para a resolugdo de problemas e o desen-
volvimento da capacidade para responder de maneira critica, propositiva
e ética aos desafios da pratica historiadora presente dentro e fora da sala

de aula
Pratica docente

No caso do PIBID, o que se observa como resultante, pelos dados re-

7

latados, é que importantes mudancas aconteceram, a partir das
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oportunidades interativas oferecidas e que podem contribuir para forma-
¢ao de outros profissionais da educacdo, tais como: reunides de formacao
na UFT, experiéncia pratica em sala de aula e autoavaliagdo. Nessa pers-
pectiva oferecemos aqui algumas reflexdes dessa prética formativa
vivenciada por grupo de bolsistas autores desse artigo.

No que se refere as reunides formativas na UFT destacamos as estra-

tégias utilizadas na fala a seguir:

As reunides ocorreram sempre as sextas-feiras, no periodo vespertino, nessas
reunides aprendemos a fazer planos de aulas conforme a BNCC, aprendemos
sobre as competéncias e habilidades. Nas reunides foram apresentados os ti-
pos de contetdos que irfamos trabalhar, sdo eles: procedimental, conceitual e
atitudinal. Um dos temas das reunides na UFT foram as estratégias pedagogi-
cas e a metodologia a ser adotada. E para montar um plano de aula é
necessario antes de tudo conhecer os discentes, conhecer a realidade, a comu-
nidade em que ele estd inserido, é preciso levar em conta toda a histéria que a
crianga possui tudo que ela ja sabe. Também tivemos orientagdo comparti-
lhada, atividades e dialogos sobre como foram as aulas de cada um, os aspectos
positivos e negativos as dificuldades enfrentadas por cada um e o que poderi-
amos fazer para melhorar nosso desenvolvimento e a aulas. Outros temas das
reunides tinham a ver com a inser¢do da tecnologia em salas de aulas, tivemos
oficinas para poder a aprender e desenvolver meios tecnolégicos (ARAUJO, C.

B., Relatério/dezembro, 2019).

Para que esse programa tivesse éxito foi imprescindivel a experiéncia

pratica em sala nas escolas campo baseados na:

Relacdo professor aluno essa sempre foi importante nessa edigdo do programa
sempre pautada no respeito, pois o mais importante era o aprendizado para
isso nos valemos do incentivo para que houvesse maior envolvimento de am-
bas as partes envolvidas, coisas que sempre foi levado em consideracdo em
nossas aulas, por exemplo, era o que o aluno ja sabia dando énfase ao conhe-

cimento de cada um, essa consideracdo antes mencionada fazia com que
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nossas aulas fluissem de maneira positiva. A preparacao/orientacao que tinha-
mos antes de entrar em sala de aula para nos colocarmos como professor
bolsista em todo o decorrer desta edi¢do do PIBID foi fundamental para cons-
trucio da identidade como futuros profissionais da drea da educacéo. Ressalto
que essa relagdo bolsista e professor da escola é de fundamental importancia
para alunos de qualquer curso de licenciatura da qual o aluno tenha a intengédo
de exercer a docéncia, é uma experiéncia muito rica ndo muito facil mais ne-
cessaria. Por fim, a relacdo bolsista- bolsista muito afavel de colaboracgio
impar, alids, foi por causa dessa relacdo que consegui chegar até o final desta
edicao do programa, pois, os colegas que tive o prazer de conhecer e partilhar
minhas vivencias e experiéncias sdo fantasticos, aprendi muito com cada um
deles, gratiddo é a palavra que resume nossa caminhada de infinito conheci-

mento no PIBID (MATOS, A. S., Relatorio/dezembro, 2019).

Segundo Shigunov Neto e Maciel (2002), para que as mudancas que
ocorrem na sociedade atual possam ser acompanhadas, é preciso um novo
profissional do ensino, ou seja, um profissional que valorize a investigacao
como estratégia de ensino, que desenvolva a reflexdo critica da pratica e
que esteja sempre preocupado com a formacao continuada

A formagdo inicial de professores tem como objetivo assegurar um
ensino de melhor qualidade aos educandos, destacamos neste relato de

autoavaliacdo a importancia deste programa para a educacio:

Quando entrei no PIBID, entrei como voluntaria, queria participar de qualquer
forma, e tive compromisso com as reunides de planejamento e também de
estar na escola precisei me ausentar poucas vezes por problemas de satde.
Mas, o retorno foi positivo pois, os alunos gostavam das nossas aulas e os pro-
fessores também. Eles sempre estavam ansiosos para a proxima aula, entdo
foi muito aprendizado para mim. O PIBID é um programa excelente que da
oportunidade para os alunos do curso de Pedagogia fazer essa experiéncia em
sala de aula antes mesmo de se formar (FERREIRA, L. P. S., Relatério/dezem-

bro, 2019).



Adriana Matos; Claralice Arajo; Izidoria Ferreira; Larissa Oliveira; Eduardo Cezari; Eliane Santos | 91

A titulo de conclusao, é oportuno reforcar a ideia da articulagao entre
teoria e pratica, ja que, como salienta Pimenta (2002), ndo podemos co-
meter o engano de pensar que apenas a reflexdo na prética e sobre a
pratica sera suficiente para o encaminhamento adequado de todos os pro-

blemas enfrentados no fazer pedagégico.
Conclusédo

Nessa experiéncia em sala, inseriu-se os alunos no mundo da apren-
dizagem por meio da interdisciplinaridade em linguagens, levando-os a se
perceberem como sujeitos que tém voz e podem se expressar, analisando,
pesquisando dentro e fora da escola, ajudando o colega e, principalmente,
construindo seu conhecimento com a mediagao do professor. Acreditamos
que, a partir das diversas atividades realizadas, contribuimos para o de-
senvolvimento do uso de diferentes linguagens, a fim de produzir sentidos,
como propde as competéncias e habilidades deste projeto.

Destacamos fatores que devem ser levados em consideracio: a aula
precisa ser planejada possibilitando o protagonismo do aluno, o professor
precisa reconstruir sua postura para mediador do processo de ensino e
aprendizagem, tornando-se um problematizador e tendo como norteador
da pratica docente o desenvolvimento de competéncias e habilidades e ndo
mais somente os conteidos conceituais. Essa desconstrugao pode ser o de-
safio inicial ao professor que foi formado e ja atua nessa perspectiva, tendo
que desenvolver novas habilidades para a sua atuacdo reconstruindo a sua

praxis docente a partir da problematizagéo e elaboracao de solugdes.
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COMPETENCIA GERAL 5

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informacao e comunicagao de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as

escolares) para se comunicar, acessar e disseminar

informacdes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida

pessoal e coletiva (BRASIL, 2017).






Cultura digital: aprendizagens
tecnologicas aplicadas a educacao

Larissa Moreno de Oliveira
Nilma Silvania Izarias
Erick Henrique Silva Goes
Eliane Marques dos Santos

Introducao

A Base Nacional Comum Curricular procura contemplar a cultura di-
gital, diferentes linguagens e diferentes letramentos no curriculo para
contribuir com a participagdo mais efetiva e critica nas praticas contem-
poraneas de linguagem por parte dos estudantes, o que propicia uma
compreensdo dos estudantes como sujeitos com histérias e saberes cons-
truidos nas interagdes com outras pessoas, tanto do entorno social mais
préximo quanto do universo da cultura midiatica e digital, fortalece o po-
tencial da escola como espago formador e orientador para a cidadania
consciente, critica e participativa (BRASIL, 2017).

Nessa perspectiva, para o ensino fundamental a cultura digital esta
presente na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) em 10% das habi-

lidades que fazem mencdo explicita as tecnologias, isso equivale a 128
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habilidades (OSMUNDO, 2018). O que impde a escola desafios ao cumpri-
mento do seu papel em relagdo a formagao das novas geracoes frente a
multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais.

O PIBID edital 2018/2019 tem como eixos norteadores de sabres, a
interdisciplinaridade e o letramento, mediados pelas tecnologias da infor-
macao e comunicac¢do (TIC) em espagos escolares aplicados ao curriculo
escolar de acordo com a BNCC. Para Carraher (1992) um software nao
funciona automaticamente como estimulo a aprendizagem, o sucesso de
um software em promover a aprendizagem depende da integracdo com o
curriculo nas atividades na sala de aula, essa articulagio é o que se aborda
neste artigo como experiéncia para a aprendizagem significativa dos edu-
candos.

Este estudo tem como objetivo geral analisar as TIC como instru-
mento de aprendizagem para o ensino infantil e fundamental e como
objetivos especificos: caracterizar tais tecnologias educacionais e apresen-
tar uma proposta de adaptagdo da gamificacdo com uso de aplicativo para
uso em salas de aulas sem aparelhos de celulares.

No desenvolvimento deste Projeto Pedagdgico a preocupacgdo com a
insercao das tecnologias no processo de aprendizagem perpassou todas as
etapas da metodologia ativa baseada na problematizacdo (SANTOS, 2020),
relacionando os contetidos conceituais, factuais, procedimentais e atitudi-
nais (ZABALA, 1998).

Ressalta-se que muitos paises tém como obrigatoriedade uma disci-
plina para alfabetizar tecnologicamente criancas até a quinta série do
ensino fundamental. Isso porque nesses paises acreditam que é essencial
que as tecnologias da informacado e comunicacdo (TIC) estejam presentes
nos processos de aprendizagem (OSMUNDO, 2018). Todavia, no Brasil por
meio da BNCC a cultura digital foi incluida no curriculo como elemento

interdisciplinar a todos os componentes curriculares.
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Tecnologias digitais da informacao e comunicacao para a educacgao.

E possivel colocar em pratica as orientacdes curriculares da BNCC
sobre a competéncia da Cultura Digital a partir das TDIC, as quais identi-
ficamos: realidade virtual e aumentada, gamificacio com uso de
aplicativos, produgdo de histérias de animagdo com uso de aplicativo de
stop motion, produgio de documentarios, pensamento computacional por
meio do Scrath e livro de realidade aumentada. Essas tecnologias foram
utilizadas pelo PIBID/Pedagogia/Palmas na escola e dispensam a existén-
cia de laboratérios ou equipamentos sofisticados, pois, as TDIC estao
disponiveis em vérios aplicativos gratuitos e disponiveis a educagao, con-

forme quadro 1.

Quadro 1 - Tecnologias digitais de informagcao e comunicacao utilizadas no PIBID/Pedagogia/Palmas

I uma tecnologia de interface entre um usuério e
um sistema operacional através de recursos grafi-
cos 3D ou imagens 360° cujo objetivo é criar a
sensacao de presenga em um ambiente virtual di-

ferente do real.

Realidade virtual

I um programa que se utiliza de blocos logicos,
itens de som e imagem, para vocé desenvolver
suas proprias historias interativas, jogos e anima-
¢oes, além de compartilhar de maneira online suas

criagoes.

Programa SCRACTH
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Livro de realidade aumentada

Pode ser lido como livro comum e também através
de um recurso multimidia, com o uso de um apli-
cativo disponivel para download, as péaginas
marcadas com o sinal de realidade aumentada ga-

nham animacdo durante a leitura do livro.

Gamificacio

E o uso de dinamicas de jogos para engajar pes-
soas, resolver problemas e melhorar o
aprendizado, motivando agdes e comportamentos

por meio de dispositivos tecnoldgicos e aplicativos.

I uma técnica de animagdo muito usada com re-
cursos de uma maquina fotografica ou de um
computador. Utilizam-se modelos reais em diver-
sos materiais, sendo os mais comum a massa de
modelar com auxilio de aplicativo stop motion

para a realizacao dos videos.

Realidade aumentada

I uma tecnologia utilizada para unir o mundo real
com o virtual, através da utilizacdo de um marca-
dor, webcam ou de um smartphone (IOS ou
Android), ou seja, é a insercdo de objetos virtuais
no ambiente fisico, mostrada ao usuério em tempo

real com o apoio de algum dispositivo tecnoldgico
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Consiste na estratégia audiovisual de produgao de

contetidos por meio de videos.

Producdo de videos

Fonte: Autores.

A utilizacdo das TDIC foi por meio dos 10 projetos pedagogicos para
o desenvolvimento das 10 competéncias gerais da BNCC de acordo com a
faixa etaria e atividades pedagoégicas previstas e neste capitulo abordare-
mos a gamificacdo adaptada a realidade da escola sem o uso de celulares e
sem internet no projeto pedagogico Paz na escola realizado com uma
turma do 5° ano da Escola de Tempo Integral Daniel Batista em Palmas-

TO.
Gamificacao.

A gamificagdo é um método para engajar individuos digitalmente em
vez de pessoalmente (BURKE, 2015), os jogadores irdo interagir com com-
putadores, smartphones e outros dispositivos digitais. Este autor afirma
que o objetivo da gamificacio é o de motivar as pessoas para que elas al-
terem seus comportamentos, desenvolvendo habilidades ou estimulem a
inovacdo. Esta caracteristica da gamificagdo é um elemento chave para o
desenvolvimento de atividades com fins pedagégicos considerando as
competéncias socioemocionais a serem desenvolvidas pelos estudantes,
tornando-os mais habeis e motivados.

E oportuno apresentar a diferenca entre a metodologias ativas: ga-
mificacido e a aprendizagem baseada em jogos. O processo de ensino e

aprendizagem norteado pela gamificagio utiliza as formas de engajamento
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que sdo usadas como ferramentas em processos e atividades diversas. Para
Chou (2012), a gamificacao é a habilidade de derivar todos os elementos
divertidos e envolventes encontrados em jogos e aplicé-los a atividades re-
ais ou produtivas. Enquanto a aprendizagem baseada em jogos, utiliza-se
de informagdes em um contexto especifico, por meio de jogos com fins
pedagogicos, motivando os usuérios a participarem da atividade.

A taxonomia de tipos de jogadores de Bartle (1996) apresenta quatro
tipos de jogadores a serem considerados nas estratégias de gamificacdo
sdo eles: predador, realizador, socializador e explorador, tais perfis ndo sdo
exclusivos, podendo um jogador pode ter mais de um perfil.

A andlise desses tipos de perfis é um ponto importante para a defini-
¢ao do processo de gamificacdo que se deseja implementar em sala de aula,
considerando tais caracteristicas para a selegao das atividades e ferramen-
tas digitais a serem propostas pelo professor mediador.

Chou (2012) apresenta ferramentas bem praticas para que sejam
avaliadas e aplicadas nos ambientes que se deseja gamificar, por meio de
um modelo em formato de octégono no qual sdo colocados os elementos
motivadores, que devem ser considerados nas propostas de gamificagao.
Esse processo é chamado de “design focado no ser humano”, em oposicao
ao “design focado na funcio”. E um processo de design que otimiza a mo-
tivagdo humana em um sistema, em oposicao a eficiéncia pura, ou seja,
otimizam seus sentimentos, motivagdes e engajamento. Algumas tecnolo-
gias digitais podem ser incorporadas a gamificagdo com potencial de
ensino e aprendizagem, tais como a criacdo de quizzes e feedback digitais
em tempo real.

A gamificacdo vem sendo usada para inovar, engajar multidoes, mo-
bilizar clientes, estimular a capacitacdo e entusiasmar colaboradores.
Gamificacdo é um modelo contemporaneo para modificar comportamen-

tos de forma voluntéaria e divertida (COHEN, 2017). Trata-se de uma
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abordagem metodolégica a ser implantada pelo professor mediador, com
elementos disponiveis como citados anteriormente, 0s quais necessitam

de uma aposta didatica e de uma pratica inovadora docente.
Projeto Pedagégico interdisciplinar.

Para fazer um planejamento por competéncias e habilidades, pri-
meiro seleciona-se a competéncia geral, considerando o questionamento:
Qual competéncia deve ser trabalhada nesse bimestre e que atende as ne-
cessidades da comunidade escolar? Essa selecdo deve ocorrer pelo grupo
docente de acordo com o Projeto Politico Pedagégico da escola. Apés a es-
colha da(s) competéncia(s) geral, sao selecionadas aa competéncias
especificas dos componentes curriculares, uma para cada disciplina, para
um plano interdisciplinar como o desenvolvido neste projeto pedagogico e
as competéncias especificas norteardo a selegdo das habilidades de cada
componente curricular.

No quadro 2 apresenta-se as competéncias, habilidades e os objetos
de conhecimento do projeto pedagbgico Paz na escola, no qual foi realizado
a interconexdo entre os componentes curriculares de lingua portuguesa e

arte.

Quadro 2 - Projeto Pedagdgico Paz na escola/5° ano.

Competéncia geral

5.Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de forma critica, significativa e ética, para comunicar-se, acessar e
produzir informacdes e conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria.

8. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucao de conflitos e a cooperacéo, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito
ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizacao da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus

saberes, suas identidades, suas culturas e suas potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

Competéncias especificas dos componentes curriculares

Lingua Portuguesa Arte

Analisar informagdes, argumentos e opinides | Problematizar questes politicas, sociais, econdmicas, cien-
manifestados em interagdes sociais e nos meios | tificas, tecnoldgicas e culturais, por meio de exercicios,
de comunicagao, posicionando-se ética e critica- | produgdes, intervencdes e apresentagdes artisticas.

mente em relacao a contetidos discriminatérios

que ferem direitos humanos e ambientais.
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Habilidades

tos de vista diferentes.

(EFosLP19) Argumentar oralmente sobre acon-
tecimentos de interesse social, com base em
conhecimentos sobre fatos divulgados em TV,

radio, midia impressa e digital, respeitando pon-

(EF15AR04) Experimentar diferentes formas de expressao
artistica (desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobra-
dura, escultura, modelagem, instalacao, video, fotografia
etc.), fazendo uso sustentavel de materiais, instrumentos,
recursos e técnicas convencionais e ndo convencionais.

(EF15AR06) Dialogar sobre a sua criacao e as dos colegas,

para alcangar sentidos plurais.

Objetos de conhecimento

Conceituais

Procedimentais

Atitudinais

Armisticio, empatia, criacdes e
interesse social. Contexto geo-

politico das Coreias do Sul e do

Norte.

Argumentar, experimentar e dialo- | Participagao, entusiasmo, argu-

gar.

mentagio e respeito.

Fonte: Autores.

A metodologia ativa baseada na problematizacdo (SANTOS, 2020)

acontece com um ciclo que se inicia com a realidade ou contexto no qual

se insere a situacdo problema estudada, passa pelas etapas de situacoes da

realidade, teorizacdo, aplicacdo a realidade e retorna a realidade para so-

lucéo do problema proposto (figura 1). Nessa abordagem metodolégica o

didlogo entre os atores da sala de aula, alunos e professor mediador, é fun-

damental para a construgdo das aprendizagens significativas.

Situagoes da realidade

?

* Teorizacdo

Aplicacio a realidade

Realidade |

Figura 1 - Metodologia ativa da problematizacao (SANTOS, 2020)

Fonte: Autores.

As estratégias pedagodgicas realizadas nesse projeto estdo descritas

em trés etapas de acordo com a metodologia ativa da problematizacao:

1-Situagdes da realidade

1.1 - Conhecimento prévio: O que é uma guerra? Como acontece uma guerra? Vocés

ja exercitaram a empatia? Como fazemos isso? Uso de imagens ilustrativas das

Coreias do Sul e do Norte.
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1.2 - Situagao-problema: O que é melhor um tratado de paz ou um armisticio? Na
sala de aula o que é necessario?

2- Teorizagao
Apresentacdo de videos e debate sobre a situagéo antiga e atual das Coreias do Sul
e do Norte (figura 3).

3-Aplicagéo a realidade
Contetidos procedimentais: Estudo e debate sobre armisticios e sua importancia.
Observacao e debate de desenho animado sobre empatia e simpatia. Montagem de
uma arvore da trégua, nas folhas as criancas desenharam ou pintaram algo relaci-
onado ao tema da aula, as sementes colocaram os motivos para comegar a guerra,

das raizes até a copa da arvore o que foi acontecendo cronologicamente (figura 2).

Figura 2: Arvore da recordagio Figura 3: Video sobre Empatia e simpatia

Figuras 4 e 5: Leitura e apresentacao das atividades.

Fonte: Autores.
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A gamificacdo foi realizada com o aplicativo Kahoot, em seguida ocor-
reu o debate sobre a necessidade de um acordo de paz na escola; o objetivo
era que os alunos percebessem que nao precisam de um acordo de paz,
pois nao ha guerra, mas de um contrato de convivéncia. Depois disso, cri-
aram um contrato de convivéncia com 6 itens para finalizar a aula.

Contetdos atitudinais: entusiasmo na participacao das atividades,
entrega da folha de respostas do game, argumentacio na resoluc¢io da si-
tuacao-problema e montagem do contrato de convivéncia (figuras 4 € 5).

Trabalho em grupo.

Adaptando a gamificacao: uso do aplicativo Kahoot (2013) para a sala de
aula sem o uso de celulares.

A escola disp6s de internet wi-fi que viabilizou o uso da gamificagao
por meio do aplicativo on-line Kahoot (2013), no qual é possivel criar qui-
zzes em segundos, jogar em a qualquer hora, por conta prépria ou com
amigos, se divertir e aprender. Disponibilizamos aqui um tutorial com o
passo a passo para utilizagdo da plataforma no Smartphone/ Iphone adap-

tado para a sala de aula:

1. Acesse seu app de downloads e instale o kahoot

2. Provavelmente sera perguntado sua idade e se vocé é estudante, professor etc., o
app é esta em inglés, responda as perguntas e faga log in com sua conta google ou
Microsoft.

3. Para criar um game clique em create na barra de tarefas.

4. Se preferir adicione uma imagem, insira um titulo no campo enter title e adicione
a descricdo em enter description.

5. Para que seu jogo fique visivel para todos selecione Everyone, caso contrario Only
me deve ser selecionado em visible to.

6. Para adicionar questdes clique em Add question e se que por questdes de 4 opgdes

ou verdadeiro e falso, Question ou True or false respectivamente.
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7. se optar por questdes as opcOes de respostas devem ser elencadas nos retangulos
coloridos, o titulo em Tap to add question, imagem no espago em cinza claro e no
circulo roxo o tempo em segundos (para resolugao).

8. Ao fim deste processo, no canto superior esquerdo, clique no v e no canto superior
direito em Save para salvar o game.

9. Se optou por True or false o processo é o mesmo, mas sé terd duas opgdes de

resposta no lugar de quatro.

Para o uso adaptado do Kahoot foram necessarios: o notebook (para
acessar o aplicativo) e o smartphone conectados a internet, a televisdo para
projetar as imagens das questdes do game, o que possibilitou o jogo
mesmo sem o0s alunos terem acesso a celulares individuais. Para os alunos
participarem respondendo as questdes, foram entregues duas folhas com
as opgoes de repostas em formas geométricas e as questodes referentes ao

game (figura 6).

O que é Armisticio?

A L 2 O

A Um tipo de arma ‘ O dia internacional dos homens armados|
Nenhuma das anteriores . Suspencdo da guerra (trégua),
mas que ndo pde fim a guerra

Figura 6: Adaptacio do game com uso do Kahoot - 5° ano.

Fonte: Autoras.

Iniciado o jogo cada aluno tinha um minuto para responder cada
questdo, marcando com X a resposta correta em seu cartdo de resposta,
conforme o modelo que disponibilizamos na figura 7, o qual foi projetado

na televisdo para que todos os estudantes visualizassem.
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Figura 7 - Folha resposta da atividade de gamificagdo.

Fonte: Autoras.

Foram revisadas durante a gamificacio todos os assuntos mais rele-
vantes do projeto, também foram feitas perguntas auto avaliativas sobre
contetidos atitudinais, os alunos responderam a folha de questoes e corri-
giram seus acertos, pois, ao final do jogo foi apresentado o poédio com
aqueles estudantes que fizeram uma maior pontuagao.

A aula de gamificagdo foi conduzida com muito entusiasmo, o com-
portamento das criancas mudou comparando ao inicio do projeto, pois,

antes havia muito barulho e dificuldade de obter atencdo dos alunos, mas,
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durante o desenvolvimento das atividades eles comecaram a se interessar
mais pelas agoes e foram estimulados a serem os protagonistas.

Quando questionados os alunos relataram estar gostando de partici-
par tanto da gamificacdo, quanto das demais atividades propostas no
projeto. A avaliacdo dos contetidos conceituais, procedimentais e atitudi-
nais foram efetivadas pela observagao sistematica dos alunos e o registro
em portifélio das atividades realizadas.

Por fim, encaminhando para as conclusoes, consideramos que o esti-
mulo ao pensamento criativo, 16gico e critico, por meio da construcéo e do
fortalecimento da capacidade de fazer perguntas e de avaliar respostas, de
argumentar, de interagir e fazer uso de tecnologias de informagao e comu-
nicagdo, possibilita aos alunos ampliar sua compreensao de si mesmos, do

mundo natural e social.
Conclusao

Conclui-se que o uso de TDIC em sala de aula amplia a autonomia
intelectual, a compreensao de normas e os interesses pela vida social, o
que lhes possibilita lidar com sistemas mais amplos, que dizem respeito as
relacdes dos sujeitos entre si, com a natureza, com a histéria, com a cul-
tura, com as tecnologias e com o ambiente.

O modelo adaptado para a aplicagio da gamificacdo por meio do apli-
cativo kahoot foi eficaz, uma vez que propiciou aos alunos a participacao
em um jogo tecnolégico que desconheciam sem a necessidade de uso de
celulares individuais. Sugerimos aperfeicoamento da estratégia utilizada,
pois, pode ser usada nas escolas desde que haja minimas condi¢des estru-
turais, como um notebook ou um Smartphone, uma televisao, internet e o
aplicativo do Kahoot que é de uso gratuito.

Quanto a metodologia ativa baseada na problematizacao, ela encami-

nha o professor a um novo processo de ensino que se dispoe a incluir os
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alunos como protagonistas na constru¢ao de conhecimentos e uma parce-
ria nas atividades realizadas, norteados por uma situagdo problema a ser
respondida. Outro diferencial é a aprendizagem dos trés tipos de contetido,
0s quais subsidiam os alunos numa formacao integral para além de con-
ceitos, realizando na prética da sala de aula a aplicacdo do que estdo

aprendendo.
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COMPETENCIA GERAL 6

Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e
apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que lhe
possibilitem entender as relagdes proprias do mundo do
trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da
cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade

(BRASIL, 2017).






O protagonismo e as tecnologias digitais como
potencial de desenvolvimento
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Introducao

O potencial do aluno pode ser desenvolvido e estimulado através de
atividades Itdicas de forma que este expresse sua criatividade livremente,
quebrando as barreiras do ensino tradicional. Cabe ao educador direcionar
essas atividades, para que sejam as mais estimulantes e significativas pos-
siveis, causando mudanca na vida do aluno. A educacio libertadora pode
transformar os alunos a protagonistas da sua histéria, ou seja, segundo
Freire (1980) as transformacoes da realidade vivida na educacéo liberta-
dora, convertem o aluno em seu contexto, de modo positivo e critico,

transformando através de sua prépria historia.



114 | Metodologia ativa, tecnologias digitais e a BNCC: Uma prética no ensino infantil e fundamental

A educagdo escolar enfrenta problemas de baixo rendimento, desva-
lorizacado da profissio docente, pouco investimento publico,
distanciamento da familia na escola, dentre outros problemas, que afetam
a sua qualidade. Tendo em vista esses desafios cabem aos educadores se
reinventarem visando mitigar esses obstaculos. Atualmente, conta-se com
o0 apoio de diversas tecnologias midiaticas, educacionais, digitais ou anal6-
gicas que se fazem cada vez mais presentes na sociedade e na vida dos
alunos. A utilizagao de recursos tecnoldgicos ja faz parte do processo de
ensino/aprendizagem, o educador precisa utilizar e/ou adaptar essas tec-
nologias de acordo com as necessidades para desenvolvimento das
capacidades/habilidades educacionais dos alunos (SILVA, 2015).

Diversos autores como Moran (1995), Barbosa Jr. (2005), Almeida
(2013), Rojo (2013) destacam trabalhos pedagogicos utilizando recursos
tecnoldgicos. O Stop Motion é uma técnica de animagdo que pode ser uti-
lizada com o auxilio de recursos tecnoldgicos como uma maquina
fotografica ou um computador. Torna-se uma importante ferramenta pe-
dagobgica, por potencializar as atividades de leitura e interpretacdo de
texto, estimulando a criatividade, inserindo o aluno no contexto digital,
contribuindo com o desenvolvimento da parte cognitiva e sociocultural.
Essa técnica valoriza o aluno como protagonista de sua arte, desperta o
gosto de estudar, possibilita ir além da oralidade, e das teorias conteudistas
dos métodos tradicionais.

As atividades educativas ladicas também sdo importantes no desen-
volvimento dos alunos, porém, a atividade deve ser interessante e
estimuladora, seja qual for o contexto, havendo ou ndo a presenca de re-
gras. Segundo Chateau (1987, p. 18) a “atividade lidica é essencialmente
humana e provém de uma atividade interessada, ndo voltada para o prazer
sensorial que proporciona esse resultado.” O mesmo autor relata que o uso

do lidico em sala de aula proporciona momentos de leveza na rotina
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escolar, trazendo um sentimento de felicidade, possibilitando resultados
significativos, e esse aluno é capaz de ter esses momentos guardados como
memorias afetivas positivas, ampliando o prazer em aprender. Ou seja, se
0 aluno aprende, podera se tornar um multiplicador do conhecimento.
Este capitulo objetiva descrever uma experiéncia do desenvolvimento
de um projeto, que visa proporcionar aos alunos a autoria na criacao de
uma animacdo, através da técnica de Stop Motion, estimulando a criativi-
dade e desenvolvimento enquanto pessoa humana. Aliado a este,
pretende-se discutir a importancia da inovacdo dos métodos de en-
sino/aprendizagem, do uso da interdisciplinaridade, e do estimulo aos
alunos para o desenvolvimento da criatividade, proporcionando a eles a
autoconfianca, o desenvolvimento do senso critico, de respeito ao pro-

ximo, e do trabalho em equipe.
Etapas pedagodgicas

Esse estudo foi desenvolvido em uma Escola de Tempo Integral (ETT)
localizada na regido rural de Taquarugu Grande em Palmas-TO. A ETI
Agroecolégica Fidéncio esta instalada em um espago rural de seis mil me-
tros quadrados localizado as margens de uma area de preservacao
permanente do ribeirdo Taquarugu Grande. Esta unidade da ETI tem
como foco o desenvolvimento de aprendizagens voltadas para a agroeco-
logia por ser uma regiao de produgéo familiar e de paisagens exuberantes.

As atividades foram desenvolvidas durante os meses de fevereiro a
dezembro de 2019, com encontros semanais numa turma de 5° ano do
fundamental I, com 23 alunos, tendo como eixo norteador a competéncia
geral 6 (seis) da Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a qual aborda

o trabalho e projeto de vida para:
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“valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de co-
nhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as relacdes proprias
do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e
ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e respon-

sabilidade.” (BRASIL, 2017, p. 9).

As areas do conhecimento escolhidas foram de Lingua Portuguesa e
Artes, permitindo aos alunos trabalhar a interdisciplinaridade. As unida-
des temaéticas na lingua materna foram: leitura/escuta (compartilhada e
autonoma) e oralidade; Em Artes as artes visuais. Os objetos de conheci-
mento foram respectivamente: compreensdo em leitura, planejamento e
producdo de texto para a lingua portuguesa; materialidades e processos de
criacao para artes.

As habilidades trabalhadas em Lingua Portuguesa foram:

(EF15LP15): reconhecer que os textos literarios fazem parte do mundo do ima-
gindrio e apresentam uma dimensao ladica, de encantamento, valorizando-os,
em sua diversidade cultural, como patrimoénio artistico da humanidade; [...]
(EF15LP18): roteirizar, produzir e editar video para vlogs argumentativos so-
bre produtos de midia para publico infantil (filmes, desenhos animados, HQs,
games etc.), com base em conhecimentos sobre os mesmos, de acordo com as
convengoes do género e considerando a situagdo comunicativa e o tema/ as-

sunto/finalidade do texto. (BRASIL, 2017, p, 95).

E em Artes,

(EF15AR04): experimentar diferentes formas de expressdo artistica (desenho,
pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalagéo,
video, fotografia etc.), fazendo uso sustentavel de materiais, instrumentos, re-
cursos e técnicas convencionais e nao convencionais; [...] (EF15AR06):
dialogar sobre a sua criagdo e as dos colegas, para alcangar sentidos plurais.

(BNCC, 2017, p, 199).
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Qualquer atividade docente que o professor ofertar, é imprescindivel
que seja feito o planejamento das a¢des, desta forma as atividades do pro-
jeto foram descritas em planos de aula, detalhando os elementos
constituintes, conforme metodologia ativa da problematizagdo proposta
por Santos (2020). Esta metodologia possui trés etapas: situagdes da rea-
lidade, teorizagao e aplicacdo a realidade.

Na etapa 1 de situagdes da realidade foram levantadas as questdes:
Vocés sabem o que é uma histéria? Como surgiu e porque fazem parte do
cotidiano das pessoas? Como recursos didaticos foi ofertado um livro para
cada grupo de cinco estudantes sobre diferentes histdrias que foram lidas
em sala de aula. Na etapa 2 de teorizagido como estratégia foi contada uma

histéria, de autoria da primeira autora deste capitulo, “o conto da floresta”:

Essa histéria acontece em Palmas - TO, no Parque Cesamar, é sobre um me-
nino chamado Paulo, que todos os dias a0 amanhecer vai de encontro a arara-
azul, um animal em extin¢ao no cerrado brasileiro, no caminho ele conversa
com varios animais: cobra, onga, capivara dentre outros, no entanto, no final
da histéria Paulo vive um conflito na floresta, para salvar a arara-azul das gar-
ras do cacador ele se torna um defensor dos animais em extin¢do e comeca a
dar palestra em varios lugares em defesa dos mesmos (SOARES. M.M. P., Da-

dos do caderno de registro, setembro, 2019).

Na etapa 3 de aplicacao a realidade, foi feita uma roda de conversa e
cada grupo contava a turma seus resultados das leituras e das oficinas.
Como recurso tecnolégico foi realizada uma oficina de Stop Motion e ati-
vidades ludicas interativas. A avaliacdo foi continua considerando a

participacdo do aluno em grupo e interacdo com as atividades ofertadas.
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Resultados

A leitura proposta inicialmente foi muito bem-aceita pelos alunos,
quando se trabalha com textos literarios em sala de aula, os professores
proporcionam vivencias linguisticas, mexem com o imaginario, sensacoes
e identificacdes dos alunos através das vivencias literarias, promovendo o
encontro dos alunos com as histdrias e também, com sua propria histéria.
(SILVA, 2018).

Os alunos foram divididos em grupos de cinco, os quais se mantive-
ram até o término de todas as atividades propostas para esse plano de aula.
Foi perguntado se sabiam o que era uma histéria? A reacio de alguns foi
de um olhar perplexo com uma pergunta tdo 6bvia, outros opinaram e
alguns se mantiveram pensativos. Diante de tantas curiosidades e questi-
onamentos de ambas as partes, os grupos de alunos foram até a mesa na
qual estavam expostos diversos livros e apos andlise de figuras, capa, ta-
manho do livro, escolheram um e no decorrer da leitura percebia-se que
alguns alunos discutiam com a personagem, e queriam dar outro desfecho
para a histéria que liam e apds o termino da atividade cada grupo foi a
frente falar sobre a histéria, dar opinido de como eles fariam se fossem os
autores da mesma.

A histéria intitulada “o conto da floresta” foi contada aos alunos, os
quais gostaram muito e se identificaram, entao a proposta para a etapa
seguinte era para que o grupo criasse a sua prépria histéria. A criacdo de
videos de animagdo com aplicativo stop Motion é uma técnica simples, facil
e de baixo custo, a qual ndo exige conhecimento técnico. Constam no po-
sicionamento sequenciado de fotografias, com a finalidade de dar
movimento as imagens, tendo como resultado final um filme. (FREITAS et

al, 2016).
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E como ficou combinado, cada grupo ja tinha uma histéria para ser
contada, entao foi proposto fazé-la através de uma oficina de videos de
animacao, com o objetivo de proporcionar aos alunos a interacéo, o des-
pertar da imaginagao, a construcio coletiva no campo da subjetividade e
na construgao social. A atividade foi desenvolvida no pétio da EPI, onde
cada grupo recebeu os materiais necessarios (massinhas e E.V.A.) para

compor o cenario da criacdo de sua histdria, conforme as figuras 1 e 2.
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Figura 1: Cenario de Stop Motion realizado pelos alu-  Figura 2: Grupo de alunos desenvolvendo a sua histé-

nos. ria, através do Stop Motion.

Fonte: Autoras.

Apbs todos os grupos finalizarem a criagao dos cenarios em sala de
aula, foi fotografada a agdo com o celular pelos estudantes, em cada traba-
lho é construida uma animagdo pelo aplicativo Stop Motion. Apds a
conclusédo dos videos de animacéo os alunos assistiram os resultados dos
trabalhos, gerando satisfacdo, protagonismo e entusiasmo para cada
grupo, nos quais os estudantes reconheceram seu potencial subjetivo na
construgao de conhecimento do “eu” e o “outro”, pois, o video é um exce-
lente recurso pedagdgico, com grande poder de atencdo quando a tematica

atende os interesses dos alunos, quando eles realizam um video, além de
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enriquecer a aula, proporciona a participacdo direta dos alunos e a intera-
¢ao entre eles (SILVA, 2016).

Apbs cada um vivenciar os resultados dos trabalhos, os alunos foram
para a quadra desenvolver atividades lidicas com a brincadeira do
pato/ganso, o objetivo dessa brincadeira é trabalhar a curiosidade, valori-
zar a diversidade de saberes e vivencias culturais tendo a compreensédo que
todos precisam um do outro, da interacdo e do meio, para se desenvolver
enquanto pessoa, sujeito de si e do mundo. O brincar nao é naturalmente
progressista, pois contém tanto a possibilidade da tradicdo quanto da ino-
vacio. E possivel brincar de qualquer coisa, inclusive e especialmente com
aquilo que faz parte do cotidiano. A preocupacdo com a mediacio e o con-
texto da ludicidade é, por esta razao, fundamental (FORTUNA, 2000).

O pato/ganso consiste em ficar em circulo sentado no chao, onde o
participante que estd em pé é denominado ganso, esse anda no circulo,
tocando a cabega de cada um, que sdo os patos, com o objetivo de escolher
outro participante para ser o ganso. Dessa forma, fala os seguintes dizeres
tocando a cabega do outro: pato, ganso, pato, ganso em movimento rapido,
assim sucessivamente até ele escolher o ganso. O aluno que se torna um
ganso se levanta do circulo e corre atras do outro ganso que estd em pé,
caso ele alcance o que estd em pé, ou ele se sente junto aos patos, ele deixa
de ser ganso e vira pato se juntando aos outros no circulo, assim, o ganso
vai procurar outro para substitui-lo até que todos os participantes patos se

tornem ganso, conforme as figuras 3 e 4.
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Figura 3: Atividade ludica desenvolvida Figura 4: Pato/Ganso, trabalhando a da interacao
na quadra. e do meio.

Fonte: Autoras.

Ao término das atividades, os alunos as classificaram como positivas,
que o momento foi muito oportuno para que pudessem compartilhar sa-
beres, aprender com o outro e melhorar a participagdo em grupo.
Finalizando as atividades, foi feito em outro encontro uma roda de con-
versa onde cada grupo contou para turma seus resultados da leitura do
livro inicial e o que achou das oficinas produzidas e das que foram apre-
sentadas.

A avaliagdo foi continua e atendeu os objetivos de inseri-los no
mundo da leitura, apresentando como recurso os livros para que pudes-
sem escolher, folhear, ler, pesquisar, analisar a histéria, personagens,
montar estratégia de construcao de personagem a partir das leituras ana-
lisadas para montar cenario com personagem, respeitar a diversidade
cultural do outro e trocar experiéncia, relacionando-se de forma participa-
tiva e colaborativa com o eu-outro e, dessa forma, a pratica pedagégica
contribuiu de maneira significativa na construcao de saberes; para poten-

cializar as atividades na escola. Com esse saber o professor treina
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juntamente com eles, aprende a observar o que deu certo e o que nao deu
em sua pratica, podendo melhorar para atividades futuras.

Ao analisar o desenvolvimento desse projeto, percebe-se que o aluno
protagoniza seu potencial subjetivo, evidenciando a relagio entre o “eu” e
0 “outro”, como forma de enfrentar desafios por eles encontrados e criar
mecanismos para buscar o seu lugar no mundo, através do processo cria-
tivo individual ou coletivo. Para Marques et al. (2013, p. 246) a brincadeira
é uma arte, que se veste de corpo, possibilitando uma manifestacio da cri-
atividade de forma intencional e “ressignificada pelo sujeito na sua relacao
de existéncia que, assim, tera sempre conexao com o mundo da experién-
cia vivida e se tornara sempre aberta a novas significacoes”.

No que tange ao desenvolvimento da criatividade como aliados para
o desenvolvimento do senso critico e da autoconfianca no contexto educa-
cional, observa-se que, estd relacionada a importancia de incentivar a
expressao oral e artistica, bem como a capacidade de criar do aluno. Existe
evidencias de pesquisas que indicam que “as estratégias que melhor favo-
recem o desenvolvimento da criatividade dos educandos, sdo os
procedimentos didéticos que facilitam a aprendizagem dos alunos”. Ali-
ando a esse fator importante esté a liberdade e entusiasmo do professor
no desenvolvimento de suas praticas pedagégicas (ALENCAR et al., 2018).

Assim, entendemos que a pratica pedagégica interdisciplinar favore-
ceu um leque de possibilidades de criacdo aos alunos, nas manifestacoes
durante o ato de criar foi perceptivel a exteriorizagdo da autoconfianga ao
expressarem suas opinides de forma critica individualizada ou em grupo,
respeito ao proximo quando um colega emite opinido divergente.

Por outro lado, enquanto docente percebemos que o conhecimento e
planejamento das aulas possibilitaram maior seguranca na acao docente.
Para Alencar et al. (2018) sdo varios fatores que colaboram para cercear

ou limitar a criatividade em sala de aula, dentre eles “procedimentos de
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ensino convergente, extensao do contetdo a ser ensinado em um periodo
curto de tempo, normas institucionais reticentes a inovagido no que diz

respeito a praticas pedagodgicas sdo alguns desses fatores”.
Conclusédo

Enquanto professora em formagao, foi compreendido que a escola é
o lugar de aprendizagem e desafios continuos, que trilhamos em varios
caminhos até chegar no lugar destinado que é ser professor e que também
para se colocar em uma sala de aula é preciso preparo, conhecimento, fa-
zer laboral e muita pratica que perpassam anos de estudos e pesquisa.

Para ser um bom professor sera preciso compreender que cada aluno
tem o seu ritmo de aprender e praticar a brincadeira, de expressar sua
arte, para isso basta ter o olhar sensivel na hora de planejar e levar as
atividades para a sala de aula, compreender a 6tica dos saberes na troca
de experiéncia, pois, se o professor nao tiver o aluno para vivenciar sua
pratica nao sera possivel aplica-la.

Observando, todos os desafios enfrentados, as atividades realizadas
atingindo os objetivos esperados, os medos iniciais, a agregacdo de conhe-
cimentos na formacao de professores na teoria e na pratica em sala de
aula, a experiéncia do PIBID foi muito enriquecedora e de grande impor-

tancia para o primeiro contato com a realidade da profissao.
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COMPETENCIA GERAL 7

Argumentar com base em fatos, dados e informacoes
confiaveis, para formular, negociar e defender ideias,
pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e
promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em ambito
local, regional e global, com posicionamento ético em
relacdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta

(BRASIL, 2017).
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Introducao

A Constituicao da Republica Federativa do Brasil, dispoe em seu ca-
pitulo III, sob o titulo “Da Educagao, da Cultura e do Desporto”, em sua
Secdo I, acerca da Educacao, o art.205. “A educacdo, direito de todos e de-
ver do Estado e da familia, serd promovida e incentivada com a

colaboracao da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da pessoa,
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seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualifica¢do para o traba-
lho” (BRASIL, 1988, p 123).

A educacio pode ser compreendida como instrumento transforma-
dor de toda uma sociedade. Esta, por sua vez, assim como 0s processos
educacionais, estd em constantes mudangas, dessa forma, é preciso ade-
quagao para lidar com as necessidades atuais dos estudantes. Assim,
mister é um processo de ensino pautado em uma educagao humanizadora,
que proporciona ao desenvolvimento de sua capacidade ontolbgica, com

base nisso, observamos o pensamento de Demerval Saviani:

O trabalho educativo é o ato de produzir, direta e intencionalmente, em cada
individuo singular, a humanidade que é produzida histérica e coletivamente
pelo conjunto dos homens. Assim, o objeto da educagao diz respeito, de um
lado, a identificagdo dos elementos culturais que precisam ser assimilados pe-
los individuos da espécie humana para que eles se tornem humanos e, de outro
lado e concomitantemente, a descoberta das formas mais adequadas para atin-

gir esse objetivo (SAVIANI, 1995, p 17).

A Educacao é um direito fundamental, que abre portas para a busca
de garantia de todos os demais direitos. Fla se torna o mais eficiente ins-
trumento de transformacao social e quando o Estado néo possibilita meios
adequados para que haja o devido preparo de um cidaddo por meio dos
conhecimentos basicos para um adequado convivio socioemocional, ele es-
tara ceifando direitos garantidos na lei (ALMEIDA, 2017).

O desenvolvimento de habilidades socioemocionais nas escolas publi-
cas ganhou maior propulsdo com a BNCC que propde competéncias e
habilidades neste intento: “Compreender conceitos de liberdade e igual-
dade, respaldados legalmente, contribui para um desenvolvimento de uma
crianga subsidiando-a a atuar como cidada desde sua infancia, nao per-

dendo de vista que nao preparamos cidadaos para o futuro, mas, para um
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presente, e que este possa ser agente transformador de sua realidade”
(HENGEMULHE, 2004, p 35).

Segundo Silva e Lohr (2001), quando uma crianca se sente rejeitada
na escola ou em determinado grupo social, o risco de desenvolver um com-
portamento antissocial se eleva o que pode agravar em problemas de
conduta. Os pais, juntamente com os professores, estabelecem uma rela-
¢do entre si para desenvolverem a competéncia socioemocional do
educando. O ambiente escolar, por outro lado, contribui através de acbes
transdisciplinares Perrenoud (2000) defende uma pedagogia diferenciada
para os alunos e alerta que toda pedagogia diferenciada requer a coopera-
¢ao ativa dos discentes e de seus pais.

Na infancia, a relacdo com amigos na escola e o desempenho acadé-
mico sdo as expressdes mais relevantes da competéncia social de uma
crianca. O desenvolvimento de habilidades socioemocionais é crucial, es-
pecialmente nas fases pré-escolar e escolar, quando a crianca comega a

ampliar as redes sociais e despender maior tempo fora de casa.
Habilidades socioemocionais

A utilizacdo de praticas voltadas ao desenvolvimento de habilidades
socioemocionais no processo de ensino e aprendizagem é defendido como
uma forma de trilhar para o sucesso nas institui¢des escolares, pois, para
um desenvolvimento integral, é necessario ir além dos aspectos apenas
cognitivos, é preciso uma abordagem das questdes emocionais e também
sociais. Todavia, ainda é assunto relativamente pouco comentado no am-
bito da educagdo, ndo muito desenvolvido dentro do ambiente escolar,
mas, desde os tempos do grandioso filésofo Platao, j& se questionava
acerca do desenvolvimento do ser humano de um modo integral. Anita

Abed afirma que:
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Muitos sdo os questionamentos envolvidos na tarefa de (re)inserir as habili-
dades socioemocionais como intencionalidade nos curriculos escolares.
Embora néo seja inédita nem tampouco nova (lembremo-nos de Platdo, qua-
trocentos anos antes de Cristo!), a ideia de construir uma escola voltada ao
desenvolvimento integral do ser humano ainda pode ser considerado algo bas-

tante revolucionario nos dias de hoje (ABED, 2014).

Assim, a escola possui como fun¢do muito mais do que a transmissao
de conhecimento, é local para fortalecimento de competéncias e habilida-
des, para que possam ser pessoas capazes de se desenvolverem e se
tornarem cidaddos aptos a auxiliarem no processo de construcao da soci-
edade, com conceitos bem definidos de “Motivacdo, perseveranca,
capacidade de trabalhar em equipe e resiliéncia diante de situacoes difi-
ceis” (ABED, 2014).

O ambiente escolar é o local em que os educandos passam a maior
parte de suas vidas, desde os anos iniciais, ainda mais com as implantaces
dos modelos de escola de tempo integral. A escola cabe o papel de auxiliar
na promogao educativa dos estudantes, para um pleno desenvolvimento,
de modo a garantir o desenvolvimento de competéncias e habilidades por
meio do processo de ensino. Este processo nao deve apenas visar uma ca-
pacitacdo educacional que possibilite o ingresso no mercado de trabalho,
mas que também tenha como objetivo formar cidadaos plenamente aptos
ndo somente ao convivio, mas também, a participacdo nas demandas da
sociedade, com capacidade de transformagio do ambiente.

Diante de constantes modificacdes de um século para o outro, é invi-
avel que a educagdo permaneca a mesma, as mudangas ocorridas no
ambito cultural e educacional requerem também mudanga na maneira de
ensinar.

A Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017) surge para regu-

lar as habilidades e conhecimentos que os alunos devem ter em sua
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formacao, dando a possibilidade de que professores possam trabalhar con-
tetdos através do ensino de competéncias e habilidades.

Perrenoud (1999, p 7) afirma que competéncia é a “Capacidade de
agir eficazmente em um determinado tipo de situagdo, apoiada em conhe-
cimentos, mas sem limitar-se a eles”, sendo assim, as competéncias sao
adquiridas e construidas, utilizando componentes conceituais, atitudinais
e procedimentais; as habilidades, de acordo com Perrenoud (1999), sdo
uma sequéncia de modos operatérios, de inducoes e deducoes para resol-
ver uma situagdo problema.

Ensinando por competéncias e habilidades é possivel modificar a an-
tiga forma de aprender através da memorizagao, e trabalhar com situagdes
problema nas quais se valoriza a realidade e o conhecimento plural dos
alunos. “A escola deve oferecer situagdes escolares que favorecam a for-
macao de esquemas de acbes e de interagdes relativamente estaveis e que,
por um lado, possam ser transportadas para outras situa¢bes comparaveis,
fora da escola ou ap6s a escolaridade (PERRENEOUD, 1999)”.

Segundo Zabala (1998), a avaliagdo é o instrumento que classifica e
certifica o aluno, sujeito avaliado, cuja meta sdo aprendizados com base
em objetivos minimos. A avaliacdo calcula quesitos basicos de aprendiza-
gem do educando, avaliando a compreensao do que foi repassado, e o

alcance da aprendizagem em niveis escolares diversos.

Estratégias pedagdgicas

Este estudo tem como objetivo desenvolver competéncia e habilida-
des na turma do 2° ano do ensino fundamental I, na Escola de Tempo
Integral Daniel Batista situada na regido norte da cidade de Palmas/TO,
no ano de 2019.

Os alunos da escola sempre estavam muito empolgados e ansiosos

por novidades, pois a rotina lhes afeta cotidianamente, com as oficinas do
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PIBID no turno da tarde, eles puderam experimentar algo inovador, como,
por exemplo, ter uma aula fora da sala, em um local que s6 aproveitavam
nos momentos de recreacdo (figura 1).

Conforme Perrenoud (1999), o aprendizado deve ser associado com
as praticas sociais, caso contrario ele serd esquecido rapidamente pelos
alunos e considerado por eles como um obstaculo para conseguir seu di-
ploma e ndo como uma competéncia que irdo desenvolver para vencer as
dificuldades do cotidiano.

Um dos pontos fortes do PIBID/Pedagogia/Palmas foi trabalhar a in-
terdisciplinaridade, ou seja, o plano de aula desenvolvido envolvia mais de
uma disciplina para responder a situagdo complexa apresentada aos edu-
candos. A interdisciplinaridade garante maior integracdo de contetdos e
facilita a contextualizacdo deles por meio de atividades préticas coerentes
com a realidade do aluno.

O plano de aula criado para o PIBID utiliza-se de competéncias e ha-
bilidades com base na BNCC para ensinar. Trabalhamos com a

competéncia sete da BNCC (BRASIL, 2017), na qual propde:

Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confiaveis, para formu-
lar, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes comuns que
respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o
consumo responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento

ético em relacao ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

As habilidades da BNCC (BRASIL, 2017) trabalhadas foram das disci-
plinas de Artes: (EF15AR01) Identificar e apreciar formas distintas das
artes visuais tradicionais e contemporaneas, cultivando a percepcio, o
imagindrio, a capacidade de simbolizar e o repertdrio imagético, e Lingua

Portuguesa: Planejar e produzir pequenos relatos de observagido de
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processos, de fatos, de experiéncias pessoais, mantendo as caracteristicas
do género, considerando a situacdo comunicativa e o tema/assunto do
texto.

As unidades teméticas trabalhadas foram: escrita (compartilhada e
autdnoma) e artes visuais e os objetos de conhecimento foram: escrita au-
tonoma e compartilhada contextos e praticas nas disciplinas de lingua
portuguesa e artes respectivamente.

O projeto pedagogico foi desenvolvido em trés etapas: Situagdes da
realidade, teorizacao e aplicacdo a realidade segundo Santos (2020. Na pri-
meira etapa, foi realizada a investigacdo sobre o tema, no qual foi
levantado o conhecimento prévio que os alunos possuiam através do dia-
logo sobre o seu cotidiano e por perguntas, tais como: “o é que
ansiedade?”, “vocé é ansioso? Para vocé ser ansioso é o mesmo de estar
nervoso? Ansiedade para vocé é o mesmo que estar impaciente para um
momento como o de ir para casa?

Na etapa de teorizacdo, foi selecionado um recurso tecnolégico, um
video infantil sobre um porco que tinha como missao pegar um pote de
biscoito em cima da geladeira. O video abordava a questao de que o porco
foi tao ansioso para realizar tal atividade que ndo conseguiu realiza-la com
éxito. O video foi selecionado para expor para as criangas o que seria a
ansiedade e o poderia aparecer no nosso dia-a-dia (Figura 2).

Na terceira etapa, foram realizadas atividades de aplicagdo a reali-
dade, em uma roda de diélogos, os alunos evidenciaram como as emogoes
aparecem em seu cotidiano e como eles lindam com isso. Realizaram ainda
pequenos relatos textuais com uso de desenhos e palavras para descri¢do

das atividades realizadas.
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Figura 1- Atuacdo na area externa Figura 2- Utilizando a tecnologia na sala

Fonte: Autoras.

Por se tratar do 2° (segundo) ano do ensino fundamental, todas as
avaliagdes foram realizadas em rodas de conversas com os educandos,
para destacar os conhecimentos construidos. Essa mediagdo dialbgica é
uma maneira facilitada de entender as competéncias obtidas e de garantir
bons resultados, uma vez que prioriza a voz das criancas, seus desejos e

espago. Assim como explica Barbosa e Horn (2008):

[...] a construgao de um campo dialégico e democratico, no qual a crianca ga-
nha vez e voz, mas que nao fala sozinha, ja que o adulto, parceiro e sensivel as
suas necessidades, estao com ela em diferentes momentos. Reconhece-se a cri-
anca como sujeito de direitos e ativos na construcao de conhecimentos]...].
(BARBOSA; HORN, 2008, p 33).

A etapa final é a avaliacdo que foi realizada observando os alunos du-
rante a aplicagdo do plano de aula para analisar o processo de ensino e
aprendizagem, verificando se a crianga entendeu o que foi passado e ob-

teve conhecimento sobre o tema, se as atividades foram realizadas de
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forma correta e se houve mudanca no comportamento dos estudantes du-

rante a realizagdo das atividades.

Resultados e discussao

O resultado desse projeto foi visivel desde a chegada em sala de aula,
ao perceber a animacio dos alunos por saber que era dia da aula com o
PIBID. No desenvolvimento de cada etapa do plano de aula, foi possivel
evidenciar a evolugdo das criancas com as atividades em grupo, das quais

ressaltamos:

[...] elas passaram a escutar mais o que os colegas tinham a falar sobre o tema
e a cada aula apresentavam melhoras sobre respeitar o0 momento de fala de
cada colega, visto que no inicio falavam todos juntos. As atividades diferenci-
adas os incentivaram a prestar aten¢do e manter interesse pelas atividades

(Relato Bolsista V, observacio, ano de 2019).

No primeiro dia houve as investigagdes sobre o que é ser ansioso e
apo6s os questionamentos, foi feito pelos alunos, um desenho, cujo tema
sugestionado foi a sua familia, com o objetivo de conhecer melhor a cri-
anga, através da arte, como elas se expressam em desenhos. Como uma
maneira mais facil de ter controle e dar atencgao a todos os alunos, as ca-
deiras foram colocadas em 4 grupos com 5 alunos cada (figura 3), sendo
uma bolsista do PIBID para coordenar o grupo e assim eles puderam es-
clarecer suas davidas e receber as orientagdes adequadamente.

No segundo encontro, os alunos de forma descontraida sentaram-se
ao chao e foi passado um video (figura 4), intitulado o porquinho ansioso
(HENRIQUE, 2011), o mesmo foi trabalhado através de perguntas, obser-
vou-se que muitos se identificaram com o personagem e foi questionado
quando eles se sentem assim e o que poderia ser feito para amenizar esse

sentimento? E a partir dessas informagdes foram formuladas solugdes e
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0s que se sentiram a vontade para defender seu ponto de vista foram ou-

vidos com respeito e atengao.

Figura 3 - Atividades em grupo Figura 4 - Aula com recurso audiovisual

Fonte: Autoras.

Nos dois ultimos encontros foi posto em pratica tudo que foi visto até
o momento. O objetivo foi relacionar a ansiedade com as atitudes de cada
um, produzindo desenhos de como se sentem e como é o seu relaciona-
mento com a familia, amigos e na escola e depois foram apresentados
emojis com diferentes sentimentos (feliz, triste, raivoso, zangado, com
sono) e foi solicitado para cada um falar com qual figura se identificava
mais, totalizando no final o niimero de alunos a cada sentimentos.

No encontro seguinte, realizou-se um trabalho artistico com manda-
las, foram utilizados materiais didaticos para explicar o que é mandala e,
em seguida, foi a hora de crid-las, tarefa em que eles tinham que relacionar
as criagdes com as emogdes trabalhadas em sala. E, no final, foi realizada
uma roda de conversa para os alunos exporem seus argumentos sobre o
que é ansiedade e ouvir o que eles aprenderam, deixando-os livres para

expor seus pontos de vista, suas ideias e solugdes.
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Também foi observado que sempre quando questionados a respeito
do assunto estudado, a maioria se prontificava a responder mesmo que
ndo fosse corretamente, notando-se assim a participagao e o engajamento.
O dinamismo das atividades foi essencial para que eles se sentissem con-
fortaveis e despertassem a curiosidade para a realizagdo das tarefas.

O desenvolvimento desse projeto interdisciplinar e por competéncia
e habilidades produziu reagdes de estranheza diante dos alunos, por ter
saido da educacio tradicional e ser trabalhado em sala atividades praticas
em grupos voltadas para a participagdo ativa dos alunos, nas quais assu-
mimos o papel de mediadoras de conhecimento. E como nao era do
cotidiano tal participagao, os educandos ndo sabiam organizar as falas para
que todos tivessem oportunidade de se pronunciar. Além disso, por ser
uma forma de ensino que visa deixar a lousa e o giz e usar outros recursos
de ensino, as criangas viam aquele momento como um tempo de pausa da

sua rotina escolar.

Consideracodes finais

A partir do desenvolvimento desse projeto pedagégico, conclui-se que
o ensino de competéncias e habilidades proposto pela Base Nacional Co-
mum Curricular (BNCC) nas escolas ptblicas impde desafios na realidade
escolar, visto que na escola ainda predomina a ensino tradicional. O in-
verso do que a BNCC busca oferecer, uma educagdo libertadora, na qual o
professor ndo é o tinico detentor de conhecimento e os alunos sao prota-
gonistas do seu processo de aprendizagem. Além disso, consideramos as
dificuldades de infraestrutura, caréncia de materiais necesséarios para os
estudantes e a nossa inexperiéncia na atuagao em sala de aula como desa-
fios para a gestdo de sala de aula.

Conclui-se que o ensino de competéncias e habilidades proposto nas

orientag¢des curriculares nacionais € uma mudanca visionaria e de extrema
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importancia para que o ensino escolar nao se torne obsoleto considerando
o contexto atual de sociedade. Mas, como qualquer outra mudanga, deve
ser desenvolvido de forma progressiva, com tempo e esperando resultados
a longo prazo.

Esse projeto apresenta os resultados de uma mudanca de postura do
professor de sua perspectiva de ensino voltada para a participagdo ativa
dos alunos em sala de aula com o desenvolvimento de atividades praticas
em sobreposicdo as tedricas.

Expoe ainda, que é possivel desenvolver esse ensino problematizador
e libertador nas escolas, mesmo com escassez de materiais pedagogicos e
tecnoldgicos, pois os professores podem se adaptar aos recursos que sao
disponibilizados. Assim podemos transformar a educacdo formal em uma
educacdo que aprecia a interdisciplinaridade e contextualizacao, valori-

zando a cultura e a pluralidade dos estudantes.
Referéncias

ABED, Anita. O desenvolvimento das habilidades socioemocionais como caminho para
a aprendizagem e o sucesso escolar de alunos da educacdo basica. Sao Paulo:

UNESCO/MEC, 2014.

ALMEIDA, Luennys. A eficacia do exercicio dos direitos humanos com o ensino do
direito constitucional nas escolas publicas brasileiras. VI Congresso
Internacional em Direitos Humanos. 2017, Anais. Palmas, TO: Escola Superior da

Magistratura Tocantinense.

BARBOSA, Maria Carmem Silveira; HORN, Maria da Graga Souza. Projetos pedagogicos

na educagdo infantil. Porto Alegre: Artmed, 2008.

BRASIL. Ministério da Educagao. Secretaria da Educagdo Bésica. Base nacional comum
curricular.2017  Disponivel em:  http://basenacionalcomum.mec.gov.br/#

site/inicio Acesso em: 11 de janeiro de 2019.


http://basenacionalcomum.mec.gov.br/#/site/inicio
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/#/site/inicio

Luennys Almeida; Fernanda Arrais; Vanessa Bezerra; Vitoria Rosa; Bianca Custédio; Carine Haupt; Eliane Santos | 141

BRASIL. Constituicido da Republica Federativa do Brasil (1988). Promulgada em o5 de

outubro de 1988. Disponivel em: http://www.planalto.gov.br/ccivil o

constituicao/constituicao.htm Acesso em: 28 de junho de 2019.

HENRIQUE, Marcelo. O Porquinho Ansioso. 2011. (03m3s). Disponivel em

https://www.youtube.com/watch?v=Hm-J4L.,pkgbA Acesso em: 13 agos.2019

HENGEMUHLE, Adelar. Gestéio de ensino e Praticas Pedagégicas. 3 Ed. Petrépolis, RJ:

Vozes, 2004.

PERRENOUD, P. Dez novas competéncias para ensinar. trad. Patricia Chittoni Ramos.

Porto Alegre: Artes Médicas Sul, 2000.

PERRENOUD, Philippe. Construir competéncias desde a escola; trad. Bruno Charles
Magne. - Porto Alegre: Artmed, 1999.

SAVIANI, Dermeval. Pedagogia histdrico-critica: primeiras aproximacoes. 5. ed. Sdo

Paulo: Autores Associados, 1995.

SANTOS, Eliane Marques. Ensino e aprendizagem das competéncias e habilidades da Base
Nacional Comum Curricular. Diversitas Journal, Volume 5, Namero 4 (out./dez.
2020), pp. 3293-3308. Disponivel em: https://periodicos.ifal.edu.br/
diversitas journal/. Acessado em 26/10/2020.

SILVA, Vera Regina Miranda Gomes da; LOHR, Suzane Schmidlin. INDICADORES DE
REJEICAO EM GRUPO DE CRIANCAS. 2001 Disponivel em:

file:///C:/Users/vanes/Downloads/3315-6463-1-PB.pdf Acesso em: 11 ago. 2019.

ZABALA, Antoni. A PRATICA EDUCATIVA: COMO ENSINAR. 1998 Dlspomvel em:

debate/zabala-a-pratica-educativa.pdf Acesso em: 17 ago. 2019.


http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/constituicao/constituicao.htm
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/constituicao/constituicao.htm
https://www.youtube.com/watch?v=Hm-J4Lpk9bA
https://periodicos.ifal.edu.br/diversitas_journal/
https://periodicos.ifal.edu.br/diversitas_journal/
file:///C:/Users/vanes/Downloads/3315-6463-1-PB.pdf
https://www2.ifmg.edu.br/ribeiraodasneves/noticias/vem-ai-o-iii-ifmg-debate/zabala-a-pratica-educativa.pdf
https://www2.ifmg.edu.br/ribeiraodasneves/noticias/vem-ai-o-iii-ifmg-debate/zabala-a-pratica-educativa.pdf




COMPETENCIA GERAL 8

Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua satde fisica e
emocional, compreendendo-se na diversidade humana e
reconhecendo suas emocoes e as dos outros, com

autocritica e capacidade para lidar com elas (BRASIL, 2017).
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Introducao

O Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia (PIBID) é
um programa voltado para os cursos de licenciatura que propde a insercao
do académico no ambiente educacional muito antes do periodo de estagio,
visando a melhoria e valorizagdo da formagdo de professores para a edu-
cacdo basica.

Nesse contexto, sera abordada aqui, a experiéncia vivida enquanto
bolsistas do PIBID em uma turma da educagdo infantil de uma Escola Mu-
nicipal de tempo Integral Jodo Beltrdo, situada na area rural de
Palmas/TO.

Far-se-a uso da metodologia baseada na problematizacao (SANTOS,

2020), a qual parte da realidade vivenciado para a solugéo de problemas
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baseados no didlogo em sala de aula, além de planos de aula de acordo com
a Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017).

Para embasar esse trabalho, partiu-se do referencial teérico de Jean
Piaget ao abordar sobre as fases do desenvolvimento infantil. O autor pre-
coniza que a aprendizagem cognitiva infantil se divide em quatro estéagios:
sensério-motor, pré-operatério, operacional concreto e operacional for-
mal, sendo que os individuos passam por todas as fases (PIAGET, 1971).

Para o autor, a fase pré-operatéria, foco do estudo, vai dos 2 aos 7
anos aproximadamente, sendo que a caracteristica mais presente é o ego-
centrismo, onde a crianca ainda lida com o mundo a partir de si mesma.
Isso dificulta bastante o pensamento abstrato, que se manifesta principal-
mente na socializacdo (PIAGET, 1971).

Levando esse referencial em consideragdo, daremos aqui, enfoque na
Competéncia oito (BNCC, 2017), que, busca assegurar ao aluno “Conhecer-
se, apreciar-se e cuidar de sua sadde fisica e emocional, compreendendo-
se na diversidade humana e reconhecendo suas emogdes e as dos outros,
com autocritica e capacidade para lidar com elas” (BRASIL, 2017).

Acreditamos que trabalhar a questao do autoconhecimento e autocui-
dado no periodo pré-operatério do desenvolvimento seja de grande
relevancia, visto que o egocentrismo se faz muito presente nessa fase. Op-
tou-se ainda por usar o enfoque lidico como ferramenta pedagégica, pois
através dele é possivel trabalhar o processo de ensino aprendizagem de
forma mais leve e prazerosa, conseguindo abranger todos os alunos,
mesmo aqueles que apresentam mais dificuldades. (VYGOTSKY, 1998).
Brincando, a crianga experimenta, descobre, inventa, aprende e confere
habilidades. Além de estimular a curiosidade, a autoconfianga e a autono-
mia, proporcionam o desenvolvimento da linguagem, do pensamento, da

concentragdo e da atengao. (PIAGET, 1971).
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Nesse relato de experiéncia, se enfatizara a importancia do PIBID na
formacio académica, além dos desafios enfrentados em sala de aula e as
aprendizagens adquiridas durante o periodo de atividades praticas, com o
objetivo de responder a seguinte questdo: Quais sdo as estratégias peda-
gbgicas utilizadas pelos bolsistas para trabalhar o processo de
autoconhecimento e autocuidado por meio do lidico em turmas de crian-
¢cas grandes?

Relato de experiéncia na educacao infantil (criancas de 4 anosa 5anose 11
meses)

Este estudo foi desenvolvido no periodo de agosto de 2018 a junho de
2019. A primeira fase no PIBID se deu para observac¢do em sala de aula,
para que tivéssemos mais conhecimento sobre a realidade da turma a ser
trabalhada. A segunda foi de formagcao e atuacdo na escola, na qual come-
¢amos a aplicar nossos planos de aula alinhados a BNCC.

A estratégia metodologica adotada foi dividida em etapas segundo
Santos (2020), sendo elas: situa¢des da realidade, teorizagdo e aplicacdo a

realidade.

Etapa 1 - Situag¢des da realidade: constituida de levantamento de conhecimento pré-
vio, no qual foram identificados os conhecimentos dos alunos sobre o tema a ser
trabalhado. Em sequéncia, a problematizac¢do: Elaboracao de uma situagdo complexa
a ser solucionada pelos alunos.

Etapa 2 - Teorizagdo: Etapa em que se busca as respostas da situagdo complexa ba-
seado em estudos e sdo levantadas as hipdteses de solugdo.

Etapa 3 - Aplicagdo a realidade, consiste na realizagdo de atividades que promoverao
a ACAO do aluno, na qual o professor avalia se foram desenvolvidos os contetidos

procedimentais e atitudinais.

Vale ressaltar que a avaliacdo é processual e acontece em todas as

etapas tendo como estratégia avaliativa a observagdo sistematica da
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resolucdo de situagdes complexas por meio de atividades para os contet-
dos conceituais, procedimentais e atitudinais.

Iremos descrever dois projetos interdisciplinares desenvolvidos nesta
turma do ensino infantil, o primeiro projeto aborda a competéncia de au-

toconhecimento e autocuidado, conforme quadro 1.

Quadro 1 - Projeto interdisciplinar: Minha familia, minha histéria.

Competéncia Geral

8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saide fisica e emocional, compreendendo-se na diversidade humana

e reconthecendo suas emogdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.

Campo de experiéncias Campo de experiéncias

Fala, pensamento ¢ imaginacio Espagos, tempos, quantidades, relacdes e
(EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos | transformacies

sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e | (EIO3ET06) Relatar fatos importantes sobre seu

escrita (escrita espontinea), de fotos, desenhos e | nascimento e desenvolvimento, a historia dos seus

outras formas de expressdo. familiares & da sua comunidade.
Conteindos
Conceitual Procedimental Atitudinal
* Importincia das vivéneias: = Expressar ideias, desejos e | = Valorizar sua historia;

Fatos importantes sobre o | sentimentos; * Respeitar as diferengas;
nascimento e desenvolvimento; = Relatar fatos importantes. * Valorizar a familia, seu contexto
* A importincia da histéria dos social e cultural.
seus  familiares e da  sua
comunidade.

Fonte: Autoras.

Com enfoque na identidade, trazendo como problematica a seguinte
questdo: “Como é formada a familia?”. O objetivo foi trabalhar com as cri-
ancas a influéncia da familia na construgio da identidade e as relacdes
familiares, mostrando que nem todas sdo constituidas da mesma forma
(PIRES, 2009).

A insercdo da familia na escola é de suma importancia para o desen-
volvimento do autoconhecimento da crianca, uma vez que a instituigdo de

ensino esta acolhendo as experiéncias ja vividas pela crianca no ambiente
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familiar. A partir disso, hé a necessidade de ligar esses conhecimentos no
contexto pedagdgico, com o objetivo de ampliar a visdo que elas conhecem
do mundo delas. Com isso, abre-se novas possibilidades para uma apren-

dizagem diversificada, que, seguindo essa direcdo, a BNCC explica que:

[...] para potencializar as aprendizagens e o desenvolvimento das criancas, a
pratica do didlogo e o compartilhamento de responsabilidades entre a institui-
¢do de Educagdo Infantil e a familia sdo essenciais. Além disso, a instituicdo
precisa conhecer e trabalhar com as culturas plurais, dialogando com a ri-

queza/diversidade cultural das familias e da comunidade (BRASIL,2017, p 36).

Diante disso, a construcio da identidade com a unido da escola e fa-
milia facilita a socializacdo, autonomia e desenvolvimento das habilidades,
afinal é a partir da familia que a crianga realiza as primeiras interagoes e
acoes diante da sociedade (SOUSA, 2012).

A primeira aula foi desafiadora, levando em conta a inexperiéncia da
sala de aula e a dificuldade no gerenciamento do tempo com as atividades,
indisciplina e participagdo dos alunos. Buscou-se iniciar as aulas levando
o0s alunos para um ambiente mais tranquilo e aberto, com o uso da leitura
de uma histéria infantil a respeito do tema a ser abordado (Figura 1) e em
seguida levantou-se alguns questionamentos quanto a interpretacdo da
histéria e foi solicitado para desenharem a sua prépria familia. Os dese-
nhos foram analisados pelos professores e bolsistas e a percepcdo dos
estudantes foi apresentada em roda de conversa.

Tendo como parametro a primeira aula, a segunda ocorreu de ma-
neira mais tranquila, pois, os problemas citados anteriormente foram
resolvidos, o plano de aula foi revisado e adequado ao tempo e obteve-se a
gestao da sala de aula. Essa evolugdo deu-se baseada em acao-reflexo-agao,
buscando assim identificar os pontos que ndo deram certo no intuito de

sempre melhorar as aulas.
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Para Freire (2001) a reflexdo é o movimento realizado entre o fazer e
0 pensar, entre o pensar e o fazer, ou seja, no pensar para o fazer e no
pensar sobre o fazer. Nesta direcdo, a reflexdo surge da realizagdo da pra-

tica docente.

Figura 1 - Leitura da histéria: A Familia de Marcelo.

Fonte: Autoras.

Posteriormente, foram desenvolvidas outras atividades, sobre a co-
ordenacdo motora e a habilidade de pinga das criancas através de atividade
de recorte e colagem, tragado dirigido e livre da consoante “m” (figura 2),
atividade em que os alunos deviam fazer a representacio de si mesmo

através de palitos de picolé.
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Figura 2 - Atividade com a letra M. Figura 3 - Representacao com palitos de picolé.

Fonte: Autoras.

Procuramos agir como facilitadoras de aprendizagens das criancas
através do “aprender fazendo”, dando enfoque para o desenvolvimento e
a autonomia dos alunos. Além disso, tendo as criangas como centro, bus-
camos sempre partir de suas curiosidades e levar em conta seus
conhecimentos prévios. Os estudantes ndo demonstraram nenhuma difi-
culdade em realizar as atividades propostas, todavia, compreendemos que
cada individuo tem seu ritmo, uma vez que estivamos em uma sala com
uma pluralidade de alunos e foi preciso entender que cada um faz as coisas
nos seu tempo, o qual deve ser respeitado.

No segundo projeto foi abordado a temética: A nossa higiene de cada
dia, com a situac¢do problema: “Como cuidar do nosso corpo?”, os elemen-

tos constituintes deste projeto estdo descritos no quadro 2.
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Quadro 2 - Projeto interdisciplinar: A nossa higiene de cada dia.

Competéncia Geral

8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo-se na diversidade

humana e reconhecendo suas emogdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.

Campo de experiéncias Campo de experiéncias
Corpo, Gestos e Movimentos O Eu, o Outro e o Nos
(EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado | (EIO3EO04) Ampliar as relacdes interpessoais,

relacionados a higiene, alimentacdo, conforto e | desenvolvendo atitudes de participagdo e

aparéncia. COODEracao.
Conteudos
Conceitual Procedimental Atitudinal
= Habitos de «  Adotar; * Participagéio;
autocuidado; + |Ampliar. * Cooperagao;

N » Conscientizagdo quanto aos
* Relacdes )
cuidados com o corpo.

interpessoais.

Fonte: Autoras.

A estratégia metodolégica de acordo com Santos (2020), ocorreu em

trés etapas assim descritas no quadro 3:

Quadro 3 - Estratégia metodolégica.

1.Situagdes da realidade:

O levantamento de conhecimento prévio foi realizado em roda de conversa e foram levantadas as seguintes
questdes: O que é higiene? Como podemos cuidar do nosso corpo? Quantas vezes devemos escovar os dentes
por dia?

A situacdo problema proposta foi: Como cuidar do nosso corpo?

2.Teorizagao: Foram apresentados dois videos sobre o tema, sdo eles ‘Uma mao lava a outra e Dor de dente’
ambos do desenho O Show da Luna e sobre eles foram feitas algumas perguntas: Por que temos que lavar as

maos? Quando devemos lavar as maos? Por que é importante escovar os dentes?

3.Aplicagdo a realidade: Por meio de atividades impressas os estudantes deviam identificar nas imagens quais
eram relacionados aos hébitos de autocuidado e os alimentos saudaveis. Na sequéncia, a atividade consistiu em
inserir um grande molde de um sorriso e solicitar a alguns alunos irem a frente para pintar um dente do molde
com o pincel, depois que todos estavam pintados os mesmos eram limpos pelos alunos com uma escova de
dentes, fazendo representagao de como os dentes ficam se nao cuidarmos e sobre a importancia de escovar para
combater as caries. (Figura 4).

Outra atividade, foi a confecgdo de cartaz com alimentos saudéveis e nao saudaveis. Nessa atividade, foram le-

vados dois moldes de dentes (um feliz e um triste) e foi contado aos alunos como a alimentagao afeta os nossos
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dentes, a medida em que a histéria ia sendo contada aos alunos iam colando figuras de alimentos saudaveis ou
nao nos dentes correspondentes.

Para finalizar, dividiu-se a turma em grupos para que criassem o cendrio para histéria de animacao com uso de
celular e o aplicativo Stop Motion sobre higiene (figura 5). Representaram-se os assuntos estudados (alimentagao

ou higiene) através de massinha de modelar e cenario

Fonte: Autoras.

No decorrer do planejamento, foi refletido sobre a abordagem em
sala de aula, procurado desenvolver o projeto de forma ainda mais ltdica,
pois é no ato de brincar que as criangas estabelecem as relagdes necessa-

rias para a aquisi¢do do conhecimento (ANTUNES, 2005).

Figura 4 - Aula prética - aprendendo sobre higiene Figura 5 - Montagem da histéria de animagdo em
bucal através do ladico. Stop Motion.

Fonte: Autoras.

Para Antunes (2005) é através do ladico que a crianga se socializa e
aprende valores culturais, éticos e morais presentes na sociedade. Dessa
forma, o ladico entra como uma dtima estratégia de ensino, as atividades
ladicas (Molde do sorriso com representagdo da escovacdo, atividades com
os palitos de picolé e Stop Motion) tém um papel fundamental neste pro-

cesso, favorece o desenvolvimento das habilidades sociais e afetivas,
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promovendo um crescimento saudavel e melhora na qualidade de vida das
Nnossas criancgas.

O uso do Stop Motion foi inserido na Gltima aula, no qual foi proposto
que os alunos desenhassem um cenério de acordo com o tema que estava-
mos estudando e com a massinha de modelar, fossem construindo as
histérias com o uso desta técnica. A proposta foi muito bem aceita pelos
alunos, que demostraram interesse e curiosidade para participar da aula.

A BNCC defende que na primeira etapa da educagdo bésica, devem
ser assegurados seis direitos de aprendizagem e desenvolvimento, para
que as criancas tenham condi¢oes de aprender e se desenvolver, sdo eles:
conviver, brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se, e esses fo-
ram os fatores levados em consideracao para trabalhar o ladico, visto que
ele abrange todas essas necessidades (BRASIL, 2017).

E importante destacar que o principal objetivo do brincar é o desen-
volvimento do conhecimento, no qual a crianga serd capaz de interagir
socialmente, agir com respeito, ter curiosidade, resolver problemas e co-
nhecer o mundo de acordo com a sua perspectiva (FRIEDMANN, 2012).
Nesse sentido, foi de grande importancia abordar o assunto higiene base-
ado na participacao de atividades ltdicas com as outras pessoas, assim,
consequentemente, a crianca constrdi por si sé a autonomia e autocuidado
com 0 seu proprio corpo.

Além da realizagdo dos projetos interdisciplinares alinhados a BNCC,
o PIBID se prop0s a inserir as tecnologias em sala de aula, fazendo uso da
competéncia da cultura digital. Dessa forma, de acordo com as possibili-
dades de recursos, estrutura e acesso a internet da institui¢do, optamos

por usar como recurso didatico tecnoldgico o Stop Motion.

O Stop Motion é uma técnica de animacao na qual o animador trabalha foto-

grafando objetos, fotograma por fotograma, em outras palavras quadro a
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quadro. Entre um fotograma e outro, o animador muda a posic¢ao do objeto,
da forma mais minuciosa possivel. Para que o filme nos de a ilusao de que o
objeto estd se movimento, deve-se projetar a animagao a 24 fotogramas por
segundo, normalmente ¢é utilizado profissionalmente, contudo, a animagao
nos remete a resultados satisfatérios quando projetada de 12 a 15 fotogramas

por segundo. (KAMINSKI, 2010)

A utilizacdo do Stop Motion como recurso tecnolégico é uma ideia
inovadora para o ensino, pois além de fazer com que o contetido seja tra-
balhado de fora construtiva, esta abordagem traz como vantagem o
envolvimento do aluno com o mundo digital na escola e o aumento do
interesse da crianca em desenvolver uma histéria prépria a ser contada na
execugao da atividade.

Ressalta-se que uma das melhores experiéncias foi ver o interesse e
envolvimento das criangas nas aulas, principalmente, nas atividades reali-
zadas no segundo plano. As criangas aprenderam da forma que elas mais
gostam: brincando, revelando a importancia e o beneficio do Iidico en-
quanto objetivo de aprendizagem, visto que quando uma atividade é
prazerosa para o individuo, ele tende a mostrar mais interesse e maior

facilidade na aquisicao de conhecimentos.
Consideragoes finais

Ao final das aulas os estudantes foram capazes de responder as per-
guntas-problema colocadas inicialmente, conforme a metodologia adotada
neste artigo que se mostrou eficaz. Uma vez que é essencial que o docente
crie situagbes para que a crianga interprete o mundo a sua volta, permi-
tindo a sua livre expressao e desenvolvendo o seu conhecimento.

Diferentemente de quando se é aluno, a visdo acerca do que é ensino
é muito mais ampla, quando se estd no papel de professor e, através do

PIBID, tornou-se possivel essa visualizacdo, unindo teoria e pratica. O
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PIBID mostrou-nos que a docéncia é uma agao que requer planejamento e
esse nao pode ser feito apenas em alguns minutos: requer um estudo para
além do que serd ministrado, visto que o professor deve estar preparado
para as possiveis dividas que surjam ao longo da aula. Além disso, é es-
sencial sempre ter um plano opcional para o caso de eventuais problemas
que impossibilitem a aplicacdo do planejamento inicial.

Além da importancia do planejamento, um aprendizado muito signi-
ficativo enquanto bolsistas, foi o de que cada crianca tem o seu ritmo de
aprendizagem, que deve ser respeitado. Os alunos ndo aprendem da
mesma forma, uns tem mais dificuldades ou se mostram mais motivados
que outros, assim, o professor deve se mostrar apto para lidar com essas
diferencgas de modo a adaptar sua praxis.

Ainda no papel de professor, percebeu-se que a postura dentro de
sala de aula tem sempre que ser avaliada. Isso posto, também se faz ne-
cessario estar atento as préaticas educacionais utilizadas, para que se possa
contribuir cada vez mais para o desenvolvimento dos alunos e a aquisi¢do
de competéncias e habilidades, colocando-os como protagonistas do pro-
cesso e evitando a centralizacdo do poder.

Os aspectos potenciais deste relato centram-se na utilizacdo da BNCC
na educacdo infantil em um enfoque interdisciplinar, uso de tecnologias
digitais de aprendizagem e préxis docente na formagao inicial por meio do
PIBID. Nestes aspectos sugerimos novos estudos que aperfeicoem esta
abordagem e facilite a compreensédo por parte dos docentes destas novas

perspectivas de ensino e de aprendizagem aqui discutidas.
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COMPETENCIA GERAL 9

Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucao de conflitos e a
cooperacao, fazendo-se respeitar e promovendo o
respeito ao outro e aos direitos humanos, com
acolhimento e valorizacdo da diversidade de individuos e
de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e
potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza

(BRASIL, 2017).
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Introducao

A Educagio enquanto instrumento de mudanga social, tem, na atua-
lidade, como desafio a formacdo de um cidadao capaz de argumentar,
resolver problemas complexos do dia a dia, respeitar o ponto de vista do
outro, ter empatia, ser criativo e que saiba promover a cidadania para a
conquista de um mundo mais justo, democratico e inclusivo (BRASIL,
2017). Baseado nesse pressuposto, escolhemos para as atividades do PIBID
a tematica a diversidade sociocultural na escola e a promocido de um am-
biente escolar com relagdes de Povos indigenas do estado do Tocantins

para o desenvolvimento de competéncia e habilidades socioemocionais.
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Foram analisados e serviram de norteadores os Parametros Curricu-
lares Nacionais para o ensino fundamental, que revelam a importancia de

trabalhar temas relacionados aos povos indigenas, indicando que:

A opcdo de introduzir estudos de povos indigenas é relevante por terem sido
os primeiros habitantes das terras brasileiras e, até hoje, terem conseguido
manter formas de relagdes sociais diferentes das que sdo predominantes no
Brasil. A preocupagdo em identificar os grupos indigenas que habitam ou ha-
bitaram a regido préxima do convivio dos alunos é a de possibilitar a
compreensdo da existéncia de diferengas entre os préprios grupos indigenas,
com especificidades de costumes, linguas diferentes, evitando criar a imagem
do indio como povo tnico e sem histdria. O conhecimento sobre os costumes
e as relagdes sociais de povos indigenas possibilita aos alunos dimensionarem,
em um tempo longo, as mudangas ocorridas naquele espaco onde vivem e, ao
mesmo tempo, conhecerem costumes, relagdes sociais e de trabalho diferentes

do seu cotidiano. (BRASIL, 1998, p 36).

A escolha dessa tematica justifica-se, ainda, tomando-se por base a
Lei 11.645, de 11 de marg¢o de 2008, que orienta em seus principios, a in-
clusao no curriculo oficial de ensino a obrigatoriedade das temaéticas que
contemplam a histéria e a cultura afro-brasileira e indigena, bem como, o
fato da presenca dos povos indigenas nos espagos escolares serem uma
realidade local. Surge assim, a seguinte questao: Quais estratégias podem
ser utilizadas para o desenvolvimento da competéncia nove da BNCC que
aborda a empatia, cooperagao e diversidade, tendo como temaética os povos
indigenas do Tocantins?

Levando em consideragao esta competéncia, buscamos socializar no-
vos métodos de ensino e aprendizagem que contribuam para o
desenvolvimento de competéncia e habilidades socioemocionais. Uma vez
que esta abordagem é inovadora e por isso, trona-se um desafio a educacao

diante de uma sociedade diversa, com grande avanco tecnoldgico, todavia
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com a necessidade de valores e atitudes voltados a formacao das pessoas.
Assim, nos debrucamos sobre as contribuicdes de Cruz (2001), Vasco Mo-
retto (2012), Perrenoud (1999), Zabala (1998) e Santos (2020) para
construir nosso repertério epistemol6gico que subsidiou as estratégias
tedrico-metodoldgicas aqui apresentadas.

Para chegar a competéncia que “é a faculdade de mobilizacdo de um
conjunto de recursos cognitivos, como saberes, habilidades e informagoes
para solucionar com pertinéncia e eficicia uma série de situaces”
(PERRENOUD, 1999), o aluno deve desenvolver habilidades nas respecti-
vas areas de conhecimento perpassando pelos contetidos conceituais,
procedimentais e atitudinais (ZABALA, 1998) na busca da integralidade
dos conhecimentos.

Para Cruz (2001) as habilidades em educacéo sdo o saber ser (habili-
dades afetivas) e o saber fazer (habilidades cognitivas) sendo que a pratica
de determinadas habilidades que constrdi a competéncia.

Ainda sobre competéncia, Moretto (p. 9, 2012) vai dizer:

"[...]Jcompeténcia ndo se lista, listam-se as situa¢bes complexas para as quais
se devem desenvolver as competéncias que irao resolvé-las". Desse modo, o
ensino por competéncia deve desenvolver no aluno a competéncia para que
ele resolva situagdes/problemas presentes no contexto de sua vivéncia e nao,

simplesmente, uma lista de exercicios desconectadas da realidade de sua vida.

Nesta perspectiva adotamos a metodologia baseada na problematiza-
¢d0 (SANTOS, 2020) que propde a solu¢io de problemas como uma forma
de participacao ativa e de dialogo constante entre alunos e professores
para o desenvolvimento de competéncias e habilidades.

A ideia de uma educacdo emancipatéria defende uma avaliagdo qua-

litativa, que vai além dos conceitos, como afirma Zabala (1998):
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Quando a formacao integral é a finalidade principal do ensino e, portanto, seu
objetivo é o desenvolvimento de todas as capacidades da pessoa e nao apenas
as cognitivas, muitos dos pressupostos da avalia¢io mudam. [...] os contetidos
de aprendizagem a serem avaliados ndo serdao unicamente contetidos associa-
dos as necessidades do caminho para a universidade. Serd necessario,
também, levar em consideracao os contetdos conceituais, procedimentais e

atitudinais (ZABALA, 1998).

Percebemos, no pensamento deste autor, um distanciamento do mo-
delo de avaliacdo preconizado pela educagao tradicional, que visa somente
o desenvolvimento das capacidades cognitivas objetivando a atender a po-
litica econdmica.

Este artigo tem como objetivo relatar as estratégias pedagogicas uti-
lizadas para o ensino de competéncias e habilidades para o 2° ano do
ensino fundamental da escola de tempo integral Jodo Beltrédo, situada na
area rural de Palmas/TO por meio da metodologia da problematizagao,
considerando os eixos da interdisciplinaridade, tecnologias educacionais,

letramento e alfabetizagdo.

Estratégias pedagodgicas e seus resultados

Utilizamos para a construcdo das estratégias pedagdgicas um plano

de aulas, orientado pela competéncia nove da BNCC, a qual propde:

Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugao de conflitos e a cooperagao, fa-
zendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos,
com acolhimento e valorizagao da diversidade de individuos e de grupos soci-
ais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de

qualquer natureza. (BRASIL, 2017, p. 10).

O planejamento contemplou ainda competéncias especificas e as ha-

bilidades da BNCC, que “expressam as aprendizagens essenciais que
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devem ser asseguradas aos alunos nos diferentes contextos escolares”
(BRASIL, 2017).

As estratégias utilizadas no decorrer dessa caminhada pautaram-se
na metodologia da problematizacao e estruturaram-se da tematica Tradi-
¢do oral indigenas (lendas. A fim de tornar compreensivel, ilustramos as
etapas da metodologia utilizada na figura 1 e posteriormente, descrevemos

o desenvolvimento de cada um dos temas abordados.

Levantamento de conhecimento prévio
Etapa 1 - Situagio Problema

Pergunta problema

Etapa 2 - Teorizagio ———  Contetidos conceituais

. i / Pratica dos conteudos procedimentais
Etapa 3 - Aplicacio a

realidade

Pratica dos contendos atitudinais

Figura 1: Metodologia ativa baseada na problematizacao (SANTOS, 2020).

Fonte: Autoras.
Tradicoes orais indigenas (lendas)

Acredita-se que para o alcance da competéncia 9, a qual se propoe
este trabalho, seja necessario o desenvolvimento de uma série de habilida-
des. Dentro do tema Tradicdes orais indigenas foram trabalhadas as

habilidades do quadro 1.
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Quadro 1 - Habilidades trabalhadas

“EF15LP15 reconhecer que os textos literarios fazem parte do mundo do imaginario e apresentam uma dimen-
sdo ludica, de encantamento, valorizando-os, em sua diversidade cultural, como patriménio artistico da
humanidade.”

“EF15LP19 recontar oralmente, com e sem apoio de imagem, textos literarios lidos pelo professor.”
“EF15AR22 experimentar possibilidades criativas de movimento e de voz na criacdo de um personagem teatral
discutindo estereétipos.”

“EFo2HIoz2 identificar e descrever préticas e papéis sociais que as pessoas exercem em diferentes comunida-
des.”

“EFo2ERo3 identificar as diferentes formas de registro das memorias pessoais, familiares e escolares (fotos,

musicas, narrativas, albuns...).

Fonte: BRASIL, 2017.

A etapa 1, consiste nas situaces da realidade, na qual trabalhadas o
levantamento do conhecimento prévio: por meio de um diélogo aberto, os
educandos foram questionados sobre “lendas”, no qual ficou constatado
que embora eles conhecessem algumas lendas e até mesmo fossem capa-
zes de recontéd-las, ndo conheciam o conceito que define esse género
textual. Foi percebido que as criancas ndo sabiam que boa parte das lendas
por elas citadas, tinham origem na tradi¢ao indigena.

A partir desse levantamento, surgiu a seguinte questdo problema: O
que podemos aprender com as lendas indigenas? A discussao dessa ques-
tdo norteou todo o processo de aprendizagem e as atividades a serem
desenvolvidas.

A segunda etapa da teorizacdo foi estudada o conceito de “lenda” a
partir do dicionario, compreendendo a sua fungdo social como transmis-
sora de cultura de determinado povo. Leitura de texto com uso de
realidade aumentada da histéria “Aquita, o indiozinho” (figura 2).

Na etapa final de aplicacdo a realidade, atividades foram pensadas
para despertar no educando o prazer pela busca do conhecimento por
meio da experimentac¢do, com o uso da imaginacao, criatividade, curiosi-

dade e cooperacdo, perpassando desse modo, pelos contetdos
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procedimentais e atitudinais. Desenvolvendo a participagdo em didlogos
com seus pares e as mediadoras.

Foram realizados recontos de lendas individual e coletivamente por
meio de desenhos e oralmente, além da dramatizacio das lendas por eles
escolhidas, participando ativamente de todo o processo criativo desde a
escolha do personagem, até a elaboracao de figurino e ensaio, visto na fi-
gura 3, no qual as caracteristicas como voz, gestos e movimentos foram
discutidas entre os grupos, reconhecendo que as lendas fazem parte do

mundo imaginério e estdo permeadas pelo encantamento e ludicidade.
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Figura 2: Leitura em realidade aumentada Figura 3: Confeccio das méscaras para a apresentacao.

Fonte: Autoras.

Os estudantes identificaram por meio de comparagao de fatos conti-
dos nas lendas e em seu cotidiano, os diferentes papéis sociais exercidos
nas diversas comunidades, ficaram motivados com o uso das tecnologias
inovadoras como mais uma possibilidade de aprendizagem e conheci-
mento por meio da leitura de realidade aumentada. Todo esse processo de
construgao do conhecimento, possibilitou aos educandos estudar sobre o

respeito entre si e com a cultura do outro.
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Desta maneira, com o intuito de proporcionar aos educandos apren-
dizados que vao além dos contetdos, cada momento em sala de aula foi
trabalhado de forma a abordar as habilidades socioemocionais, levando
em consideragao o conhecimento que cada um j& possuia sobre o assunto
e o seu ponto de vista, dando-lhes voz e relacionando-os com a realidade

deles.

Conclusao

A educacdo em meio aos avangos impostos pela tecnologia tem bus-
cado novas metodologias que possam colocar o educando no centro do
processo de ensino e aprendizagem, a fim de que se desenvolva de modo
integral. Esse é um momento muito rico, enquanto estudantes do curso de
Pedagogia, pois, as experiéncias vivenciadas no PIBID/Pedagogia/UFT so-
bre nova metodologia e uso de tecnologias educacionais no processo de
ensino/aprendizagem nos conduziram a praticas pedagégicas inovadoras
nesse projeto.

Adotar a abordagem te6rico metodolégica do ensino por competéncia
e habilidades nos capacita como mediadores do processo de ensino/apren-
dizagem, deixando o aluno como protagonista de sua aprendizagem,
priorizando o ensino tedrico prético contextualizado a realidade dos edu-
candos, descentralizando dessa forma, o professor, colocando o aluno no
centro, potencializando a participagdo, o trabalho em grupo e a convivén-
cia.

A interdisciplinaridade é o processo de ligagdo entre as disciplinas,
assim, a sua utilizacdo proporciona a interagao no decorrer do processo de
ensino/aprendizagem, relacionando-as de forma a se complementarem e
a direcionarem os educandos a um saber critico/reflexivo. Tendo em vista
romper os limites existentes entres as disciplinas, ha a necessidade de um

objetivo que interligue os contetidos, obtendo como resultado um interesse
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comum. Assim sendo, a interdisciplinaridade, aliada ao ensino direcionado
por competéncia e habilidades, possibilita a formacédo do sujeito integral,
compreendendo a si e a0 mundo a sua volta.

Os resultados obtidos foram positivos, tanto para a desconstrucéo da
visdo estereotipada dos indigenas, como também para a promocao do res-
peito a diversidade. O trabalho da temética também favoreceu mudanga,
ainda que pequena, no tratamento entre os educandos, especialmente nas
atividades propostas em grupos, quando na participacdo em praticas di-
versificadas de aprendizagem, passaram a ser mais respeitosos uns com

0S outros.
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COMPETENCIA GERAL 10

Agir pessoal e coletivamente com autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinacao, tomando decisdes com base em principios
éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios

(BRASIL, 2017).






Sustentabilidade e cidadania:
uma experiéncia para a formacao pessoal e coletiva

Bianca Schott da Silva Custédio
Carine Haupt
Ana Kleiber Pessoa Borges
Eliane Marques dos Santos

Introducao

Sustentabilidade é o equilibrio entre os trés pilares: ambiental, eco-
nomico e social. Enquanto que cidadania é a condicdo de acesso aos
direitos sociais (educagdo, satde, seguranca, previdéncia) e econdmicos
(salario justo, emprego) que permitem ao cidaddo desenvolver todas as
suas potencialidades, incluindo a de participar de forma ativa, organizada
e consciente da vida coletiva no Estado (SALDANHA, 2020).

A temdtica sustentabilidade e cidadania foi abordada no PIBID
(Programa Institucional de Bolsa de Iniciagdo a Docéncia) que é uma agao

da Politica Nacional de Formacdo de Professores do Ministério da
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Educacdo (MEC) criado para valorizar o magistério e visa a integracao dos
alunos das licenciaturas de instituicdes superiores publicas (federais,
estaduais e municipais) com a pratica da sala de aula, no ensino infantil e
fundamental I.

A formacao de cidadaos criticos exige a valorizacdo do conhecimento
cientifico e tecnolégico, sendo assim, as ciéncias naturais tém o papel de
inserir o homem no universo. Os alunos estdo em fase de grande aprendi-
zado, tendo grande capacidade de assimilacdo que sera base para a
construgio futura de seu desenvolvimento (PIAGET; INHELDER, 1968).

Atualmente, os cursos de graduacdo estdo se rompendo de praticas
tradicionais visando uma pedagogia interdisciplinar, o que requer que o
profissional tenha um olhar mais amplo. Segundo Freire (1996), o profes-
sor que nao leva a sério sua formacao, que nao estuda e ndo se esforga para
estar a altura de sua tarefa, ndo tem forca moral para coordenar as ativi-
dades de sua classe. Destaca-se, dessa forma, a importancia do professor
ser um mediador, um facilitador de recursos didaticos, ajudando os alunos
a descobrir, estimulando a sua curiosidade e a criatividade, para assim o
ensino e aprendizado serem algo natural. Porém, para isso ser possivel, o
professor também tem que ser um aprendiz, “um aluno” buscando sempre
saberes para poder compartilhar.

Perrenoud (1999, p.32) declara que “a escola deve oferecer situactes
escolares que favorecam a formacéo de esquemas de agdes e de interagoes
relativamente estaveis e que, por um lado, possam ser transportadas para
outras situacdes comparaveis, fora da escola ou apds a escolaridade”.

Quando a escola educa por competéncia, o aluno comega a encontrar
sentido, pois comeca a vivenciar situagoes problemas dentro da realidade
dele, ou seja, praticas vividas no seu cotidiano por ele. E funcio da escola

assumir valores que o estimulem, orientem para o respeito a si e aos
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demais e tenha compromisso de desenvolver todas as capacidades
(ZABALA, 2000).

Hengemdiihle (2004) propde que, para os docentes chegarem a uma
pratica de qualidade, devem levar em conta quem sao os discentes para os
quais vao ensinar, questionando: “Quem é esse ser humano para o qual
preparamos aulas? Como esse ser humano aprende?”

O professor deve ser uma pessoa capaz de observar no aluno pro-
gressos e dificuldades para ajuda-lo a progredir. Esse processo nao
somente ajuda o aluno a aprender os contetidos, mas também, o ajuda a
se compreender (ZABALZA, 2000).

Em face ao exposto, o objetivo geral deste artigo é mostrar que é pos-
sivel ensinar de forma dindmica e lddica aos alunos de anos iniciais,
trabalhando a interdisciplinaridade dos contetdos de Ciéncias, Geografia
e Lingua Portuguesa, de modo que o aluno seja capaz de apropriar-se do
conhecimento e de compreender a forma de trabalho, orientados pela

competéncia dez da BNCC sobre responsabilidade e cidadania.

Estratégias pedagodgicas

Este estudo foi desenvolvido na ETI Daniel Batista -Palmas/ TO com
aturma do 3° ano do ensino fundamental I, no ano de 2019. Foi trabalhada
a BNCC por meio da competéncia geral 10 que aborda a Responsabilidade
e Cidadania no agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabili-
dade, flexibilidade, resiliéncia e determinacéo, tomando decisdes com base
em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios
(BRASIL, 2017).

No planejamento foram selecionadas as competéncias especificas e
habilidades de Ciéncias, Geografia e Lingua Portuguesa, possibilitando que

o aluno aprenda de forma continua e integrada diversos conhecimentos.
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As habilidades trabalhadas referentes a essas disciplinas foram: dis-
ciplinas de Ciéncias (EFo3CI10): Identificar os diferentes usos do solo
(plantacéo e extracdo de materiais, dentre outras possibilidades), reconhe-
cendo a importancia do solo para a agricultura e para a vida; Geografia:
(EFo3GEo09) Investigar os usos dos recursos naturais, com destaque para
0s usos da dgua em atividades cotidianas (alimentacdo, higiene, cultivo de
plantas etc.), e discutir os problemas ambientais provocados por esses
usos. Lingua portuguesa (EFo3LP24) Ler/ouvir e compreender, com au-
tonomia, relatos de observagdes e de pesquisas em fontes de informacoes,
considerando a situacdo comunicativa e o tema/assunto do texto.

A partir da selecao dessas habilidades, partimos para a escolha das
unidades tematicas e objetos de conhecimentos. As unidades tematicas
trabalhadas respectivamente em ciéncias, geografia e Lingua portuguesa
foram: terra e universo; natureza, ambientes e qualidade de vida e lei-
tura/escuta (compartilhada e auténoma). Referente ao objeto de
conhecimento, das disciplinas citadas foram respectivamente: usos do
solo, os impactos das atividades humanas e conhecimento compreensao
em leitura.

O plano de aula que orientou o desenvolvimento deste projeto inter-
disciplinar contém a descrigao dos contetdos conceituais, procedimentais
e atitudinais, segundo Santos (2020). Foram tracados como contetdos
conceituais a identificacdo e distin¢do de agua potavel, ndo potavel e agua
poluida, conservacdo da 4dgua, usos do solo e relatos de observagdo. Os
contetidos procedimentais, foram assim definidos: ler, ouvir, compreen-
der, reconhecer e identificar. Como contetidos atitudinais, a partir dos
quais se trabalham os conceitos e valores, foram a participacdo, empolga-
¢ao, cooperagao e aprendizagem dos alunos.

Na sequéncia, vem a apropriacdo das teorias e praticas necessarias

para a resolu¢do dos problemas identificados na prética social. Herbart
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(1776-1841) e Dewey (1859-1952), por Saviani (1984), em momentos an-
teriores da histéria da educagao, propde como o ponto de partida a pratica
social, uma vez que todo ser humano vive integrado no contexto de um
grupo social e faz parte de uma sociedade marcada por uma cultura que
tem suas proprias regras e condutas. Assim, é necessario sempre fomentar
a pratica sociocultural da consciéncia e acao coletiva da preservacio e re-
alizacao das individualidades e suas diferengas.

Desse modo, Saviani propde a problematizagdo como sendo o mo-
mento de detectar que questdes precisam ser resolvidas no ambito da
pratica social e, em consequéncia, que conhecimento é necessario dominar
(SAVIANI, 1984).

As estratégias, nesse trabalho, foram definidas em 3 etapas, con-
forme a Metodologia ativa baseada na problematizagdo (SANTOS, 2020),
cujas etapas sao:

Etapa 1: situacdes da realidade, consiste na observacdo da realidade,
no levantamento do conhecimento prévio dos estudantes e a definicdo do
problema a ser estudado (SANTOS, 2020). Nesta, os alunos separam do
que foi observado, o que é verdadeiramente importante do que é pura-
mente superficial ou contingente (BORDENAVE, 1989). Foram feitos
questionamentos sobre o conteddo, tais como: Qual a importancia da
4gua? Onde a 4gua pode ser encontrada no planeta? Como esta distribuida
a agua na Terra? Quais tipos de 4gua temos na natureza?

A partir desses conhecimentos prévios os alunos e professores serdo
capazes de perceberem os aspectos problematicos desta realidade anali-
sada, e a partir da metodologia adotada buscar solugdes, uma vez que o
processo tem a realidade social como ponto de partida e como ponto de
chegada.

Etapa 2: teorizagao, serdo trabalhados com énfase os contetidos con-

ceituais, nos quais os alunos poderdo explorar suas hipdteses tedricas



178 | Metodologia ativa, tecnologias digitais e a BNCC: Uma prética no ensino infantil e fundamental

sobre a situagdo problema levantada e buscar solucdes dialogadas com a
teoria (SANTOS, 2020). Leitura e recursos audiovisuais (figura 1) foram
exploradas para abordar as unidades tematicas propostas no projeto.

Etapa 3: aplicagdes a realidade, cujo objetivo sdo trabalhar os conte-
udos conceituais e procedimentais, foram realizadas varias atividades,
comecando com uma experiéncia de filtracdo da agua, com a participacdo
de todos os alunos na montagem do experimento e realizaram um dese-
nho esquematico no caderno do resultado observado.

A experiéncia da filtragio da dgua foi realizada em uma segunda aula,
utilizando-se uma garrafa pet de 500 ml, areia, pedras lavadas, tecido,
carvao, agua e um recipiente para coletar a 4gua adicionada (copo descar-
tavel e garrafa pet, de preferéncia transparentes). Os alunos copiaram o
esquema do quadro no caderno, para poder reproduzi-lo em casa ou em
qualquer outro ambiente. O experimento foi montado em sala, com a par-
ticipagdo de todos os presentes.

O objetivo dessa experiéncia foi mostrar como ocorre a infiltracdo das
4guas das chuvas no solo, a importancia da preservacdo deste, explicar
como as plantas retiram a dgua do lencol freatico (situado no solo) e o
porqué a sua conservacdo é importante, tanto para o uso na agricultura
quanto para se ter agua para consumo humano, conforme figura 2.

Em sequéncia, foi desenvolvida a “caixa surpresa”, na qual os alunos
um a um colocavam a mao por um orificio tapado com E.V.A. e retiravam
uma ficha surpresa com uma foto do tema (agua na forma de vapor e so-
lida, 4gua no lencol freatico, representada pelo pogo e figura de raizes de
plantas retirando dgua do solo, de forma didatica, na irrigagdo para agri-
cultura, imagens de garrafas de agua mineral, piscina, rios e mares
poluidos). Apés retirada da ficha, cada estudante falava para a turma sobre
0 que viu na imagem e colocava sobre a tabela situada sobre a mesa (dgua

limpa ou potavel, d4gua na forma sdlida/gasosa, agua poluida).
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Por fim, foi realizada uma roda de conversas com chuvas de ideias
para debate sobre as atividades desenvolvidas. Em grupo, os alunos reali-
zaram um pequeno texto sobre o que entenderam do assunto e utilizaram
um material auxiliar para leitura sobre o tema apresentado e apresenta-

ram um cartaz para a turma.
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Figura 1. Alunos assistindo video sobre o ciclo da Figura 2. Experiencia de filtragao da 4gua.

4gua. Fonte: Arquivo pessoal Fonte: Arquivo pessoal

A avaliagdo foi feita considerando-se as trés categorias de contetdo:
a) conceitual: foi observado se o aluno teve entendimento sobre o tema
trabalhado; b) procedimental: foi ao longo das aulas observado se os alu-
nos realizaram as atividades e os resultados obtidos foram os que eram
esperados pelos professores; c¢) atitudinal: foram analisadas as atitudes
dos estudantes como um todo durante a realizagio das atividades, ou seja,

se ele esta dentro do esperado para aquela atividade.
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Resultados e discussao

Os alunos demonstraram grande interesse nas atividades propostas,
as quais foram aplicadas de forma mais ladica, sem o contexto de uma aula
rigida. As carteiras foram colocadas em circulos na maioria das aulas, de
forma que todos pudessem ser visualizados e ouvidos, havendo assim uma
maior interacdo dentro da sala de aula. Dessa forma, estratégias didaticas
que aliam teoria e pratica incentivam o aluno a ser protagonista de sua
aprendizagem (FREIRE, 1987).

0 video foi assistido sentado no chio, de modo informal. Isso fez com
que os alunos se sentissem mais livres e aparentemente, se soltassem
mais, comentando sobre o assunto e ficando mais a vontade dentro do
ambiente escolar.

O momento de apresentar respostas de forma simples e lidica para
a problematizacdo levantada na atividade da “caixa surpresa” realizada na
terceira aula foi uma estratégia bem-sucedida, consistiu na abordagem de
contetdos conceituais de uma forma dindmica, colaborativa e ladica. Ao
puxar uma ficha com uma figura, o aluno deveria falar o que sabia daquela
imagem para a turma e essa por sua vez, cooperar com ele.

Com essa atividade, foi possivel verificar o quanto os alunos compre-
enderam do assunto. Esta foi a atividade que mais despertou curiosidades,
por ndo se ter ideia do que seria, a empolgacdo dos alunos foi grande e
houve dificuldade de conté-los no inicio, porém, com o andamento da ati-
vidade, houve a participagdo de todos.

A experiéncia da filtragao da dgua foi realizada por todos os alunos, a
empolgacio foi visivel, assim como a participagdo e a cooperagdo nas
agoes. Para fechar esse tema trabalhado as discussdes e as sinteses com
pequenos textos apresentadas em cartazes demonstraram envolvimento,

participacio e aquisicdo de conhecimentos pelos estudantes.
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Apesar de ser uma turma com 40 alunos, agitada e de dificil gestao,
eles se mostraram interessados nas atividades, participativos e curiosos.
Pois, compreendemos que nao é facil permanecer o dia na escola, com di-
versas atividades e aulas, dai conclui-se a necessidade de desenvolver
atividades dinamicas e que propiciem a atuacdo do aluno como protago-
nista de sua aprendizagem.

Todas as atividades tiveram éxito nas formas de avaliacdo tracadas
no plano de aula, ou seja, foi observado sucesso no entendimento do tema,
os alunos realizaram as atividades propostas e conseguiram desenvolver
com éxito as agdes propostas. O comportamento dos alunos, apesar de
bastante agitados, corresponderam as expectativas esperadas.

Ao término do ciclo das aulas, os alunos apresentaram-se bem cons-
cientes da importancia da dgua tanto para a vida animal como para a
vegetal, para utiliza-la de forma que ndo haja desperdicio e de modo que
ndo a polua, e dessa forma levando para seu meio social todos esses apren-

dizados.
Conclusao

A metodologia utilizada baseada na problematizacdo mostrou sua efi-
cécia pois, os estudantes foram capazes de responder de forma positiva
aos objetivos propostos. Uma vez que a partir de uma situagdo problema,
estudo do tema, e identificagdo de hip6teses aceitando-as ou ndo para res-
ponder o desafio proposto a ser aplicado na realidade social. Demostraram
interesse em ser multiplicadores de informagoes, pois, quando realizadas
as experiéncias e atividades, falaram que iriam fazer em casa.

A nocio da conservagao da agua e a sua importancia também desper-
tou a atengdo, uma vez que ja se mostraram capazes de chamar a atengéo
de colegas dentro da prépria escola por estarem desperdicando agua,

quando deixam as torneiras do banheiro abertas por um periodo longo, ou
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no bebedouro, quando alguém estd com a 4gua acionada e brincando. Isso
demonstra a transformacao do conhecimento em prética social, e eviden-
cia que houve contribui¢do para o desenvolvimento da competéncia geral
10, ou seja, os alunos passaram a agir com autonomia e responsabilidade,
a partir de conhecimentos construidos, respeitando os principios de sus-
tentabilidade.

Também se obteve éxito na interdisciplinaridade, pois foram traba-
lhadas as disciplinas de ciéncias, geografia e lingua portuguesa dentro de
um Unico plano de aula, com sucesso de aprendizado.

A experiéncia da sala de aula nesse periodo foi muito enriquecedora,
pois foi um primeiro contato com o ensino fundamental. A elaboragdo do
plano de aula, e, a0 mesmo tempo a forma desafiadora de se elaborar uma
aula dindmica e descontraida para passar o contetido, foi um desafio su-
perado. O periodo de formacdo inicial realizado na universidade também
foi muito importante para o aprendizado da elaboracio do plano de aula e
das atividades, assim como, colaborando com o entendimento do que é ser
um professor interdisciplinar que objetiva o desenvolvimento de compe-
téncias e habilidades para o processo de aprendizagem.

O PIBID ¢ muito importante para os estudantes das licenciaturas e
principalmente os da Pedagogia, pois, coloca em contato, os alunos da gra-
duacdo com a realidade das escolas no inicio do curso, mostrando os
desafios e os (des) encantos da profissao. Com essa experiéncia, a forma-
¢do do universitario sera expansiva, proxima a realidade e adequada para

atuar na docéncia.
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Quem escreve um livro cria um castelo,

quem o lé mora nele.

Monteiro Lobato






A arte de ser educador

Liviha Alves de Souza
Larissa Moreno de Oliveira
Nilma Silvania Izarias
Eliane Marques dos Santos

Introducao

A educac@o tem a leitura como meio de inclusdo social e de melhoria
para a formagao dos individuos (RAUEN, 2010) de todos os niveis, a fim
de encontrar a melhor forma de criar nos educandos o gosto pela leitura
desencadeando assim a compreensdo do mundo que os rodeiam.

O presente relato de experiéncia tem a intencdo de mostrar aos leito-
res como se deu a tentativa de vincular a leitura, interpretagdo e escrita
através da contacdo de histéria com planejamentos baseados no ensino de
competéncias e habilidades.

Tendo em vista a competéncia como uma a¢ao macro a ser atingida
através das habilidades interdisciplinares desenvolvidas pelo método ba-
seado em problematizacdo (SANTOS, 2020) que permite a resolucdo de

problemas através da pratica e do didlogo para o desenvolvimento de
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saberes a serem utilizados na vida real. Este projeto interdisciplinar inte-
gra os componentes curriculares de lingua portuguesa e artes, por meio
da contacéo de histéria como estratégia pedagogica transversal as ativida-
des desenvolvidas.

A contagdo de histéria é o contato com o texto que suscita o imagina-
rio do ouvinte, abrindo caminhos ao impossivel, dando forma e contetido
ao que é narrado. Uma arte utilizada desde a origem do homem, até os
tempos modernos, sendo durante muito tempo, antes mesmo do surgi-
mento da escrita, instrumento de transmissio de conhecimentos
(SANTOS, GOMES e LIMA, 2017).

Para tanto, é importante executar diferentes leituras que permite sal-
var 0 mundo imaginario em meio ao império das imagens. Para isso,
comegaremos, a primeira parte conceituando a ato de contar histérias e de
ouvi-las. Na segunda parte sera apresentado como foi possivel integrar a
contacdo de histéria as necessidades de escrita, interpretacgao e leitura dos

alunos a partir dos planejamentos elaborados.

Contar historias

De acordo com Santos, Gomes e Lima (2017), contar uma histéria é
abrir portas para o imaginario tornando o real, visivel, tocavel e permi-
tindo uma interpretagio do mundo, possibilitando o impossivel,
compreendendo sentimentos incompreendidos. Um contador néo é ape-
nas um mediador da realidade literaria, ele é a histéria narrada.

A construgdo do leitor a partir de um contador se da na maneira como
é planejada a contacdo e é neste momento que o contador precisa reconhe-
cer em si a melhor forma que ele pode repassar a histéria permitindo que
a contacdo, de acordo com Santos, Gomes e Lima (2017), ndo seja apenas

de carater ladico ou avaliativo.
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E preciso que agio de contar histérias se constitua definitivamente
como uma metodologia enriquecedora das aces pedagégicas mediadas no
espaco escolar. Nao apenas pensada sob o carater lidico ou avaliativo, mas
que, além disso, promova multiplas aprendizagens e conhecimentos. Para
que tudo isso possa se dar de maneira qualitativa é preciso que o professor
se responsabilize em repensar suas metodologias e levar em consideracao
o seu planejamento, evitando pensar a pratica de contagdo de histérias
como uma atividade qualquer.

O incentivo a leitura é isso, construir um desejo avassalador pelo final
da historia utilizando de artificios ladicos, afinal o Ginico limite para a am-
plidao da leitura é a imaginacéo do leitor; é ele mesmo quem constroéi as
imagens acerca do que esté lendo (CRUZ, 2015). Por isso ela se revela como
uma atividade extremamente frutifera e prazerosa.

Os debates sobre como auxiliar o aluno a interpretar, ler e escrever
tem sido pauta no ambito pedagdgico. Os profissionais da educacdo ques-
tionam qual a melhor forma de incentivar os alunos a se interessarem pela
leitura, afinal o comunicar se com o mundo real se d4 na interpretacao
dele. Para que os educandos consigam extrair de si tal capacidade é neces-
sario que tenham entrado em contato com o real e o imaginario e este,
como citado acima, pode ser encontrado em espagos além da sala de aula,
por exemplo, a biblioteca escolar. De acordo com o Indicador de Alfabe-

tismo Funcional (HAJE, 2018):

Nao estamos conseguindo formar leitores criticos e preparados para ter as
competéncias que a vida social ou profissional exige. Precisamos investir mais
na formagéo dos professores, ter um olhar diferenciado para as bibliotecas,
integrando-as aos curriculos das escolas e, a0 mesmo tempo, envolver as fa-

milias para que despertem o hébito nas criancas (HAJE, 2018).
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Dados do INEP mostram que 55% das escolas brasileiras ndo tem
biblioteca ou sala de leitura (HAJE, 2018), titulo da reportagem do debate
promovido pela Comissdo de Educagdo explicando os dados levantados
pelo INEP sobre a quantidade de escolas existentes no Brasil e a porcenta-
gem das que possuem bibliotecas, além de relatar a discursdo sobre o
processo de implantagdo da Lei 12.244/10, que determina que até maio de
2020 todas as escolas brasileiras - publicas e privadas - tenham bibliote-
cas escolares. O namero de livros da biblioteca devera ser de, no minimo,

um titulo para cada aluno matriculado (HAJE, 2018).
O projeto pedagdgico interdisciplinar.

A primeira etapa das atividades do PIBID foi a observagao da escola
campo e suas caracteristicas quanto aos aspectos fisicos, pedagogicos e es-
truturais da unidade. As observacOes feitas na escola direcionaram a
necessidade do contato prazeroso com a leitura e a interpretagdo. No pri-
meiro momento o intuito era desenvolver o projeto dentro do espago da
biblioteca, porém no ano de 2019 houve uma superlotagio na escola, de-
vido a grande migracdo da populagdo de diferentes locais da cidade para a
comunidade onde a escola esta inserida. Por esse motivo foi necessario
usar o espacgo da biblioteca como sala de aula. Por isso, esse projeto foi
realizado na sala de aula.

Este projeto interdisciplinar é orientado pela competéncia quatro de
Comunicagdo da BNCC e as habilidades de Lingua Portuguesa e Artes
(BRASIL, 2017) para o 1° ano do ensino fundamental, mediadas pela lei-
tura através da contacéo de historia.

Para tanto, o planejamento seguiu o ciclo formativo (figura 1) que
tem inicio a partir da identificacdo do ano do ensino cujo o planejamento
sera executado, depois em sequéncia se da a selegao das competéncias ge-

rais e especificas de acordo com a BNCC para nortear as capacidades


http://www2.camara.leg.br/legin/fed/lei/2010/lei-12244-24-maio-2010-606412-norma-pl.html
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cognitivas a serem desenvolvidas. A partir destas competéncias, identifi-
cam-se as habilidades interdisciplinares que atendem as competéncias, ou
seja, habilidades que dialogam e integram os componentes que desenvol-
vem tais capacidades cognitivas.

Na sequéncia, mediante as habilidades, sdo identificados os contet-
dos procedimentais, conceituais e atitudinais de acordo com Zabala (1998),
uma vez que os componentes das competéncias sdo conhecimentos, habi-
lidades e atitudes, explicitaveis nos trés tipos de contetdos.

As estratégias pedagogicas consistiram em metodologia ativa base-
ado na problematizacao (SANTOS, 2020): cujo método propde a solucao
de problemas como uma forma de participacgdo ativa e de didlogo cons-
tante entre alunos e professores para atingir o conhecimento
(HENGEMUHLE, 2004).

A avaliacdo é processual e propde que sobre cada etapa das estraté-
gias pedagogicas possamos avaliar os contetidos procedimentais,

conceituais e atitudinais, tornando a aprendizagem um ciclo formativo.

Habilidades interdisciplinares

Contetidos

Conceituais — O que meu aluno deve saber?

Procedimentais — O que devera saber fazer com os conceitos?
Atitudinais — Como deve ser/conviver com os saberes?

Metodologia ativa baseada na problematizacdo

Avaliacio: segundo a tipologia de contetidos (ZABALA, 1998)

Figura 1 - Sequéncia do planejamento. Fonte: Autoras.

Descrevemos no quadro 1 o plano deste projeto norteado pela com-
peténcia quatro de comunicacdo e as habilidades de Lingua Portuguesa e

Artes de acordo com a BNCC.
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Competéncia Geral

Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e
digital -, bem como conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao en-

tendimento mutuo.

Competéncias especificas

Lingua Portuguesa: 2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interagao nos diferen-
tes campos de atuagdo da vida social e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar da cultura
letrada, de construir conhecimentos (inclusive escolares) e de se envolver com maior autonomia e protagonismo
na vida social.

Arte: 4. Experienciar a ludicidade, a percepgio, a expressividade e a imaginacao, ressignificando espagos da es-

cola e de fora dela no ambito da Arte.

Habilidades

EF15LP15-Reconhecer que os textos literarios fazem parte | EF15AR21-Exercitar a imitacio e o faz de conta, re-

do mundo do imaginario e apresentam uma dimensao l- | sinificando objetos e fatos e experimentando-se no

dica, de encantamento, valorizando-os, em sua | lugar do outro, ao compor e encenar acontecimen-

diversidade cultural, como patrimonio artistico da huma- | tos cénicos, por meio de musicas, imagens, textos

nidade. ou outros pontos de partida, de forma intencional
e reflexiva.

Contetdos

Conceitual Procedimental

Textos literarios, imaginario e dimensao ladica. Reconhecer

Imitagao e o faz de conta. Exercitar

Atitudinal

Entusiasmo, permitir - se, identificar, imaginar

Fonte: Autoras.
Estratégias Pedagdgicas

A ludicidade foi a estratégia mais prevalente destas praticas, pois,
para motivar e engajar as criancas desde a entrada na sala a saida, em
todos os encontros a bolsista regente em sala de aula foi fantasiada de per-
sonagens de acordo com as histérias escolhidas para cada aula (figura 1).
Assim era possivel permitir que as criangas imaginassem qual contagdo

seria feita, criando nelas uma expectativa sobre a histdria.
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Figura 1 - Figurino para contagao de histérias

Fonte: Autoras, 2019.

As etapas da metodologia foram situacdes da realidade, teorizacio e
aplicacdo a realidade (SANTOS, 2020). Na etapa 1, o levantamento de co-
nhecimento prévio, investigou-se o que sdo histérias? Quais sdo os
personagens? De onde eles surgem? Quais histdrias vocés conhecem? A
situacdo-problema, de onde surgem as histérias, foi a problematizagio
deste ciclo de aprendizagens.

Na segunda etapa da teorizag¢do, desenhou-se no quadro com o auxi-
lio das criangas o personagem que a maioria se interessa, pedindo que
falem as caracteristicas deste personagem e a partir desta atividade con-

ceituar o que é um autor e leitor de maneira ladica para as criancas. Foi
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esclarecido a diferenca entre histdrias ficticias e as reais levando em con-
sideracdo a faixa etaria das criangas (figura 2).

Na etapa final de aplicacao da realidade, foram desenvolvidas ativi-
dades sobre os contetidos procedimentais e atitudinais. Sdo elas: Sentar as
criancas em roda, brincar de passeio na floresta imaginativo permitindo
que as criangas relacionem imaginacdo e realidade. Solicitar que as crian-
gas contem sobre suas experiéncias sobre passeio que fizeram com sua

familia ou amigos.

Figura 2 - Contagao de histdrias

Fonte: Autoras, 2019.

Outras praticas pedagobgicas foram desenvolvidas dizem respeito as
histérias relacionadas ao alfabeto, o que engajou as criancas a quererem
saber um pouco mais sobre alfabetizacao e letramento, estas atividades
foram realizadas em integracdo com a professora regente da turma.

A tematica do alfabeto iniciou-se com o levantamento do conheci-

mento prévio por meio da questdo: qual a importancia do alfabeto, as
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letras possuem familias, como sao essas familias? e a problematizagdo se
deu com a pergunta: como se da a formacdo dessas familias?

A etapa da teorizacdo se deu com a histéria “A tristeza do alfabeto”,
criada pela primeira autora deste artigo, a partir das histérias foi mostrado
a diferenga das vogais e consoantes, além de ajudé-los a entender o valor
sonoro de uma consoante e vogal juntas a partir da interpretacao dos alu-
nos.

Na etapa de aplicagédo a realidade, a atividade desenvolvida foi a cria-
¢do das familias silébicas, na qual cada aluno ficou responséavel por uma
letra do alfabeto e teve que convidar as vogais para fazer companhia e for-

mar as familias silabicas (figuras 3 e 4).

Figura 3 - Distribuicao do Alfabeto Figura 4 - familias silabicas

Fonte: Autoras, 2019.

Desta maneira os planejamentos consecutivos das contagdes tinham
como meta estimular a motiva¢do e participacdo dos estudantes para a
leitura e histérias envolvendo a alfabetizacio, levando em consideracdo a

competéncia como uma capacidade de o sujeito mobilizar recursos visando
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a abordar e resolver uma situacao complexa (PERRENOUD, 1999), ou seja,
para que os estudantes desenvolvam a competéncia que norteia o projeto
desenvolvido é preciso que os mesmos se deparem com situagdes que 0s
facam refletir e testar hip6teses.

O trabalho por competéncias e habilidade desenvolvidas neste pro-
jeto me permitiu ter uma visdo ampla da maneira que um professor pode
trabalhar diferentes assunto dentro de uma unidade tematica norteado pe-
las competéncias e habilidades. Confesso que nao foi e nao é facil ministrar
aula baseados nessa perspectiva da BNCC, mas, precisamos concordar que
é preciso dar liberdade, estimular as capacidades cognitivas e conduzir o
estudante para uma autonomia de saberes.

O interesse dos alunos com a contacdo e leitura crescia a cada mo-
mento que estdvamos juntos era perceptivel o engajamento deles na
histéria, o esfor¢o que faziam para vincular a histdria contada ao cotidiano

familiar e escolar.
Reflexoes da pratica docente

A minha primeira atividade proposta pela coordenagdo do PIBID a
no6s bolsista foi a observagdo da sala de aula do 1° ano de uma escola mu-
nicipal de Palmas, considerando os aspectos fisicos, pedagégicos e
estruturais da unidade. Observou-se o planejamento e a aplicagio das ati-
vidades com os alunos e a partir desta andlise percebeu-se a necessidade
de incentivo ao prazer da leitura. Esta concluséo se deve ainda ao fato das
habilidades que ja possuo como profissional por desenvolver atividades na
biblioteca. Considero um elemento positivo do PIBID ao agregar as habili-
dades que ja possuimos para desenvolver novas capacidades e
conhecimentos.

Ressalto que a principio surgiu uma inseguranca em aplicar o ensino

de competéncias e habilidades, que est4 sendo sanada a cada reuniao de
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planejamento desenvolvida pela coordenadora do PIBID, visto que a pra-
tica a ser desenvolvida com o projeto de leitura ndo extingue a inseguranca
em atuar numa nova perspectiva de ensino norteada para a aquisicdo de
competéncias. Para tanto, o conhecimento do contexto (onde se ensina),
dos alunos (a quem se ensina), de si mesmo e também de como ensinar,
ajudam a sanar essas davidas. Todas essas respostas adquiridas a partir
de encontros semanais de estudo e planejamento, ou seja, uma construcao
coletiva do grupo do PIBID. Consideramos a nossa praxis, pois, esta nao é
uma pratica. Convém nao se enganar a esse respeito. A praxis é elaboracao
coletiva, num grupo, das praticas vividas no quotidiano. A pratica pode se
situar no plano das elabora¢des priméarias do pensamento, a praxis nao.
Ela pressupde um coletivo: um coletivo articulado, nunca massificado ou
aglutinado (IMBERT, 2003).

Conclui-se que o momento da contacdo de histdria é constituiu-se o
apice da motivagdo para o desenvolvimento da crianca com a escrita, lei-
tura e interpretacao. Afinal um professor pode ensinar uma crianga a ler,
mas, com o auxilio da contagao de histéria a crianca entende a finalidade
da leitura e da escrita, ou seja, a partir do momento que se entende o sen-
tido do ler tudo comeca a fazer sentido, pois, torna-se possivel conhecer o
nosso mundo interno (nosso ser) e o mundo externo e compreender o
qudo poderosos podemos ser através da interpretacdo, leitura e escrita,
principalmente se forem desenvolvidas através de praticas prazerosas e

interativas em vez de praticas obrigatorias.
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Se a educacdo sozinha ndo transforma a sociedade,

sem ela tampouco a sociedade muda.

Paulo Freire






Realidade socioambiental:
o contexto das unidades escolares e da docéncia

Renan Rocha Gongalves
Bianca Schott da Silva Custédio
Larissa Moreno de Oliveira
Denise Aquino Alves Martins
Eliane Marques dos Santos

Introducao

O trabalho a seguir, tem por objetivo, caracterizar a ETI Daniel Ba-
tista e a ETI Fidéncio Bogo, escolas do municipio de Palmas-TO, como
contexto de desenvolvimento da praxis de professores em formacao inicial
do curso de Pedagogia da Universidade Federal do Tocantins que integram
o Programa Institucional de Bolsa de Iniciagido a Docéncia (PIBID), evidén-
cias coletadas por meio dos projetos interdisciplinares desenvolvidos nas
unidades escolares do PIBID/Pedagogia/Palmas. Ainda relata a experien-

cia vivenciada pelos coordenadores e supervisores do programa na escola.
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O PIBID é um importante articulador da docéncia de professores em
formacao no ambito da graduagao nas licenciaturas, desenvolvendo estra-
tégias de aproximacao e elevacdo da qualidade da docéncia de professores
em formac3o.

O desenvolvimento das atividades nas unidades escolares se deu a
partir de seu cadastramento na plataforma para o recebimento do Pro-
grama, com as atividades iniciadas a partir de agosto de 2018 que
perduram por 18 meses de vigéncia do edital. Durante este periodo como
j& apresentado nos artigos anteriores deste livro, foram desenvolvidos
onze projetos interdisciplinares relacionados as dez competéncias gerais
da BNCC, com a participagdo de 27 bolsistas, 3 professores supervisores e
a coordenacdo do subprojeto com docente da UFT.

O contato antecipado com o l6cus de desenvolvimento da docéncia,
ou seja, as escolas campo, futuros locais de atuagdo dos professores em
formacao, constitui um importante eixo na formagao inicial dos professo-
res, uma vez que estas experiéncias constituem a articulacdo entre teoria,
pratica e reflexdo da préatica docente.

O contexto socioambiental das unidades escolares, 16cus das ativida-
des do PIBID, constitui a realidade vivenciada pelos discentes e docentes
da educacdo bésica nas quais passam oito horas por dia. A histéria das
escolas elaborada por meio da técnica de linha do tempo (SIEBER e
ALBUQUERQUE, 2010) foi uma das unidades tematicas desenvolvidas nos
projetos interdisciplinares nas duas escolas com a participagdo ativa dos
discentes da educacdo bésica na elaboracio de registros fotograficos, en-
trevistas e documentérios com uso de tecnologias digitais da informacao e
comunicagao.

Mais especificamente, investigamos a génese e a historicidade do lu-
gar, por meio de uma linha do tempo a partir dos fatores desencantes de

mudangas e que contribuem para a criacdo das unidades escolares.
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Identificamos os fatores socioambientais que se relacionam com as escolas
e a importancia dessas institui¢des de ensino resultante do processo de

urbanizacdo mediante a criacdo da capital do estado.

Estratégias pedagodgicas

Nesta atividade elegemos a percepcdo ambiental dos participantes
como o filtro revelador da concepcido que os atores sociais possuem sobre
o0 seu ambiente e sua inter-relagdo com ele. O estudo da percepcao se deu
através da observagio sistemética local, das entrevistas individuais e da
andlise de documentos. As entrevistas foram estruturadas por meio de
questdes elaboradas pelos discentes da educacédo basica, orientados pelos
bolsistas do PIBID. Os informantes-chave foram servidores das unidades
escolares e os proprios alunos que forneceram evidéncias para a
composicao dos dados.

Com as informactes coletadas construimos a linha do tempo dos
principais fatos que marcaram a histéria das unidades escolares e a técnica
linha do tempo (SIEBER e ALBUQUERQUE, 2010) foi utilizada para a
composicao da historicidade local.

O planejamento seguiu as competéncias gerais e especificas ja
trabalhadas nos projetos interdisciplinares, sendo acrescentadas
habilidades dos componentes curriculares para a abordagem da unidade
tematica da histéria das escolas.

Detalhamos aqui um dos planos de aulas com a abordagem da
unidade temaética histéria da escola desenvolvidos no 3° ano do ensino
fundamental, conforme quadro 1, para exemplificar as atividades

pedagogicas.

Quadro 1 - Plano de aulas

| Competéncia geral
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Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagao,

tomando decisdes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

Competéncias especificas

Lingua Portuguesa: 3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemi6ticos que circulam em diferentes
campos de atuagdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e
partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

Geografia: 1. Utilizar os conhecimentos geograficos para entender a interacdo sociedade/natureza e exercitar o
interesse e o espirito de investigagao e de resolugao de problemas.

Histéria: 3. Elaborar questionamentos, hipéteses, argumentos e proposicdes em relagio a documentos,
interpretagdes e contextos historicos especificos, recorrendo a diferentes linguagens e midias, exercitando a

empatia, o didlogo, a resolugdo de conflitos, a cooperacao e o respeito.

Habilidades

(EF35LP10) Identificar géneros do discurso oral, utilizados em diferentes situagdes e contextos comunicativos, e suas
caracteristicas linguistico-expressivas e composicionais (conversagao esponténea, conversacao telefonica, entrevistas
pessoais, entrevistas no radio ou na TV, debate, noticiario de radio e TV, narragao de jogos esportivos no radio e TV,
aula, debate etc.). (EFo3GE02) Identificar, em seus lugares de vivéncia, marcas de contribuicao cultural e econdmica
de grupos de diferentes origens. (EFo3HIo2) Selecionar, por meio da consulta de fontes de diferentes naturezas, e

registrar acontecimentos ocorridos ao longo do tempo na cidade ou regido em que vive.

Unidades teméticas

Oralidade; as pessoas e os grupos que compdem a cidade e o municipio e o sujeito e seu lugar no mundo.

Fonte: Autores.

As questdes norteadoras para o roteiro das entrevistas (figura 1) fo-
ram elaboradas pelos discentes da educagdo bésica sob orientacdo dos
bolsistas do PIBID na etapa de situagdes da realidade da metodologia ba-
seada na problematizagdo (SANTOS, 2020).

Questdes Levantadas

1. Pordue € quando a estola Veio do povoado cavela para essa  regido?
2. Qual é a histéria da escola?

3 Quando passout 4 funcionar em tempo integral?

4, Quais as tonquistas da escola?

5. Quantos diretores a escola ja +eve?

. O que essa estola sighifica para Voté? (Entrevista)

Figura 1 - Questdes para as entrevistas.

Fonte: Autores. 2019.
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As entrevistas foram realizadas também pelos discentes da educagédo
basica (figura 2), uma vez que a autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinagdo, sao valores da competéncia dez e
fazem parte dos contetdos atitudinais desenvolvidos nos projetos
interdisciplinares do PIBID, ainda mais, ressaltando que a metodologia
ativa de problematizacdo promove o desenvolvimento de habilidades
socioemocionais integradas as demais habilidades especificas sobre as

dinimicas dos sistemas.

Figura 2 - Realizagdo das entrevistas

Fonte: Relatérios do PIBID, 2019.

Destacamos uma das questdes realizadas na entrevista com enfoque
na percepcao do entrevistado sobre a unidade escolar que trabalha (figura
3). Nesta questdo ‘o que essa escola significa para vogé?’ Investigamos
sobre o sentimento topofilico dos sujeitos com o lugar que trabalha, pois,
a forte ligacdo que o ser humano estabelece com seu meio é considerado
topofilia (TUAN, 1980), seja ele seu lugar de moradia, trabalho ou outros

com ligacoes afetivas.



208 | Metodologia ativa, tecnologias digitais e a BNCC: Uma pratica no ensino infantil e fundamental

Entrevistas

0 4o a Estola ETT Daniel Batista significa para vocd?

“A ETI Davicl Batista sigifica a extensdo da minha residéncial Agui foi onde eu iniciei wo servigo piblico hd 25 anos atrds ¢ ¢ onde eu
acredito que fie ¢ fago a diferenga wa vida de muitos alimosti!”

Warilucia Abreu Lima
Carap: TAE. Fungdo Coordenadora de bibioteca,

" estola onde eu trabalno € um lugar bem especial pra mim, Primeiro poraue essa é a primeira escola em que Vim 4rabalhar como
professor, confesso que wo inicio queria ir trabalnar em uma escola waior, mas por fatta de vaga ¢ por ser uima escola préximo a minha casa,
acabel Vindo trabalnar va ETT Daviel Batista. Me lembro do primeiro dia de +rabalho e tomo aos poucos full me acostumado ¢ +endo a

estola, 05 meus tolegas de +raballo ¢ o5 almos como muito especiais. A histéria da escola também € bem interessante, conta um pouco
sobre o5 processes de resisténia e luta por uma educagdo de aualidade, pois seu nfcio +em a ver com a histéria da comunidade ribeirinha

do Camela, Timportante também, é o protagpnisino da escola jwrto a rede muvicipal influcnciands os priwcipais projetos hoje do municipio.
Por +oda essa histbria due me sinto uito grato em estar trabalnando nesta estola.”

RenanRocha Gowalves
Cargp: Professor

Figura 3 - Evidéncias coletadas nas entrevistas.

Fonte: Autores. 2019.

As narrativas da histéria local produzidas com foco particularmente
nos fatores marcantes da histéria das unidades escolares versam sobre as
transformacdes, construcao, criagao da escola, realidade social da comuni-
dade nas quais estdo inseridas. E na interpretacido das linhas do tempo
(figura 3), ¢ importante a compreensao desse contexto socioambiental das
comunidades, considerando o processo de criacao da capital do estado do
Tocantins, apropriagdo e desapropriacdo de comunidade ja consolidadas e

que tiveram seu contexto social alterado.
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Linha do Tempo

1991 1985 14492 2000 2003 201 2015 2019

—1482 198844972002 —2000——2013—20tF—— 20—

1401_ A professora Waria de Lourdes Abreu Lima iniciou em sua residéndia o processo de alfabetieagdo tom 13 alunos.

1992 a quantidade de alaos passou para 26 ¢, as aulas passaram ser winistradas embaivo de uma mangueira.

1995._ Foi contratada uma sequnda professora: Waria do Secorro de Aradijo

1988 _Houve a inser¢do da 2* fase do Ensine Fundamental, que comegon com uma turma da 5° série, tom o total de 2.2 alunos.

1992_ A estola passon a funtionar em sede prépria wo Distrito do Canela (14 Distrito de Palimas - TO), com o nome Estola Daviel Batista,
1993 AA Unidade de Ensino amplia seu segmento, passando a atender as séries imidais do Ensimo Fundamental ¢ também, o 2° graw, o
aue foi implantado por meio do Projeto “Figue Ligado”,

2000_ Desapropriagdo do povoado, o gue calmineu o ewerramento da estola do refenido Distrito. Fol cedida uma casa, na quadra 508 Norte,
local gue passou a ser a vova sede da Estola Daniel Batista, tendo em vista o atraso na tonstrigdo da sua sede defmitiva

2002._ A estola passou a funcionar em sua nova sede. | Tvo Hemkemeier torma-se o diretor

2003 _ Passou a atewder também alimos da zowa rural.

2008_ Ampliagdo da Estola Dawiel Batista.

2011 A Escola Daniel Batista passou a atender o seus alunos em tempo itegral. Ludwila Barbosa Oliveira Tormou-se Pirctora.

2013 _Desfile de 7 de setembro com a presewsa do Perfeito Carlos Amastha

2015_Projetos Estudar € meu tesouro ¢ trilhas da ddadania, e Oimpladas estolares realiadas wa sede da escola,

2017 _Projetos declamadores e Sarau SESC.

2010_Joqos escolares. Luciano Coelho torma-se diretor.

2014 _Prefeita Cinthia Ribeiro mangura o sequdo semestre das aulas

Figura 3 - Linha do Tempo
Fonte: Autores. 2019.

A autonomia, engajamento e participacao discente foram estimuladas
em todas as etapas pedagogicas, estimulando a pesquisa, a construcéo de
informacdes e a sistematizacao por meio da problematizacdo. As informa-
¢Oes coletadas foram organizadas em grupos pelos alunos (figura 4) com
a construgao de uma linha do tempo com colagens de figuras e das infor-
magoes relevantes. Habilitando aqui o processo de tomada de decisdes,

trabalho em equipe, entre outras habilidades ja mencionadas.
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Figura 4 - Organizagao da linha do tempo pelos discentes

Fonte: Relatérios do PIBID, 2019.
Eti Daniel Batista: o contexto da unidade educacional.

A Escola de Tempo Integral Daniel Batista, é a mais antiga escola do
municipio de Palmas com fundacido em 18 de abril de 1983, data anterior
a criagao do proprio Estado do Tocantins e sua capital Palmas, segundo o
Projeto Politico Pedagdgico da escola (PPP DANIEL BATISTA, 2007). A es-
cola que se localiza em uma regiao periférica do municipio de Palmas com
poucas condicdes de infraestrutura em seu entorno, tem sua implantacdo
e inicio de atividade na quadra 508 Norte, a partir de o5 de marco de 2002.
Apesar de funcionar nesta atual localizacio, sua histéria remonta a uma
riquissima narrativa de luta pela implementacao do direito constitucional
a educacao e ao empenho de lideres comunitarios para que esse direito se
implementasse na comunidade tradicional do Povoado Canela.

E no Canela, as margens do Rio Tocantins, que se inicia a luta da
Professora Maria de Lourdes Abreu Lima que sentindo a necessidade das

criancgas por educacdo, inicia em sua prépria casa de forma improvisada
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turmas de alfabetizacdo e do ensino elementar, juntamente com o lider
comunitéario Senhor Daniel Batista, nome que mais tarde foi dado a escola,
em sua homenagem (PPP DANIEL BATISTA, 2007).

Apesar do esfor¢o para o seu funcionamento e sua regularizacao ali
naquela comunidade tradicional, o que aconteceu, e possibilitou o funcio-
namento em um prédio publico e a contratacdo de novos funcionérios, a
escola teve que deslocar-se para a atual localizacdo devido a criagdo do
Lago do Lajeado e a construcdo da Usina Hidrelétrica Luis Eduardo Maga-
lhées. Essas interferéncias impossibilitaram a comunidade de continuar
existindo as margens do Rio, agora os moradores receberam um lote com
casa na atual quadra 508 Norte onde também foi construida a ETI Daniel
Batista.

Durante esses anos de funcionamento é importante destacar que a
escola atendeu uma gama diversificada, quanto a origem, de alunos oriun-
dos tanto das regides proximas a escola (urbana), como alunos do campo.
Atualmente a escola vem se adaptando para atender apenas alunos do en-
torno da escola no regime de educacdo em tempo integral, visto as
demandas de outras regidoes serem supridas com a construgiao de novas
escolas. Em Palmas a implantagdo de escolas em tempo integral, tornou-
se uma politica, e serviu de modelo para outras regides do Brasil visto seu

carater progressista.

Palmas introduziu simultaneamente diversas modalidades voltadas a implan-
tagdo gradativa da educacdo integral em todas as escolas municipais. Ao
mesmo tempo em que o modelo ideal de sua politica se viabiliza por meio das
“Escolas de Tempo Integral” localizadas na periferia em edificagdes inteira-
mente novas e planejadas para o tempo expandido, as demais escolas da rede
municipal também passaram por reformas e adaptagoes para receber o “turno
integral” ou a “jornada ampliada”, de modo a atender igualmente um maior

ntmero de alunos. Sem contar o modelo pouco usual de educacao integral
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implantado nas escolas da zona rural do municipio. A gestao educacional em
Palmas é marcada por uma politica piblica de educagéo integral entendida de
modo sistémico, feita de maneira descentralizada e com atengéo redobrada em
relacdo ao tipo de gastos realizados e as prioridades de investimento e qualifi-

cagdo do sistema (CENPEC, 2011, p.76).

A ETI Daniel Batista, foi uma dessas escola que recebeu adaptagoes
em seus equipamentos e infraestrutura para atender aos requisitos da en-
tao educacao em tempo integral. Percebe-se que este fator, ¢ um entrave
na implementacao da educagdo em tempo integral segundo seu “modelo
ideal”. Alguns aspectos pontuais em relagdo a infraestrutura da escola, tais
como: os recursos materiais foram sendo atendidos, ainda que nao em sua
plenitude, conforme as demandas mais urgentes priorizadas pela gestao.

A escola possui banheiros para alunos e para professores, biblioteca,
cozinha atendendo as normas técnicas de manipulagéo de alimentos, qua-
dra de esporte poliesportiva e piscina, salas de gestdo (secretaria, sala de
direcéo, sala de orientacao, sala de professores), a escola possui sala de
atendimento especializado. A escola ainda possui equipamentos de multi-
midias como: impressora, copiadora, datashow, televisao, infraestrutura
de banda larga restrita aos funcionarios da escola, bem como computado-
res que atendem apenas a gestdo e planejamento das atividades
educacionais.

O perfil dos alunos relaciona-se com o contexto que a escola se en-
contra numa regido periférica, de forma que todos os estigmas e
preconceitos que dai podem emanar, sejam levados em consideracio, sua
localizagédo, os alunos que atende representam um recorte da realidade em
que as condigdes “econdmicas, politicas e sociais marcam o sentido da edu-
cacdo” (ARROYO, 2014, p. 16). Deste modo, percebemos que como tais, os
alunos representam uma dura realidade das condigdes de vida das popu-

lacdes mais carentes de nossa cidade.
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A escola atende basicamente os alunos de sua quadra e os da regido
préoxima a escola, principalmente alunos do Setor Santo Amaro, Lago
Norte e Quadra 606 Norte de Palmas. Com o passar dos anos, e a renova-
¢do dos moradores da quadra 508 Norte, a escola foi deixando de atender
os alunos do antigo Povoado Canela, visto sua passagem para outras eta-
pas e niveis de educacdo. As condi¢bes socioeconémicas dos alunos,
revelam também as condictes de constituicao de suas familias, muitas das
quais, bastante carentes de recursos, matérias e infraestrutura em suas

moradias e com pouca escolaridade.

Eti professor Fidéncio Bogo: o contexto da unidade educacional.

A Escola municipal de Tempo Integral Professor Fidéncio Bogo foi
criada em agosto de 2015, situada em Taquarucu Grande, zona Rural. A
Unidade possui excelente estrutura fisica e suas dependéncias se encon-
tram em fase final de construcdo (figura 5). Na ETI Professor Fidéncio
Bogo, os espacos educadores internos (A) e os Laboratorios vivenciais para
praticas experimentais (B) sdo cuidadosamente organizados para servir a
essa finalidade. Espacos educativos internos: a) Biblioteca Escolar, b) Salas
Tematicas, c¢) Sala de Recursos Multifuncionais, d) Laboratério de Infor-

matica e e) Cozinha Semi-Industrial.
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Figura 5 - Projeto arquitetonico da escola
Fonte: PPP ETI FIDENCIO BOGO (2019)

A comunidade ao entorno se caracteriza como classe baixa e média,
o perfil dos alunos é bem diversificado, sdo oriundos de pequenas propri-
edades, chacaras, sdo advindos do meio rural, a maioria acostumados com
as lidas do campo.

Neste contexto da realidade da comunidade que vive no entorno da
Escola de Tempo Integral Professor Fidéncio Bogo, bem como do perfil dos
educadores e estudantes da escola, a proposta pedagdgica adotada leva em
consideracédo tanto a necessidade de desenvolver projetos e praticas edu-
cativas voltadas para relacio humanidade e ambiente, com énfase na

formagao integral com pré-qualificagdo em Agroecologia, por se tratar de
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uma escola do campo. Nesta perspectiva, os projetos interdisciplinares do
PIBID integraram suas atividades relacionando a proposta pedagogica da

escola e a Base Nacional Comum Curricular.

Docéncia: um relato de experiéncia.

Dentre as fungoes de docéncia desempenhadas no PIBID estdo a de
bolsista em formagdo docente, supervisor escolar e coordenador de 4rea
para cada subprojeto, neste item discutimos o papel do supervisor e do

coordenador de area nesse processo formativo.
e O papel da supervisao

O supervisor escolar dispor de pelo menos doze horas para atividades
de planejamento e avaliacdo que normalmente aconteciam por meio de
reunides semanais na UFT. E o acompanhamento dos discentes do curso
de pedagogia na escola organizando sua distribui¢do por turma nas quais
atuariam, bem como, supervisionando sua presenca nos dias de visita a
escola, esclarece Renan Rocha Gongalves da ETT Daniel Batista.

Ainda, uma outra caracteristica da fungdo do supervisor e dos pro-
fessores com os quais os alunos em formacao entraram em contato é a de
“co-formadores”, nesta aproximacao da educacdo superior com a escola
bésica o que nos torna protagonistas no processo da formacao inicial de
professores.

Deste modo concordamos com Alves (2001, p. 13) em relagdo as di-
namicas das relacdes estabelecidas no cotidiano: “Defendo, e ndo estou
sozinha, que ha um modo de fazer e de criar conhecimento no cotidiano,
diferente daquele aprendido, na modernidade, especialmente, e nao so,
com a ciéncia”. Ao admitir haver um saber que é préprio das realidades
presenciadas, do cotidiano, das complexas relagdes que ali se desenvolvem,

apontamos para a necessaria aproximacao dos licenciandos as realidades



216 | Metodologia ativa, tecnologias digitais e a BNCC: Uma pratica no ensino infantil e fundamental

com as quais vao se deparar dentro de pouco tempo agora nao mais na
condicao de estudantes.

Ainda, concordando com Tardif (2014), entendemos que ha um “sa-
ber fazer” que é inerente as situacdes de trabalho que estdo diretamente
ligadas ao contexto de seu desenvolvimento e impactadas por esses con-
textos, a0 mesmo tempo que interferem nele. Portanto, o saber dos
professores nao é o “foro intimo” povoado de representa¢cdes mentais, mas
um saber sempre ligado a uma situacdo de trabalho com outros (alunos,
colegas, pais, etc.), um saber ancorado numa tarefa complexa (ensinar)
situado num espaco de trabalho (a sala de aula, a escola), enraizado numa
instituicdo e numa sociedade (Tardif, 2014:15).

Deste modo, o saber dos professores, ainda que boa parte dele tenha
a ver com o dominio teérico de areas de conhecimento especificos, sao te-
cidos no cotidiano e nele constroem um saber inerente as situacoes
enfrentadas, contribuindo assim com varias outras fontes de saberes a fim
de que se consolide um “saber/fazer” docente.

Diante da adverténcia de que os futuros professores ndo assumissem
as atribuicdes dos professores em sala de aula, visto essa ser uma realidade
relatada por muitos alunos pibidianos, a tarefa estava em, diante das defi-
ciéncias, desenvolver situagoes de ensino-aprendizagem em colaboracado
com os professores da educagéo basica sob a orientagdo da supervisdo e da
coordenagao de area do PIBID. Do ponto de vista cientifico, uma situacdo
controlada com a possibilidade de intervencdo dos professores regentes
das turmas quando necessario.

A aproximacao e o vinculo estabelecido dos pibidianos junto aos alu-
nos e professores, podemos dizer que foi o ponto alto dessa relagao. Os
alunos da escola sempre me perguntavam sobre a visita dos pibidianos
com expectativa por sua presenca. Em relacio aos professores, apesar do

temor de serem observados e avaliados por académicos da graduacao, se
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mostrou uma experiéncia exitosa, que inclusive proporcionou atividades
extras as exigidas pelo programa no intuito de contribuir com a resolucao
de problemas, a criagdo de estratégias metodoldgicas e de inovagdo no pro-
cesso ensino aprendizagem.

Foram desenvolvidos diversos projetos interdisciplinares de inter-
vengdo junto as turmas de 1° ao 5° anos das séries iniciais da educacao
bésica de acordo com a afinidade e com as necessidades de cada turma.
Questdes como: deficiéncias na alfabetizacao; desenvolvimento de uma
consciéncia ambiental; necessidade de diversificagdo metodoldgica a partir
de metodologia ativa; aprendizagem de matematica por meio de jogos; ofi-
cinas com tecnologias digitais; consciéncia sobre seus direitos e deveres;
entre outros, foram temas abordados nos projetos desenvolvidos pelos
alunos pibidianos junto as turmas da escola, com a preocupacdo de ja ali-
nhé-los as exigéncias da BNCC. Abaixo temos alguns registros fotograficos

dos momentos de intervengao dos alunos pibidianos na escola (figuras 6 a

13).

Figura 6 - Contacédo de histéria Figura 7 - Jogos de tabuleiro para ensino de

matematica
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Figura 8 - Grupos de discussao sobre competéncias Figura 9 - Exposi¢ao das ag¢des do PIBID
socioemocionais.
Figura 10 - Ensino e gamificagao. Figura 11 - Interagao entre pibidianos e alunos

Figura 12 - Roda de contacao de historia.

Fonte: Relatdrios do PIBID, 2019.

Para Lilian Freitas de Aradjo e Maria Pereira Pires, supervisoras da

ETI Fidéncio Bogo e escola Jodo Beltrao, o desenvolvimento das atividades
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nestas escolas sdo de suma importancia para os académicos compreende-
rem a realidade de uma sala de aula superlotada, a necessidade de aulas
ladicas para despertar o interesse dos alunos, e que nem sempre o plano
de aula vai dar certinho e que eles terdo que ter estratégias para reverter
a situacdo, atendendo as necessidades e possibilitando que as criancas se-
jam auténomas e pesquisadoras conforme as especificidades de cada uma.

Com base nas observagdes e relatos das agdes concretizadas na insti-
tuigdo notou-se que os académicos UFT/Pedagogia realizaram um 6timo
trabalho na escola. Em reunides com as supervisoras atuantes na escola,
muitos questionamentos por parte dos académicos em relacdo ao dominio
de sala e como fazer para chamar a tencdo dos alunos foram temas das
conversas, para 0s quais as experiéncias das docentes lhes forneceram
subsidios para a elaboracido e uma préxis docente.

Os relatos dos académicos do PIBID sdo muito ricos e a troca de ex-
periéncias trouxe um novo olhar para a nossa atuacdo de docentes,
notamos que as praticas pedagogicas apreendidas no programa contribu-
fram para a nossa formacao docente. Todos nés fomos orientados pela
professora coordenadora Fliane Marques, a planejar conforme a BNCC, a
usar metodologia ativa, a elaborar planos de aulas em que o aluno seja o
ator da aprendizagem e que o professor seja apenas um mediador, a utili-
zar tecnologias digitais e materiais diversificados para desenvolver as
aulas. Tais inovacdes deixaram as a¢des interessantes aos alunos da escola
que esperavam ansiosos pela chegada dos Pibidianos.

O PIBID néo s6 ajuda os académicos a conhecer a realidade das esco-
las publicas, mas também, aos professores ja atuantes a mudar velhas
metodologias, aprendendo com os académicos muitas novidades e uma
injecdo de ideias inovadoras (figuras 13 a 16). Desta maneira, concluimos

que fazer parte desse programa foi um divisor de 4guas em nossas
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carreiras de professoras, pois, através do programa revemos nossa pratica

na sala de aula.

Figura 13- Mapeamento Socioambiental Figura 14 - Elaboragao de linha do tempo

L

Figura 15- Criagao de videos de animagao stop motion Figura 16- Teatralizacdo de histérias.

Fonte: Relatérios do PIBID, 2019.

¢ Relato da Coordenacéao de area

A mim, Denise Aquino Alves Martins, a experiéncia da coordenacéao
do Pibid no Curso de Pedagogia UFT/campus de Palmas no periodo de
2015/2018 me proporcionou um retorno a escola basica, a escola publica.
Reencontrar varios profissionais que passaram pelas salas de aula da Uni-
versidade, antigos estudantes na condicdo de diretores.

Cenarios diversos da escola publica na qual comecei minha carreira

docente, mas, em certas circunstancias alguns dilemas continuavam os
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mesmos. As vezes auséncia de empatia entre alunos e docentes, as vezes
falta de estrutura para o trabalho dos professores.

Angtstias a parte, lidar com grupos de estudantes que traziam a von-
tade de mudar a realidade, disposicdo de encontrar solucdes, engajamento
para se colocar no lugar do outro, estes elementos me ajudaram a acreditar
na tarefa docente como fundamento ético/estético. A beleza do ato educa-
tivo transborda na riqueza das producdes que reverberam de cada projeto
construido, de cada reflexdo construida.

Néo alongando muito, descrever esse processo € rever a pesquisa em
acgao, a maturidade dos estudantes em campo. Tudo isso néo faria sentido
nenhum se ndo destacasse a alegria dos estudantes parceiros nas escolas,
envolvidos nas mil atividades, nas cartas escritas, nas plantas medicinais
trazidas de casa, nos brinquedos produzidos, nas histérias contadas. Essa
profissdo é pura ciéncia com sabor de gente.

Para mim, Eliane Marques, receber a indicacdo para a coordenacio
do PIBID do curso de Pedagogia/Palmas, substituindo a professora Denise
Aquino por motivo de aposentadoria, foi um presente da minha profissao.
Uma vez que tive a oportunidade de vivenciar com o grupo de profissionais
do PIBID uma pesquisa-acao inovadora no cendrio nacional da educagao -
a implantagido da BNCC em duas escolas municipais. Cujo projeto de ex-
tensdo tem alcance para além da universidade publica e colaborou
diretamente com praticas pedagdgicas, experiéncias formativas e troca de
saberes com as unidades escolares parceiras.

Vivemos meses intensos de reunides formativas para embasamento
tedrico metodolégico, carga horéria intensa de praticas em sala de aula
tanto na UFT como nas escolas e momentos de partilha, reflexao e troca
de experiéncias em nossas reunides semanais. Fico encantada em relem-
brar a disposi¢do, envolvimento e sede de saberes dos académicos pela

proposta inovadora do PIBID, o ensino de metodologia ativa, tecnologias
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digitais e a BNCC. Foi fécil motiva-los a continuar mesmo apés as dificul-
dades encontradas na préatica escolar e nas limita¢es de infraestrutura, na
revisao de planos das aulas, na adaptagdo de material didético e na elabo-
racao dos capitulos desse livro, atividades realizadas pela primeira vez
para a maioria dos bolsistas.

Os eixos bésicos para a conducao desse time do PIBID foram as com-
peténcias socioemocionais da formacio inicial docente, tais como: definir
os projetos de vida e sua ancoragem com o trabalho docente, argumenta-
¢ao e solugdo de problemas e empatia e cooperacdo para trabalhos em
grupo.

Os resultados obtidos deste um ano de atividades tedricas e praticas
sobre o ensino das capacidades cognitivas de acordo com a BNCC, meto-
dologia ativa e tecnologias digitais, foram surpreendentes em relacdo a
aceitagao dos discentes da educagéo basica, professores da escola e princi-
palmente, sobre o crescimento profissional dos académicos dos bolsistas
do programa. Pois, iniciaram no programa sem experiéncia em planeja-
mento e sala de aula, no meio do programa todos ja estavam confiantes,
gestores de comportamentos e idealizadores de estratégias adequadas
para a sala de aula. Estes resultados que apresentamos neste livro, sdo
parte de vérias outras producdes e experiéncias vivenciadas neste periodo
do programa e esperamos que estas possam ser enriquecedoras para a sua

pratica docente.
Consideragoes finais

Os percursos para a formagdo de professores, ndo sao percursos es-
tanques e isolados do contexto dinamico da sua prética, pelo contrario,
refletem as suas dindmicas e por este mesmo motivo sdo inquiridos a ree-
laborarem-se frente as complexas realidades do cotidiano escolar. Por

mais que o olhar para a pratica de sala de aula ainda seja o de alunos em



Renan Gongalves; Bianca Custédio; Larissa Oliveira; Denise Martins; Eliane Santos | 223

formacdo, com os anseios, medos, certezas e outros, a realidade é revela-
dora dos dilemas pelo qual passam os professores dia a dia. Mas também,
como laboratério didatico para a constituicdo inovadora de pratica docente
que leve a mudanga de percepgao dos professores como transmissores de
conhecimento para facilitadores de saberes. Ocasionando assim, a mu-
danca no papel de alunos dependentes para alunos autbnomos e capazes
de agir e transformar a sua realidade.

O PIBID é deste modo, um importante articulador entre teoria e pra-
tica docente, elevando a formagdo de professores que serdo melhores
preparados a fim de que a histérica dicotomia teoria x prética seja supe-
rada, e se construa um “saber fazer” docente pautados nesse alinhamento,
a construcdo de uma préxis docente.

Por fim, as escolas sdo nesta situacio, lécus de observagdo, interven-
¢ao e problematizacdo. O desenvolvimento do Programa possibilitou um
enriquecimento das alternativas, uma diversificacdo na rotina da escola e
dos alunos de modo que ambos pudessem sair ganhando nessa aproxima-

cao.
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